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Eddison

Der Nachtolger des legendaren Hi-Eddi+, ein neusr Standard
fir Zeichenprogramme. Kombiniert einfachste Bedienung
iMaus-Menuds, Gummis, Folien) mit hochster Leistung(z. B. stu-
fenlos VergroBern und Verkleinern), Ausdruck auf 8- und 24-Na-
del-Druckern, Zum Einsteigerpreis DM 58,—

Eddifox

Das wohl beste Zeichgnprogramm fur den C84 durch Ausnut-
zung des Pagefox-Moduls. Bildschirmibergreifend drehen,
spiegeln, vergrofiern und verkleinern beliebig groBer Ausschnit-
te aus der gesamten Din-A-4-Seite. Scheren, in den Raum kip-
pen, Fluchtpunktdarstellung, um Zylinder wickein eic DM 88—

Videofox

Filmtitel, Vor- und Abspanne, Schaufensterwerbung oder Ani-
mationen sind mit diesem Programm kein Problem. Werlen Sie
lhren Urlaubsfiim mit einem professionell wirkenden Tite| awf
oderversehen Sie die vom Fernsehen auigezeichnete Cassetie
mit einer Programmibersicht. Vielfaitige Moglichkeiten zur
Kombination von Text und Grafik, trickreiche Uberblend- und
Scrolleffekte.

Incl, Eddison und Grafiken DM 98—

~

Die Scanner

lesen beliebige grafische Vorlagen, auch Fotos, in den
Computar ain, um sie z. B. im Pagefox oder Videofox
zu verwenden. Incl. Eddison-Grafikeditor, zusatzliche
Maglichkeiten mit Pagefox-Modul,

Handyscanner 64

Unkompliziert und schnell, Scanner ginfach Uber die
Vorlage schieben. Getrennte Regler fur Helligkedt und
Kontrast. Mit extra erhalticher Karie avch am PC zu
betreiben. Incl. Netziail und Cod-Interface DM 498,—

Superscanner Il

Die preisgunstige Losung: Einfach Scanner auf den
Druckkopf setzen und Vorlage einspannen. Erfadt ei-
ne ganze Din-A-4-Seite. Erhaltlich flir Epson RX/FX/
JX-80, LX-BO0, Star SG/NL/NG/LC-10(C) DM 208,—

Die Maus

Hochwertige Proportionalmaus fir alle Scanntronik-
Frogramme, Hi-Eddi+ und GEDS. Incl. umfangrel-
ches Softwarepaket: Multicolour-Malprogramm, file-
converter, Graustufen-Hardcopy und  Basic-Utili-
fies. DM 148,—

Movies (Videofox Voraussetzung)
Ein Leckerbissen fir jeden »Videofoxer«. Bewegte
Buchstaben und Schrifizige wie Kamera, Urlaub . |
Als Trickfilm in beindruckender Qualitat. Kurze Sze-
nen in Farbe und Ablauf veranderbar. Kurze, in denVi-
deofilm einspielbare Szenen.
6 Diskettenseiten

Scanntrontk

Mugrauer GmbH
Parkstrafe 38 - D-8011 Zorneding-Poring
Telefon (0 81 06) 2 2570 - Fax (0 8106) 290 80

Gralspaospekl anlories
versandkosten Ausland
CH: Nauar Design, 4517 W
ML= Cabonik, Siatpain 128 i
A Print-Technik, Siumpergasse 34, 1060 Wien
DK: KB Soft, Berrevaenget B TOBD Bo@rkog

Berlinund DDR: Mikra Datentechnik, Schinabergerstr, 5, 1000 Bertin 42 i

DM 48—

Jarzand par MM odar Yorauskasse - DM B—




anders [die Diskelte

Leserpost mal
lauft noch!)

wei-basdretmalamTag erreichtuns Eure

Post. Aber Post ist daflr nicht das richti-
ge Wort. Teilweise handelt es sich um Spit-
zenleistungen der Verpackungskunst (30
Minuten zum Aufmachen). Beliebt ist auch
das Post-Ratespiel, wenn uns wieder mal
nur eine Diskette ohne Absender erreicht.
Den Vogel hat aber der Leser abgeschos-
sen, der eine Diskette als Briefumschlag ver-
wendete - die Post hat's mit Marke und
Stempel besiegelt.

64er IN FlAMMEN
Z|Bml1ch et-

schopft

schien unsera
Layouterin Dag-
mar zu sein, als
sie nach stun-
denlanger Ar-
beit die zweite
Version mehre-
rer Seiten fertig @& 73
hatte. |hr Ar- %
beitsplatz  sah Dagmar Portugall: drei
nach dieser Stunden Arbeit fiir den Kamin
Schnipselorgie aus, als wiare ein Orkan
durch eine Briefmarkensammiung gegan-
gen. Also fanden die Seiten erst einmal auf
dem FuBboden Platz. Sodann begann sie
aufzurdumen, wéahrend sich unser Reini-
gungsdienst der Sauberkeit halber durch al-
le Raume kampfte... Als Dagmar sich die
Seiten wieder greifen wollte, waren sie weg.
Alles verzweifelte Suchen in samtlichen Pa-
pierkérben und Milltiten war vergeblich. So
nahmen denn die Seiten ihren Weg vom Con-
tainer iiber die Sammelstelle zur Mallver-
brennung. Das Endergebnis war die dritte,
endglitige Version und einige Uberstunden.
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STANDPUNKT

Kanntlhrden Typ
von User, der

sich standig der
Sucht -»Megabyto-
manie« hingibt? Er
(oder sie) ist stén-
W dig auf der Suche
1 nach dem neue-
sten Motherboard
B e Ol mit X MByte RAM.
Heinz-Georg Behling; Vollkemmenes
64 KByte sind genug!  Gjijck  herrschi
beim Erwerb einer 320-MByte-Festplatie
und einer Taktirequenz von stolzen 50 MHz.
Kennt Ihr auch die Antwort, wenn man die-
se Art von Menschen fragt, was sie denn ei-
gentlich mit |hrem Rechenzentrum ma-
chen? Wenn Uberhaupt bei den standigen
Um- und Aufriistarbeiten noch Zeit brig
bleibt, erfahrt man meist, da ab und zu ein-
mal kleine Briefe geschrieben werden. Oder
dieser Supercomputer verwaliet die Lisle
der Telefonnummern aller 37 Bekannten.
Dann sind da noch ein oder zwei Spiele, die
die Festplatte wenigstens einige Millisekun-
den am Tag beschaftigen. Und sonst? Ja,
sonst nichts. Den Rest des Tages wartet der
Hypercomputer auf die stets zu langsamen
Eingaben des Users. Und das néchste,
schnellere und teurere Modell? Es wartet
schneller und teurer. Was also gibt es, was
man im Hobby- und Hausbereich nicht auch
mit dem C 64 erledigen kann? Nichts, genau
gesagt. Nur kostet dieses Gerét einige Kilo-
mark weniger und man kann damit vor Be-
kannten und Verwandten nicht so vorziglich
angeben. Dazu braucht man wirklich 50
MHz, 8 MByte RAM und mehrere tausend
Mark.

N

RO

¥R 3




INHA

AKTUELL

Meue Produkie

Seite 12

o

Messebericht Hobbytronic

[{n]

Auflosung Modewetibewerb

!'I'II.I. ‘ o & GroBer Trickfilmwettbewerb
KAMERA ny Still-Videokamera |ON RC 260 zu

Seite 100 gEdnan

1000 Mark fiir die Apwendung des

Monats
Suchspiel 93
26 64'er-Diplom (Folge 3) 115
El'“fﬁl’: ":;‘"L TITELSTORY
wird m
unns,amr Bauvanlei- Trickfilm wig im Kino ? “ 12
fung unabhangig
der Steckdose
e BAUANLEITUNG
C 64-Meblabor (Folge 2}
Heife Software 20
Floppy mobil
Strandabenteuer (Folge 2) 26

PROGRAMME FUR SIE

Programm des Monats

92

Basic-Butler = H a3
Druckertest 5
= Eingabehilfen
Fujitsu DL 300 - nauee Checksummer und MSE V 2.1 ..."':".‘ H 4
Referenzdrucker

2-K-Programme

Small Ass 64

Boing-Master

Dogfight

Sterntaler = M a2

Neue 20-Zeiler zum Abtippen

Mathe in Basic = M50
1 04 Neuer MSE V2.1 [

Longplay Turbosystem
Turrican auf seiner Softwarefloppybeschleuniger = M54

letzten Mission im

iU s & Thicks
Hmmﬂ:ﬂ““ g TIPS & TRICKS

Tips und Tricks fir Einsteiger
Struktur ist alles!

Datenschutz

Yorsicht, Fallg!

: ] Disses Symbod zeagh an, walche
4 3-‘}’3! Friogramme aul Diskaita erhalliszh sind




LT 7/91

Alles refativ
Alles Zufall? 69

Tips und Tricks zum C128

2300 Byte mahr!

Grenung in Basic

Sorry, CP/M ada! 70

64'er-Kurzreferenz
Eddifox H 71

Proficorner
Multiplexen wie die Profis

= e

* 7

Geos im Griff
Tips zu Geobasic

Tips und Tricks zum C64

Speicher ausgersizl

64 mit Selbstbedientung

ClA-Uht: auf die Sekunde genau B 75

DRUCKPROGRAMME =

Schwarz auf weid 78

Erste Hilfe fiir die Hardware

Reparaturkurs (Folge 3) 80
Profigrafik
(Folge 4) H 94

SOFTWARETEST

LﬂfntminEr C64 m
Die Technik des Lernans =0 | B3

Sporisoftware aus Luxemburg om
Der Tabellenmeister T

Time-Composer [aver |
Kompanieren leichtgemacht x| G

Astronomigpaket Baar
Blick ins Weltall T 88

Fuijitsu DL 1100

MNeuer Referenzdrucker Eﬁ? 92
4'er-Hitparade 100
Spiele und Szene aktuell 100
E4'er-Longplay

Turrican 1| = Kampf gegen die

Maschinen 104
Spieletips 107

[-1]
— Disge Programma kéanen Sle Obar By « 84084 & |aden

it

Listing des Monats Super Komfort und jede

Spieletests

Tatal recall
Welitris T | 108
Laat Minja |
Scull and Crossbones o= 1108
Bat Baver |
Swit L= 110
Evergreen des Monats

Paradroid 111

Eine Macht im Leben des
FuBiballmanagers Roland A. 112

Menge neue Befehle mit
«Programmer’s Help-

Fehlerteufelchen 48
Leserforum 60
Leserbriefe 62
. F
Copyright-Erklaring 98
r T
Impressum 111
Insemntenvarzeichnis 111
Programmservice 113
Vorschau auf Ausgabe 8/91 118
b >
84 Sporisoftware
Die brandneue Version des
»Ligaverwalters« im Test
J54r 5



Wer einen Hochleistungs-PC
mit B0486-Prozassor sein eigen
nennt, besitzl schon ginen ausge-
sprochen  schnellen  Computer
Wem =0 eine Masching immer
noch zu langsam ist, kann sich
jetzt won der Rehm Computer
GmbH einen Kihischrank fir dan
Prozessor varpassen lassen. »lca-
cap= wird aut der CPU aufgesetzt
und kithlt diese auf Tempearaturen
zwischen O und 4°C ab. Dadurch
kann =ie mit hoherar Takifreguenz
hetrieben werden, beispislsweise
arbeitet ein 33-MHz-486 dann pro-
blemios mit etwa 50 MHz Taktire-
guenz

|cegap arbeitel nach dem Pal-
tier-Prinzip, das beisplalsweise in
Kihlboxen verwendet wird, die
sich an den Zigarattenanzinder im
Auto anschliefen lassen: Wenn an
einer Kontaktstelle von zwel ver-
schisdanen Metallsn Strom flieft.
kiihlt sich das eine Metall ab, wah-
rend sich das andere erwarmt. Dia
Warme, die durch die hiihere Taki-

aufheize. AuBer 10r den Intel 80486
igl lcecap auch fur die Prozessaren
Motorola 68030, 68040 und BE000
erhaltlich.

Das Produkt kostet 1396 Mark;,
gin 50-MHz-Board mit dieser Tach-
nelogie ca. 10500 Mark. (pd}

Aahm Gompiter GrmbH, Walsarstrafe 50,
BSEE Hirschegg. Tel 083 28E307

Star auf Erfolgskurs

Star Micronics, bekanni durch
gelne Drucksr, kann zweisizllige
Steigerungen bei Umsatz und Jah-
resoberschuld  vermelden. Die
Tachtargesellschail des japani-
schen Druckerherstellers erhtihte
den Umsatz um 11,4 Prozant: auf
3211 Millionen  Mark (1989/90;
2882 Millionen). Dar Jahresiber-
achul kletterte von 1,3 auf 1,7 Mil-
lionen Mark. Fir das laufenda Ge-
schaftsjahr erwartet man, dag -die
positive Entwickiung des Unler-
nehmens anhdlt, bei einem allor-
dings weiter an Harte zunehmen-
dan Wettbewerb und unvermindear-

Je kilter, je schneller: der Prozessorkithlschrank +lcecap-

frequanz entsteht, leltet lcecap
vorm Prozessor weg aufeinen Kihl-
kirper. Ein kiginer Lofter fOhrt die
Wirme dann ab, Das Peltier-Ela-
ment ist nur werige Millimeter dick
und arbeitet villig verschleidfred.
lcetap wurde auch beim Prozes-
sorhersteller Intel gatestet, und ob-
wahl in ginem dreimonatigen Dau-
arlest keine Probleme. auftraten,
staht Inlal der ganzen Sache rachi
skeptisch gegeniibar: Drei Monate
sejan nicht genug, um festzustel-
len, ob der Prozessor dig Kihlung
und die haherer Taktfrequenz auf
Dauer verkrafiel, Bei Aehm Com-
puter st man jedoch der Ansicht,
lcecap wiirds die Lebensdauer so-
gar noch erhdhen, da der 486 sich
tatt auf 85 nur noch auf etwa 4°

6 I¥ar

tem Preisvarfalls, so Tsuneo Nagai,
der Geschaftsfihrer von Star Mic-
ronics Deutschliand in einem Pres-
gagesprach in Frankfurt. Deutsch-
land ist dabel weiterhin das um-
satzsiarkste Land. Besonderg Im-
pulse kamen aus dem Ost-Ge-
schéft. Insgesam! verkaufte Star
702600 Drucker in den europai-
schen Landern, Dar Absatz in
Stijckzahlen erhiihie sich um 22,7
Prozent. Hund B0 Prozent aller in
Europa verkauften Star-Produkte
waren Drucker der Low-cost-Serie
=L Ce, Diese Drucker sind in der
Praizklasse von 500 bis 1500 Mark
angesiedalt, [aw)

Star #wiranics Dewschland GmbH, Wastar:
cachsraie 58 S000 FraniurtMain 94

Rex Datentechnik in Hagen bie-
{2t passend zu alien Geos-Versio-
nen jeizt die 512-KBytla-Spaicher-
grweiterung «Geo-RAM= an. Das
Madul arbestetim C-64- und C-128-
Modus am Expansion-Port. Im Lie-
ferumfangist neben Traibarsoftwa-
re auch dig komplette Geos-w2 0rs-
Version enthalten. Der Viortell die-
ser Speichererweitarung ist der
schnelle Zugrifl und die Maglich-
keit, mil bis zu drei Lautwerkan ar-
beiten zu kinnen. Davon profitie-
ren ganz besonders Anwendun-
gen mit haufigen Dateizugrifian,
z.B. »Geopublish=.

17 N8 IFEICHERERWEITERUNS

C64/128

Geo-RAM, die neue 512-
KByte-Spelchererweiterung
von Rex Datentechnik

Die Erwelterung mit Software
auf Dizkatte und deutschem Hand-
Buch kostet 193 Mark. Der Vertrieb
erfolgt Ober Conrad Electronic in
Hirschau. ()

Conmd Electronke, Klaus-Conrad-StraBe” 1,
Ba52 Hirdchaw, Tel, 098221301 11

Der Geas-User-Club stellte eine
sensationglle  Meuheit vor- ersi-
mals wurde Geaos in einer EPROM-
Version prasentiert. Es handelt
sich um ein Modul fir den Expan-
sion-Port, in dem sich das komplet-
i Betriebssystem befindet. Daher

is1 zum Booten die Startdisketts
nicht mehr erordedich.  Zum
gleichzeitigen Betrieb einer Spel-
chererweilarung istder Modul-Port
durchgeschleift. Aufierdem kann
{iber e@inen Schalter Geos abge-
schaltet werden, so daf das Modul
standig eingesteckt bleiben kann.
Vorldufig ist nur eine Geos-64-Vier-
sion zu erhalten. Bed der Bestel-
lung muf aus Urheberrechisgrin-
den elne bareits installiana Origi-
naldisketta mitgingeschickt wer-
den, ohne diese |5t eine Bearbai-
tung nicht miglich. Der Preis be-
tragt vorraussichtiich 88 Mark. In
ainer der nachsten Ausgaben ar-
scheint gin ausfinrlicher Test zu
diesam Produkt.

Ein neuer Dasktop als Demaover-
sion wurde der Offentlichkeit vor-
gestellt. Digser auf beiden Geos-
Versionen im 40-Zeichen-Modus
laufends Ersatz des bisherigen
Desktops bistet vor allem eine gri-
Bare Mange an Informationen auf
dem Bildschirm. AuBerdem kann
er jetzt den perstnlichen Anforde-
rungen des Benutzers wesentlich
leichter angepabl werden. So sind
die sinzelnen Windows beliebig in
GraBe und Plazlerung werander-
bar und die Laufwerksumschal:
tung Ist wversinfacht. Samiliche
Funktionen und Tastaturkirzel des
alten Programms sind voll enthal-
ten. Der Prais wird voraussichilich
21 Mark betragen. (hi)
Geos-User-Club, Postlach 657 5100 Azchen

C64 legt
48 Prozent zu

Commaodore International liegl
weiter auf Erfolgskurs: Wie der
Computerhersteller in Mew Yark
mitteilta, stiegen die Umsdtze der
C&4-Produktlinia im dritten Quar-
tal des Geschéftsiahres weltwail
um 48 Prozant, die Amigas arzial-
ten ein Umsatzplus von 30 Pro-
zent, Der Gewinn des Unterneh-
miens betrug 106 Millionen Dollar
Glaichzeiig kKlettera der Umsatz
auf 2483 Milllonan Dollar (im Vor-
jahr 213,2 Millionen Dollar). Damit
hat sich in den ersten neudn Mona-

geos Datei | Anzeige  Dickstte | Speziell |

124 COMFICUREZ. 1 J:E:Ul.l.lnlli 11

128 mt‘i M 1

GEOS DEMO W2, CeaTerm Eo-DemaNTIGRAL INFO
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Blhﬂﬂ'pi:.ihu&rltr

Fhetodruck

TopDesk

So prasentlert sich der neue Geos-Deskiop
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Aktuell

ten des Geschafisjahres der Ge-
winn wverzehnfacht, der Umsatz
stiag um 21 Prozent. Allerdings
entstanden dem Unternehmen
ganz betrdchiliche »aulererdent-
liche Aufwendungens in Zusam-
menhang mit einer gerichtlichen
Auseinandersetzung, ndmlich 9,2
Millionen Doller. Dennoch ergibt
sich im Berichisquartal ein Netto-
gewinn von 1,4 Millionan Dollar.
Geschiftsfobrer Helmut Jost da-
zu: «Mit diesem Geschattsveriauf
konnen wirsebr zufrieden sein. Im-
merhin werden 85 Prozent unserer
Umsétze in Europa erziglt, dabei
jst Deutschland Commodores
griiter Markt.= (pd)

Commedors. Biromaschinan GmbH, Lyanes
Sirafe 53; G000 Frankiuer 71, Tel: DSBS 38-0

Der endgiiltige

Kopierschuiz

Haben Sie Angst, dafl wahrend
Ihrer Abwesenheit jemand auf lh-
rem Rechner etwas koplert? Davor
kinnen Sle sich schiizen — mil
=Floppi-Lox« Ein verriegelbares
Formizil wird anstelie der Diskette
in das Laufwerk geschoben und
abgeschlossen. Dadurch wird wir-
kungsvall verhindert, daf jemand
ohne Ihr Wissan auf lhren Rechner
zugreifen kann.

—

Mit «Floppi-Lox« im Laufwerk
hat es sich auskopiert

Das Produkt isl in drel Ausfih-
rungen flr fast alle géngigen 3z-
und 5V-Zoll-Lautwerke arhaltlich.
Eine akiuelle Kompatibiliasliste
kann beim Herstaller angefordert
werden. {pd)

Scan Agenta GmibH, Gramer Sirafe 3-5 E050
Cfentach. Tel. OGES 1008

€64 GS in

Dinemark

Der »C 64 GSa {wir berichiaten in
B4'er-Ausgabe 12190} ist vor kur-
zem in Danemark auf den Mark!
gekommen. Fir 895 danische Kro-
nen - das sind etwa 230 Mark - ist
das Produkt dort in praktisch allen
griiBeren Kaufhduserm und Com-
putershops zu haben.

Der GS |5t im Prinzip ein kom-
pletter C64, aber chne Tastatur
Dras Gerdt taugt alsa nur zur Spiel-
konsole, an den nachirdglichen
Ausbau des GS zu einem =richti-
gens CA4 |st nach unsdren Infor-
mationen nicht gedacht. pd)
Cammodore Lyaner Strafie 38, 6300 Frankiud
T
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Ohne Tastatur, aber mit
Joystick: der «C64 G5«

Neue Citizen-

Drucker

Wit den baiden 9-Nadlern »Switt
9 {BO Spalten) und «Swift 3« (136
Spaiten) will Citizen Europe saine
Stellung im Marktsegment der 9-
Madlar (derzeit lisgl das Unternsh-
men aui Platz 3) weiter ausbauen,
Der Swift 9/9% bielet aine maxima-
le Druckgeschwindigkeit van 160
cps in EDV-Schrift und 40 cps in
MWL Der Swilt 9 kostet 897 Mark
und der Swift 9 898 Merk,

Glaichzaitip bietet man den
«Swift 24+ nun In einar speziellen
version flr Osteuropa unter dem
Mamen »Swift 245=an. Der Unter-
schied zum Standardmodell be-
steht in erweiterten Zeichensat-
zen. Integriert sind folgends
Schriftan: B50 imehrsprachig), 437
(USA, International), 437 YU (gine
jugoslawische Version von 437),
852 fiir den albanischen, tsche-
choslowakischen, deutschan, un-
garischen, polnischen, rumani-
schen, lateinischen, jugosliawi-
schan und slowakischen Markt,
BEE fiir den bulgarischen, kyrilfisch-
jugoslawischen und serbischen
Mark! und 866 fir die UdSSE.

{aw)

Herschel & Stinnes, lsmaninger Strabe 52,
BO00 Monckan 30

Archimedes unter
2000 Mark

Dar Verkaufspreis des Acorn
wArchimades A3000« ist auf 1993
Mark gesenkt wordan. Damit isl
Acorn nach eigenar Ausage der
einzige Computerhersteller der
Welt, der einen 32-Bit-Computer
mit RISC-Prozessor for unter 2000
Mark anbiotet.

Zusatziich zur Hardware (1 MBy-
te BAM, Tastatur mit 104 Tastan,
Maus) erhall der Kaufer neben
ginar Multitasking-Banulzerober-
flache das Vekior-Konstruktions-
progeamm »10raws und das Zai-
chanprogramm =Paint«=. Dig Be-
nutzeroberflache ist im ROM inter-
griert, mull also nicht von Diskette
geladen werden. Acorn verweist
auBerdem auf die acht Stereoka-
nale des A2000 (inklusive Koping-
reranschluf} und die -auferge-
wihnlichen Musikighigkeitan« des
Rechners.

Wahrand Acorn higrzulande nur
elne geringe Marktbedeutung hat,
sind immerhin B85 Prozanti aller
englischen Schulen mit Acorn-

Produklen ausgeristet, [nsgesamt
hat das Unternehmen bis jetzt
120000 RISC-Computer absatzen
konnen, Ausgeliefert wird der
Computer durch drei regionale
Distributoran, {pd}

Gika mbH, Wandahecker Chasses 5B 2000
Hambung 78, Tel (2512418

Cabas Compuies Schnsidmiinistabe & £300
Heidefeng. Tel. 08221114220

Anagramm Sysiems. Hichensirade B 8031
Wessling, Tel 0815341 11

Harstallmmngaben

Die Deaten von Produkimaldungen und
“aranstalungshinwesan, da Sie in un-
senar Axtuel-AUbr lasen, Starmman 2um
Tall von den Herslellem, Variredarn ader
Waranatabarm. Wir kiomnen daher nicht in
jedam Fall far die Richtigksa parantEren.

Wieeine Laserpistole sah derer-
ste Joystick von Legic 3 aus, der
nSling-Ray«. Jetzt hai sich ein
zwaites Produkt mit dem Mamen
«Manta-Ray« dazugeselll, Der

Ausgesprochen futuristisch
wirkt der -Manta-Ray+« von
Logic 2

neueJoystick hat eine noch unge-
withnlichars Form als sein Vergdn-
ger und erinnert eheran eine Birme
mit Tasten ader ein auBerirdischeas
Raumschiff. Die drel Fauerkndpfe
sind so angebracht, dab sie die
Ballerel aus allen -Fingerlagens
gestatien. {1k}

Logic 3 Geargian Housa, § Pavillion Parade,
Erightan BM2 1R4, England

Wetthewerhsauflosung

Mode nach Wahl

In der Ausgabe 5/91 haben
wir lhnen die Ergebnisse
unseres Modeweitbewerbes
zur Wah! vorgestelit. Jetzt
stehen die Gewinner fest.

von Arnd Wéngler
Jem ist Ihra letzte Chance, dig

Ausgabe 5/%1 nochmal auf

Seite 110 und 111 aufzuschia-
gen und sich die Kandidaten fir
dan Modewettbewarb anzusehan,
denn gieich werden wir bekannige-
ben, welcher Entwurf die meisten
Stimmen gewinnen konnte. Nun,
wie-heibt Ihr perstnlicher Favarit?
Ganz glaich wie |hre Wah! jetzt
aussioht, gewonnen hat auf Platz
gins mit weitem Abstand die Num-
mer 1 von H.D. Jobst aus Duis-
burg, die mit dem Pageiox herge-
stelltwurde, H,D. Jobst konmite 46,7
Prozentaller Stimmen auf sich ver-
ainigen. Er gewinni eine flotts
Jeans-Kombination mit Jeans-
Hermd und Sweat-Shirvon Lee. An
zweiter Stalle steht der Entwurf von
Markus Bliser aus Gebhardshain
fiir seine dunkalhaarige Schénheit
im Freizaitanzug mit 249 Prozent
aller Stimmen, Er gewinnt eben-
falls einen Jeans-Anzug mit Jeans-
Hemd. Der dritte Preis, sine Jeans-
Hose mil Jeans-Hemd gewinnt Irfan
Calic aus Koin fir sein PFaint-
Magic-Bild im sanfian Strahlzblau.
Allen  Gewinnern  herzlichen
Glickwunsch.

Lam
g

.
SR

1. Platz (46,7 Prozent)
H.D. Jobst aus
Duisburg (Pagefox)




Aktuell

von Hans-Jiirgen Humbert

tronik-Freak ist die Hobbytro-

nic in Dortmund. Bareits zum
14. Mal fand sie in der Wastialen-
halle in Dartmund statt. Gleichzei-
tlg wurde in iner weiteren Halls
zum siebten Male die Computar-
schau prasentierl, Alle groBan und
kleinen Elektronikfirmen Oberbo-
ten sich gegensaitio mit Sondearan-
geboten, und fir fast alles fanden
sich Kaufer 154 Ausstellar wettel-
farten auf ca 12000m° um die
Gunst des Publikume. Rund 70000
Besucher zahlte die Hobbylronic
in diesem Jahr. Die Menschen
strémiten in Scharen in die Wastfa-
lenhalle. Schon um 8 Uhr 30 mar-
gens war der Vorraum zu den Aus-
stellungsrdumen dicht gedrangt
voll, Plnktlich um 9 Uhr wurdan
die Stahlgitter hochgezogen. Wie
zum Sommerschlulverkaut stirm-
ten die Besucher in dia Hallen. Die
erstan hasteten fast im Laufschritt
van Stand zu Stand: Man hitte fast
glauben kiénnan, es gabe elwas
umsongl, Gab es auch: An einem
Stand lagen Digitak-Armbandub-
ren. Ein handgemaltes Schild ver-
kilndete: Bitte mitnehmen, Uhr
o.k., nur Batterie leer. Diese Uhren
waren gagen @ Uhr 30 gllerdings
schon vollstdndig vergriffen. Dis
einzelnen Verkaufsstdnde waren
bereits um diese frihe Zeit 2wairal-
hig umlagert, kein Wundar beai die-
san verlockenden  Angeboten.
wSchleppiopss etwa (Vorlduter des
Laptop) ohne Elektronik; abar mit
LCD-Bildachirm und Metztail, fan-
den bereits filr 100 Mark reienden
Absatz.

Die Feitachrift Elektor war mit &i-
ner sehr sehwargawichtigen Hard-
ware vertreten. Eine 250 kg schwa-
re Maschine (Hardware Im wahr-
gtan Sinne des Wortes) zeigie in
Verbindung mit einem Computer
die direkie Umsatzung von CADin
die Praxis. Dig CHC-Maschine
(Camputer Numeric Contral) Irdsta
mit vom Computer berechneten
Werten das Werkstick aus sinem
massiven Aluminiumblock,

Die Firma Data 2000 war gleich
mit zwei Standen auf beiden Mes-
gan zu finden. PC-Gehiuse ohne
[nnenkeban und mit mehr odar wa-
niger grofien  Transportschéddan
fanden Kdufer, genauso wie UNge-
priifie Platinen und Metzteile fir
den C128. Allerdings bot Data
2000 nicht nur Computerschrott,
sgondern auch neue Gerdte an.
Geos-Benutzer kinnen aufatmen.
Machdem in Deutschland keine
Speichararwelterungen  tor den
C A4 mehr zu kauten waren, gibt es
andlich wieder gin Modul, was zu-
sitzliche 512 KByte zur VerlGgung
stellt. In den USA schon lange aul
dam Markt, wurde das Modul Geao-
RAaM inklusive Geos 2.0 mit Mes-
serabaft fir 182 Mark angebotan.

8 Fyap

E in MuB fir jeden achian Elek-

Sechs Tage lang konnten Tech-
nik-Freaks Elekironik life auf der

Hobbytronic '91 erleben.

Trubel in = =

Dorimund

7. Asmtwlting Far
Sofitwans und Zubrelin

o

]

Hohbvytronic und Computerschau

Funkuhren waren der Verkaufshit bei Conrad

Das Gadringe gerade an die-
sem Stand nahm bsdngstigends
Formen an. Zu den interessanten
Artikaln mubte man sich regelrecht
durchkémpfen. Um dieses Ge-
schubse zu vermeiden, wurden
die Besucher am Stand von Con-
rad Elektronik nurin kleinen Grup-

Ein
gnadenloser
Virenjager

pen, durch aine Ampelanlage ge-
steuart, hereingelassen. Wartazei-
ten van Obar siner Stunde muBten
hingenommen werden. Der Var-
kaufsraum im Innern wirkte durch
die wenigen Besucher, die es ge-
schafft hatten, sich durchzukdmp-
fari, angenshm Ohersichilich. Als
Messensuheit stellte Conrad aine
Funkuhr im Super-Mini-Format
vor. Kaum grifer als eine Zigarel-
tenschachtal empfangt sie dle ge-
naue Zeil vom Zeitzeichensender
in Frankfuri,

Auf elmem anderen Stand wurde
als Attraktion eine Antivirenpat-
sche angeboten, Die Funktion ist
&hnlich der einer Fliegenklatsche:
Leider gibt a5 sie erst nur {0r 51
Zoll-Diskatten. Fir nur 2 Mark kén-

nen Sie lhre Diskatten virenfrei ba-
kommen, Ein Schiag mit der Pal-
sche, und die Viren tdrmen voller
Angst. Auch gegen normale. Stu-
benflisgen Bt sich das Gerét
waidmannsgerecht ginsetzen.
Durch daes fertigungsbedingte
Loch in der Mitte hat die Fliege al-
lerdings eing Chance zu entkom-
men. Aufler diesem Scherzartikel
waren auch jede Menge resller An-
tivirenprogramme auf den Stin-
den vertraten.

Public-Domain-Programmea  ar-
wiesen sich, wie Oblich auf sol-
chen Messen, als der grofie Hit,
Dementsprechand dicht gedriangt
ging esauch auf den Varkaufsstan-
den zu. Erstaunlich viel Software
fiir den C &4 stand zum Verkauf an,
Am Verkaufsstand von Bomico
herrschle besonders reges Trei-
han. Spiele fir die einzelnen Come-
puter lagen auf Wihltischen aus.
Mit handgemalten Pappschildern
versuchien die Verkaufer sich ge-
genseitig zu unterbieten.

An den Hardwara-Varkautsstén-
den dominigrtan Zusaizkarten fir
PCs. Wieauf dem Fischmarkt wer-
den PC-Karten angeboten. MNatur-
lich fagt alles ungeprift und ohne
Garantie.

Fiir Computerclubs war dia
Computerschau der richlige Ort,
um sich in der Offentlichkeit zu
prasentiaren. Aber auch Kurioses
hatten sie zu biglan. Der Robatron
Computer A 510, Baujahr 1885, mit
ainsm monstrézen Gesamigawichi
von 33,7 kg und einem Prozessor
dhnlich dam Z 80 war als Ausstal-
lungsstock bei sinem Compuier-
eluk aus der ehemaligen DDR zu
besichtigen.

Der zwelle Teil der Hobbytronic
befafite sich ausschlieBlich mit
Elektronik-Bastaln und Funk, So-
wohl Amateurfunker als auch die
CB-Funker kamen voli auf inre Ko-
sten. Ein Trabl diente hier als Ge-
Rause flr eing Funkstation. Unsar
Mr. Geos (Heinz Behling) konnie
nur mit Mihe davon abgehalten
werden, eing Probefahrt mit die-
serm Gefihrt zu unternehmen. An
zahireichen Verkaufsstanden wur-
da von der Antenne bis hinzur voll-
sténdigen Funkstation fast alles
angeboten, und das zu Sonder-
preisen.

Mehrere Stinde befafiten sich
nur mit Kunst rund um den Compie-
tar und die Elektronik, Ein Kinstlar
offeriert  SMD-Schaltungen, die
kleine Leuchtdieden zum Aul
louchten bringen. Die Platinen
kénnen als leuchtende Broschen
getragan waerden oder in griferer
AuvsfGhrung als Raumschmuckob-
jekte dienen.

Trotz groBar Dominanz der PCs
lohnte sich der Besuch auch flr
C-64-Usar. schon wegen der su-
perbilligen Ersatzisile. Und wer
z.B seinem C84 einen PC-Touch
verleinen  wollte  (PC-Gehduse),
konnte unter den verschigdensten
Farmen wahlen.

Ausgabe TiJuli 1991




DARAUF
KONNEN SIE ZAHLEN.
... TAGLICH.

der Maus in der Hand flitzen Sie (iber das riesige

Eine Software-Firma wie Berkeley Softworks lauft
nicht von selbst. Jeden Tag sind wichtige Berech- Arbeitsblatt und losen »Was wére, wenn?«-Fragen
nungen notwendig. Was ist zu bezahlen, was zu mit ein paar Mausklicken. Wie auch immer das
erhalten? Wieviel Steuern sind fallig? Welches Budget  Problem aussieht:

steht zur Verfigung? Und

wer weill wie viele Kosten-
projektionen fallen jedes
Quartal an.

. Darum haben sie
GeoCalc geschrieben.
Das Tabellenkalkulations-
programm fiir C64 und
C128 mit GEOS. Eine
Spreadsheet-Software, auf
die man sich verlassen
kann.

Wenn es mit Zahlen zu tun hat, dann kann GeoCalc es
l6sen. Und GeoChart sorgt durch grafische Darstel-
lung in neun Chart-Typen fiir den vollen Durchblick.

Mit GeoChart ist es

keine Kunst mehr, Zah-
len ansprechend zu

prasentieren. Stirmen

Sie jetzt die Charts.
= Die Daten kbnnen Sie

| nicht nur mit GeoCalc
eingeben, sondern

auch mit GeoWrite,

dem GEQOS-Notizblock

. In Berkeley wird
nicht nur Software
geschrieben, sondern
auch wirklich im Biro
verwendet. Wenn Lee
eine Kostenprognose
abgeben muB und
Brian eine Gehalts-
erhbhung fir die An-
gestellten ausrechnet,
dann laden sie zuerst
einmal GeoCalc.

oder GeoFile. GeoCalc
und GeoChart — zwei

Fis GO 04w GO T

Genau das GeoCalc,
das Sie zu Hause fiir Finanzen,
Mathematik und persdnliche

Anwendungen einsetzen kénnen.

GeoCalc bringt Ihnen 112 Spalten

und 256 Zeilen, die Sie mit allen
moglichen Texten und Zahlen auf-
fullen kénnen. Und natirlich mit For-
meiln, die von der einfachen Addition
bis zum Arcustangens alles ab-
decken. Zinsberechnungen. Stati-
stische Mittel. Zufallsgenerator.
Solche Formeln zu schreiben, ist fast

so einfach wie bis drei zu zahlen. Mit

GeoCalc 64
Bestall-Nr. 50325

Geolale 128
Bestall-Nr. 50331

GeoChart 64/128
Bestall-MNr. 51679

" Berke
| Softw]f)’;'ks

Klue Kopfe setzen auf GEOS

M&T Software Partner
International GmbH,
Hans-Pinsel-StraBe 9b,
8013 Haar bel Minchean

Stars, die auch ein
gutes Team ergeben. Dar-
auf dirfen Sie sich verlassen.

Méchten Sie noch mehr

uber GeoCalc, Geo-
Chart und die anderen
GEOS-Programme wissen?
Einen farbigen 20seitigen
GEQOS-Katalog erhalten Sie
unverbindlich bei der telefo-
nischen Hotline 021 91/8661

DM 59,_*
DM 79,-*
DM 49,-*

" Unwerbindicche Freisempfehlung

GEOS-Produkte erhaiten
Sie im qualifizierten Fachhandel.

v
‘ ”llh.
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Die kleine Spielfigur zwin-
kert mit dem linken Auge,
das schreckliche Endmon-
ster schwingt seine gewal-
tigen Arme, und Pac Man
verspeist geniiBlich eine
Murmel. Wir verraten, wie
das alles auf dem C64
funktioniert und Sie selbst
Trickfilme programmieren.

Tric
JWIE
im

Kino

von Carsten Schmitz

in einer scharfen Rechtskurve

{iber den Bildschirm, Plétzlich
schmiert erab. Dies konnle der An-
fang eines interessanten Trickhlms
sein, Doch wie 1881 sich dies mit
dem C 64 realisieren? Dig Entwick-
ler des C&4 haben ihre Anima-
tionsvarstellungen in Form wvon
Sprites eingebracht. Sprites sind
Bereiche, die man unabhingig
vom normalen Bildschirm steuern
kann. Acht Sprites hislien die
Commadore-Entwickler fir ausreai-
chend, und damit lassen sich ba-
reits nette Bildschirmseguenzen
realisieran,

Sprites und alles, was mit Grafik
zusammenhangt, wird bis auf we-
nige Ausnahmen vom VIC (Video
Interface Chip) gesteuert. Die
wichtigste Adresse  ist 532438
{30000}, sie wird irm felgenden mit
s pezeichnet. Die Belegung des
Chips ist an Hand der Tabelle 1 zu
ersehen. Die folgendan Informatio-
nen und Adrefangaben sind in den
Listings 1 bis 6 zusammengefaft.

Wie kommt nun so-8in =Kobald«
{se heifl »Sprite= ins Deutsche
Ubersetzl) auf den Bildschirm? Je-
dem Sprite st @in bestimmiarKoor-

12 |Z:¥ap

E inungewdhnlicher Vogel fiiegt

dinatenpunkt zugeordnet, Die Po-
sitionen in x-Richtung und y-Rich-
tung gind in j@ zZwei Registemn pro
Sprite im VIC vermerkl. Dia Regi-
ster flir das Sprite 0 sind das Basis-
register (V) und das folgende (V' +
1). Filr die Sprites 1 bis 7 sind die
Register V + 3 bisV + 15 zustan-
dig, analoges gilt fir diesslben
Speicherstellen flirdie x- und dig y-
Position. Schreibt man indigse Re-
gister die entsprechenden Werte
fiir die Position am Bildschirm, so
setzt der 64 das Sprite an die an-
gegatene Stelle. Das Schreibenin
die Speicherstellen wird durch den
Basic-Befehl POKE oder durch
entsprechende Maschinensprach-
hefehle realisiert (z.B. FOKE V +
1,100 setzt das Sprite 1 auf die
Koordinate 100 des Bildschirms),
Zu beachten ist dabei, dal der
Wert in giner Speicherstelle maxi-
mal 255 betragen darf, ansonsten
meldel sich der Computer mit =lile-
gal Quantity Errors,

Gesagt, getan, aber nichiz zu
sehen. Um das Sprite auf dem
Bildschirm sichibar zu machen,
muB ez arst einmal =eingeschaltets
werden wie eine Lampe. Will man
nur 2in Sprite, ndmlich das arsta,
glchtbar machen, s¢ geschisht
dies mit POKE V + 21, 1. Das
Sehilisselragistar hat die Nummer

Listing 1. Erste Schritte zur Sprite-Programmierung

I @ V=53248:REH BASTSADREESSE DES VIC eD@E@Q® <@Io
2§ POKE ¥+21,1:REM SPRITE ¢ EINSCHALTEN SEEE
3¢ POKE V.,108@: REM X-HKCOORDIMATE=1QW@ <115>
4¢ PONE V+1,10@: REM Y-KOORDINATE=10@ <HBT
5@ FOR X=@¢ TO 255 C@E1ES
B PONE W.X: REM X-KOOR: VARIAREL <1745
T8 NEXT < HEE>
A@ GOTO 58 m < W34
1@ V=53248:REM BASISADRESSE DEE VIC $D888 <BIb>
A¢ POYE V,.255: REM X-KOOEDINATE=255 <89y
4@ POKE V+1,10@: REM Y-KDORDINATE=10@ <ABT
5@ FOR I=8187 TO 8384:READ A:POKE I:A:NEXT <00
BE A=128 <@B1 >

T8 POKE 2¢4@,128:REM BLOCK128 ERSTE SEQUEN
Z 21585
A0 FOKE V+Z1,1:REM SFRITE & EINSCHALTEN <1205

SH@ DATA @,9,1 B0, 0,28,.10@,@,1068,28.1,224,
11,71.1462.6,223,128,2,222,128:1,158 1k B

%1@ DATA B4,5.195.64,19.234,144,55,123,22&
21,931,194, 8. 5, 20, 8. 8.4, 8, 8.8,. 8,8 <111 >

S2F DATA @.0.0,8,.8,0, 8 8. 6. 8,8, 8, 0.8,8 @1
g.a.8.8,0.0,8.& 0.8 53, 8.680.26.60,164 <Eddn

558 DATA 192,198,144,81,1558.64.5,105.64,19
P94, 144,95, 123228, 21,31 .65, 5 CPEGL

54¢ DATA 1.8.9.@.8,¢.8,8,6,0,08.8.00,8.68.4
B O O . T O G . < G s . O . | <173

SEG DATA B.8.@,0.0.9,8,9,68,5,8,58,158,64,37
L1@5, 64, 10,294,144,05,119,228,5,85 <@ZE>

S56@ DATA 168,16,6.96 . 0. 8.16,9,8,4.8,8,.4,6,
IE.EI,EI,IE.EI.E;ﬁ.ﬂ.ﬂ.ﬂ.ﬂ.lﬂ-ﬁ-ﬁ-ﬁ-ﬂﬁ C1@D
STE DATA #.8.8.168.8@ =) 6d'er | <10

Auagabe FoJull 1999




Listing 3. Fliigelschlag kommt ins Spiel

B@ FOR I=0 _T0 255 <1885
1@% A=A+1:IF A=131 THEN A=128 A175
11@ FOR P=@ TO 1§@:NEXT:REM FAUSE L2par
128 FPOEE 20444 £@8E
138 NEXT <14\
150 @oTa 9@ <13B>

Listing 4. Animation und Bewegung irl‘l Glchklﬂl‘lg

12@ POKE Z04@,A:FOKE V.1 ALBAS

Listing 5. Ein kieiner Trick, und der Vogel schwabt

140 5=1-8:POKE V+16.8:REM LINKE & RECHTE &

EITE WECHSELN <BET >

Listing 6. Mit Multicolor bekoemmt der Akteur bunte Federn

26 POKE ¥+28,1:REM MULTICOLOR EIN <2385

Earite s den 3l gschicn sskbien
E-Popibiss im W-Ragister

Y-Posif o ih Y-Kegister
LRegi l_t.u_g- __I; biz 1% im LICY

Speike winfarhen
Farbuert s enteprectandes Ragiatan
des - ULC pehreiben 39 bie, 567

SRstEsoior

Bit im HulEizslperaglater 28 des YIC aetzen

tulticolnsfarben in Registes 37 und 38

des WL schraiban

: VargroBiueg
in ¥-Rinhtung
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21 im VIC. Jadam Sprite ist ein Bit

zugeordnst, das wig ain Schalter
wirkl. lst das jeweilige Bit gesetzt,
dann ist das Objekt zu sehen, und
wird das Bit geloscht, verschwin-

det das Sprite von der Bildfldche

(da es die Farbe des Hintergrunds
besitzt). Alle Sprites werden mit

POKE ¥ + 21, 255 aingeschaltet

{alsn alle 8 Bit des Registers 21

sind gins), Wer z.B. Sprite 1.5 und
-8 gleichzeilig ginschalten will, oh-

ne aber die anderen Sprites zu ak-

tivieran, der kann mit folgendem

Systemden Wert seiner individusl-
l&n Sprhe—lﬁ;:mhmahun berechnan:

Die in Tabelle 2 gezeiglen Werle fir
jedes Sprite {‘r 2,4 usw ) werden
nur addiert und in Register 21 ge-

POKEL. In unserem Beispiel fr

‘Sprita 1, 5, 8 sind die Werle 1, 16

und 12‘32.!.: a\dﬁﬂl‘én ‘Der Wert fiir

diese Sprlta-ﬁummnatm ist also.
145 POKEV + 21, 145 ruft Sprites

1, 5 und 8 auf den Bildschirm,

Wer nun schon em Computer
sitzt, fragt sich sicher, wo denn die
aufgerofenen Sprites 8 und 5 sind.
Aut dem Bildschirm sind sie nir-
gends zu enldecken, man sieht nur
das Sprite 1. Die beiden anderen
Sprites befinden sich in 00-Posi-
tion, die nicht sichtbar jm Rahmen
liegt, da ja noch kein anderar Wert
indie Koordinatenregister der Spri-
tes geschriaben wurde. Diese un-

‘sichtbare Pasition mull zuerst ge-
‘Andert werden, bevor eln Sprile

auftaucht. Der Profi kann digse

‘s00. »Border Spritas. mit gewief-

tan Tricks auf den Bildschirm zau-
bern. Um nun dle beiden fahlen-
den Sprites & und 8in den aktiven
Teil des Bildschirms zu transpor-
tieran, mul in die. Register far die
- und y-Koordinate (V + & V + 8,
Vow 1dund ¥+ 15) ein Wert fiir
den sichtbaren Beraich kﬂmman
Ein wanig experimentieran wird si-
cher nicht schaden, aber wahit

entsgrachendss Bit im Register

22 cas UIC sstzan

in ¥=Richting

entaprechendss BIT In Reglater

23 des VIC webien

Ear- | tefora ainlsoen
CFOR/MEXT=Schateire uad ORTA-Zeitend
ader dirskt wan Digkabta

Biogk in dan dre-Spriterors staht
can Steuenragistann zodeisen
‘Rdressan Z448 bla 2847

“Sprita ol neahaltan

dural Satren des Bits oo Regiakar 21

o




Grafik

nicht unbedingt diesslben Regi-
sterwerte wie fir Sprite 1, sonst lie-
gen dig Sprites Gberginander, und
es gibt ein heilloses Tohuwabohu.
Mit den vorgesteliten Regisiern ist
nun ohne Probleme &in Sprite auf
den Bildschirm zu bringen, wie es
im Bild zu sehen ist. Eing FOR-
NEXT-Schieife 148t nun schon
Sprites dber den Bildschirm -wan-
dem« (siehe Listing T)-

Die auf dem Bildschirm harume-
geisternden Sprites haben leider
noch keing richtige Form, sprich,
es befindet sich noch kein Mann-
chen oder Pac Man auf dem Moni-
tor. Die einzelnen Bildseguenzen
eines Sprites liegen als B4 Byte
lange Blécke im Speaicher. Wenn
wir die Daten ab der Adresse 8192
($2000) in den Speicher legen, S0
entspricht dies dem Block 128, da
128 mit 64 mullipliziert 8192 ergibt.
Um dem VIC verstindlich 2u ma-
chan, wo die Informationen im
Speicher liegen, hat jades Sprite
ein spezielles Register, in dem die
Blocknummer flr die gewinschie
Sequenz stehen mub. Diese acht
Hegister sind nicht Bestandiell des
VIC und bilden damit eine Ausnah-
me. Die Register Hlegenim Normal-
zustand bel 2040 bis 2047, Hier
kann individuell jedem Sprite ain
Block van 0 bis 255 zugewlesen
werden, Genauere Hinwelse erhalt
der noch nicht so »Sprite-Kundiges«
in unserem Heft 121980 auf Seite
B8 in sinem ausfihrlichen Kurs, da

Register HAdresse  Funkfion

0 53348 ¥-Position Sprite 0
1 53248 Y- Pogition Sprite 0
2-15 53250-53263  X- und Y-Position Sprites 17
16 53264 {Iberlaufhits filr X-Position
[ Jgdem Sprite ist ein Bit sugeordnet
21 53289 Sprites an/aus
' Jedem Sprite ist ein Bit zugeordnet
23 53Tl Vergroferung in YRichfung
Jedem Sprite ist ein Bit sug=ordnet
21 53275 Hintergrund/Sprite-Prioritat
Jedem Sprite ist ein Bit zugecrdnet
a8 53276 ‘Bprite normal/Multicolor
a9 832177 Vergréferung in ¥-Richtung
Jedem Sprite ist ein Bit sugecrdnet
30 53278 Sprite/Sprite-Kollision
Jedem Sprite st ein Bit zugecrdnet
31 83279 Sprite/Hintergrund-Kollision
Jedem Sprite ist ein Bit zugeordnet
33 B3ZED Hintergrundiarbe (Sprite-Farbe 1)
37-38 53285-53286  Multicolor-Register Jund 1
39-48 53087-53394  Sprite-Farb-Register fiir Sprites 0-7

Tabelle 1: Die Adressen zur Spriteprogrammierung

Sprite (Ve |
POKE-Wen 1

2 4 8

Dezimale Werte fiir Schaltregister im VIC

poogs - B B

18 32 64 128

Tabellie 2: Wichtige Werte zur Spriteprogrammierung
+ { o

MIT DREI ERSCHEINT EIN SPRITEN

POKEV, 168
POKEV+L, 100

POKEV+21,1

o

Diese POKES bringen Sprite 0 auf den Bildschirm

die Erkldrungen hierzu den Rah-
men dieses Artikels sprengen wilr-
den.

POKE 2040128 weisl dem of-
sten Sprite den Block 128, alsoden
Bersich ab Speicherstelle B192,
zu. Damit die ganze Sache ein we-
nig anschaulich wird, solltet [hr Li-
sting 2 mit dem Checksummer ein-
gebenund mit < AUM = starten. In
Zeile 30 werden die Register fur
das Sprite 0 so geseizt, dab es die
Position ¥ = 100 und y = 100 (Re-
gister V und V + 1) auf dem Bild-
gchirm hat, dann eingeschaltet
(POKEV + 21 fjundihm der Block
128 (Speicherbarsich B192/52000)
zugewiesen wird. Dia FOR-NEXT-
Sechieife (Zeile 50) schreibt die
Sprite-Daten in den Speicherbe-

14 Z:¥dp

reich. Auf dem Bildschirm er-
sehaint nun ein klainer Vogel, Nun
warden eifrige »Tippers leststallen,
daf in den DATA-Faflen mehr als
&4 Daten stehen, Wieso das? Ganz
ginfach, wir haben noch einige Se-
quenzen mehr eingabaut. Dia gan-
z& Sache wird erst dann Interes-
sant, wenn das Register 2040, das
ja bekanntlich fir die Form des
Sprites 0 verantwortlich ist, zy-
klisch verdndert wird. Zahlt man
das Register auf und ab, verformi
sich unsar Sprite, und das Voglein
beginnt mit den Flageln zu schia-
gen, dhnlich wie in &lnem Trickfilim.
Der Eindruck der Bewegung wird
folgendarmafen erzielt: Drel Spri-
tas mit unterschiedlicher Bawe-
gungsform werden schngll nach-

Endlich: Der bunte Vogel fliegt

einander umgeschaltet. Probiert
das am besten gleich sinmal aus!
An das schon existierende Listing
sind die beiden Programmzailen
aus Listing 3 einzufigen, und das
Programm ist wisdarum zu star-
ten. Fein, aber irgendwas fehil
doch noch? Kiar, der kleine Sdnger
fliegt nur aut der Stelle. Kein grobes
Problem, wir haben ja schon ge-
lernt, wis man die Koordinaten eines
Sprites beeinflubl. Schnell noch ei-
ne Zeile angehangt und schon.. .
Aber nein! Die ganze Sache lauft
doch ein wenig anders. Die Bawe-
gungen des geflederten Gesellan
milszan mit der Forlbewegung
synchronisiert warden. Dis Basic-
Zeile 120 ist wie in Llsting 4 abzu-
gndern, und schon sieht die Sache

besser aus. Einige kleing Experi-
mentz mit dem Basic-Programm
tragen zur Festigung der gewonna-
nen Kenntnisse bei, z.B. kann
noch zusdtzlich die y-Koordinate
{Register V + 1) durch einen Zah-
ler verdndert werden, so dal der
Vogel auch noch auf und ab fliegt:

Sicherlich Ist Euch aufgefallan,
daf das Sprite immer wiader in der
Mitte des Eildschirms arscheint,
Diese Angsiegenheit ist rachi
schnall arklart. Die Breite des Bild-
schirms betragt mehr als 255 Pixel.
Urn Zahlen grofer 255 zu verarbel-
ten, missen die x-Register der
acht Sprites erweitert werden. Das
geschieht im Reglster 16, dorl hat
jedes Sprite ein sogenanntes Er-
weiterungs-Bit. Als  Faustregel
kann man fir den Sprite-Zauber-
lehrling sagen, dab bei gesetziem
Bit =ich das entsprechende Sprita
auf der »rechten= Seite des Bild-
schirms befindet und nach dem
Ltschen wieder links tanzt. Will
man unseren Vogal dber den gan-
zen Bildschirm fliegen lassen,
dann ist einfach unser Programm
mit der Basic-Zelle aus Listing 52u
erweitern, Mun dirfte es kein Pro-
blem sein, durch Manipulleren der
elnzeinen Werte das Vigelchen
héiher oder tiefer fliegen zu lassen.

Somit haben wir uns schon ei-
nen kleinan Trickfilm zusammen-
gebastelt. Das FluBdiagramm
zeigl noch einmal alle erforderli-
chen Schritte.

L]
Furbe kommt ins
-
Spiel

Bekanntlich sind die Geschmak-
ker verschiedan. Dar gine mochle
gine weike Taube filagen lassen,
der andere steht eher auf ainen
sohwarzen Raben, Wie nun unss-
rem fliegendsen Freund die richtige
Farbe gshen? Schilzsel zu die-
sem Problem sind die Reglster 39
bis 46 des VIC. In sie wird der Farb-
werl geschrieben. Die Werte sind
dieselben, wis man sle zum Far-
ben des Hintergrunds und des
Rahmens benuizt. POKER wir nun
(in das Register 39, wird der Vogel
zum Raben, mit der 1 zur Taube
oder Miwe. Tja, da filegt er nun,
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COME AND

TEST ° TEST - TEST - TE TEST ° TEST
DAS GROSSE . —_ = ichietek
MAGAZIN DER = i
VIDEOSPIELE ' i

0 I 25 G

VIDEOSPIELE-
HITS @

baf"'*]

*Gume Boy
* Mega Drive F >
1% * Nintendo i
* Master System \f
bl * Super Famicom
b4 * PC-Enigine

*Lynx ‘ ‘ v
DIE TOTA UBERSICHT

SPIELE AUF
EINEN BLICK

AB 12.06.91

IM
ZEITSCHRIFTENHANDEL!




Grafik

und so mancher Leserwird nun an
die vielen Farben in tollen Spialen
denken.

Die Losung heidt Multicolor! Da-
zu muB aber zuerst der Multicolar-
madus, die Mehrfarbendarstellung
des C64, angeschalet werden.
Das zustindige ‘Reqistar 28 wird
wie-die Register 16 und 21 benutzt.
Jedes Sprite hat wieder ein »Schal-
ter=Bit. So kann man gleichzeitig
Multicolor- und  narmale,  also
Hires-Sprites, darstelien. Um den
Vogel in voller Farbenpracht auf
den Bildschirm zu bringen, ist Jei-
je20mit POKE V + 28,1 zu ergéan-
zen. Nach dem Start und dem ar-
neutan Einlesan der Daten wird ein
Kleiner bunter Paradiesvogel Gber
den Bildschirm schwaben, lhr er-
kennt verschiedens Farben ne-
beneinandar Leider lasssn sich
die drei Farben nur bedingt glaich-
zeitig darstellen. Die neusn Farben
geiten einheitlich fir aile acht Spri-
tes als Zusatzfarben. In den Regi-
stern 37 und 38 kinnen die Zusatz-
farben festgelegqt werden.. Leider
ist die Gesamiaufldsung des Spri-

erain wenig=Blut geleckls
w hat, und wen das Thema
Animation auf dem Co4

reizt, auf dan wartet nun die Supsr-
chance: Produzien selbst sinsn
Trickfilm auf dem CE4. Alle Tricks
unel Kniffe sind erlaubt, ob Sprites
oder Zeichensatz. Wichlig ist, dal
dem Trickfilm eing originells ldee
zugrunde liegt und die Grafik gut
gemacht ist, NatGrlich werden dig

16 Z:¥=p

tes nun grober gewarden. Diag ist
unvermeidlich, da mehr Informa-
tionen bendtigt werden, um die
Farben zu unterscheiden, dis edsr
Punkt haben soll. Die Register 30
und 31 sind fiir Spisleprogrammie-
rer wichtige Register. Inihnan kann
die Kollision der Spriles unterein-
ander (Hegister 30) und mil den
Zeichen des Hintergrunds festge-
schrieben warden.

Ein Asssmbler-Programmigrer
hat ez grundsatzlich einfacher, mit
Sprites zu hantieren. Durch das
»Anzapfens= des IRCs (z.B. Raster-
zeilen-Interrupls) gaht alles stwas
glatter und gleitender als in Basic.
Mit trickreicher Programmierung
sind aber auch in Basic trotzdem
gute Animationen zu arzielen. For
alle Basic-Programmigren,  die
nicht auf die Eleganz der Maschi-
nensprache verzichten wollen,
gibt es natlrdich ainiga klaina Hil-
fan, wie z. B. Basic-Erweiterungen
Bekannte Beispiele sind Simons
Basic ocder Game-Basic (6d'ar
Sanderheft 26). Aber s gibt auch
hervorragende kleing Hilfan wia

etwa die Sieger unseres 20-Zeiler-
Wattbewerbs =Mini-Erwgitanings
(6a'er  3/81) und «Strukburas
(64'ar 5/31).

Sie sind schnell abgetippl., und
auch ein Basic-Programmierer er-
reichtdurch sie verbluffende Effek-
e in selbst gestalteten Program-
mer.

Tips zur Trickfilm-
progrummierung

Schrelbt zundchst sin kleines
Drehbuch. Fir den Anfang amp-
fiehlt sich sine ganz einfache, klei-
ne Geachichle mit ain paar witzi-
gen Gags. Dann sind die Maglich-
keiten der Grafik sbzuwdgen und
die Sprite-Sequenzen mit Hilfe ei-
nes  Sprite-Editors herzustellen,
Das Gesamiprogramm kann nun
geschrieban und mit den fertigen
Bildam getestet werden, Bel der
Konzeptionierung des Programms
sollte man sich ein kieines sHinter-
tirchens offenlassen, tur eventuel-
le zusdtzliche Ideen wihrend der
letzten Produkfionsphasan

Tips fir Konner

Das Zuweisan der Bildsequen-
zen flir die Sprites in den Regi-
stern 2040 bis 2047 isLnicht die
ginzige Mbglichkeit der Anima-
tion von Sprites. Das Ein- und
IUmkopieren einzelner Sprite-
Teile und das Rotieren der Se-
guenzensind nursinige weils-
re Methoden zum Verdnderm
der Sprite-Form. Diese Pro-
grammiertips helfan Speaichar-
platz zu sparan, denn Sie nul-
zen den gesamien Spelcher
des CE4. Mit einigen Maschi-
nensprachetricks kann man
den Eindruck erweckan, es ga-
be mehr als acht Sprites. n
Wirklichkert weardan die Sprites
gber nur koplert, Diese Verfah-
ran (Multiplexer u.&) sind nur
von Maschinensprache aus zu
vealizgieren. Wer dazu mehr
wissen machle, sollite sich die
Proficorner In dieser Ausgabe
auf der Seite 72 und Heft 4/91
anschauen.

GroBer Programmierwetthewerb

Trickfilm mit dem C64

Basic-Freaks qgleich ein  wenig
meutern, denn bekanntlich haban
gie ein kleines Handicap: Das
C-54-Basic Ist ein wenig langsam
Aber kein Problem, die Basic-Er-
weiterungen  =Minl-Ersaiterangs
(A=) und =Strukiuras (531) Fus
Unsarnam 20-Zeiler-Wellbewerb
werden dieses Manko ausglei-
chen. Wear die beiden Ausgaben
des B4°%er nicht hat, der findet die
FProgramme auch auf der aktuslien
Programmsarnvicediskette.  Jedar
kann mitmachen, ganz egal, ob er
Basic-Programmieret:ist oder 52i-
ne Programme In Assemblar
schreibt. Also ran an den Speck!
Wir sind auf Eure Einsendungen
sehr gespannt,

2. Preis: die
Speichererweiterung
»Geo-RAM«

Geo-BAM hilft nicht nur bai der
Arbeit mit Gaos, sondarn varwaktet
auch die gewaltigen Datenmen-
gen fir Animationan.

3. Preis: Giga-Puint
und Giga-CAD

Zwel ausgezeichnale Grafikpro-
gramme zum kreativan Arbaiten
am Bildschirm: einmal «Giga-
Paint=, &in Malprogramm, und zum
zwaiten =Giga-CAD«, das berihm-
te Konstruktions-CAD-Programm
fur den CE4.

1. Preis
Gewinnen Sie die
hochmoderne Still-

Videokamera ION RC
260 von Canon!

50mal Murphy

Auferdem verlosen wir unter-al-
len Teilnehmeam S0mal Murphys
berihmte Computergeseize als
Trostpreis

it diesem tollen Gerdt lassen
sich Fotos schisfen, die gisich auf
Diskette gespeichert werden und
dia man sich sofort auf dem Fern-
seher betrachlen kann. AuBerdem
hat die Kamera viela nitzliche
Funktionen wie z.B. Blitzautoma-
tik, Intervallautomatik for Zeitraf-
faraufnahmen und einen Titel-
generator. Das Gerdt eignat
sich hervorragend zur Wi
lervararbeilung  digitali-
sierter Bilder in DTP
ader auch fir Anima-

tionen

el

EinsendeschluB ist der 14.8.91
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Animation
Hans-Pinsel-Str, 2

28013 Haar bei Mlinchen
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- ACTION REPLAY

JETZT NOCH MEHR POWER UND UTILITIES!

.Ds N Action Replay macht einen Schnappschub des laufenden
'DM Uds Programms, egal wie es geladen wurde - von Kassette odex
DM s Diskette — mit normaler Geschwindigkeit oder Turbo.

RAMLOADER: WELTWEIT SCHNELLSTER SERIELLER FLOPPYBESCHLEUNIGER ~ LADT

- 200 BLOCKS IN 6 SEKUNDEN, 240 BLOCHS IN 7 SEHUNDEN! Das ist sogar schueller als bei vielen Paralle
systemen. Koine extra Hard- oder Saftware erforderlich. Der RAMLOADER ist in der Lage Dishetion mit 25facher '
Geschwindigheit zu laden. ’

; 1 k..
: EINFRCHSTE HANDHABUNG: Per Encpfdreck machen Sie ein kompleties Backup-Tape auf Di
+Disle, Den Rest orledigt Action Replay vollantomatisch. S$ie geben dem Backup nur einen Namen.

- TURBO LOAD: flle Backups werden mit Warp 25- oder Turbogeschwindigheit geladen. VOLLIG UNABHANGIG VON i gt
DER CARTRIDGE! - .

- SPRITE KILLER: Werden Sie unbesiegbar, Schalten Sie Spritekollisionen ab — fanktioniert
mit vielen Programmen. -

ke, Tape anf Tape, Disk auf Tape, Disk ank

—

HARDCOPY: Frieren Sie Thr Spiel ein und drucken den Bild- == =
schirm aus, z. B. Graphiken, High Seores usw. Arbeitet mit fast allen = - —
Druclern susammen, MPS B0L, 803, Star, Epson usw. Ansdruclk in doppel- '___#_____._.--"
. ey Grofe, mit 16 Grauntinen, revers moglich. Keine Spezialkenntnisse
erforderlich. } : i

PICTURE SAVE: Speichern Sie
. heliehige Hires-multicolonr-Bildschirme
anf Diskette. Per Knopldroclk, KEompati-
bel za Blazing Paddles, Eoala, Artist 64,
Image System nsw.

SPRITE MONITOR: Der einzig-
artige Spritemonitor ermoglicht Ihnen,
Programme anzuhalten und alle Sprites an-

_zuzeigen. Sie kinnen alle Sprites anzeigen,
die Animation der Sprites verfolgen, Sprites
speichern, léschen oder sogar in andere
Spiele dbertragen.

TRAINER POKES: Stoppen Sie Thr Spiel per Knopfdmck und
geben Sie die Poles fiir extra Leben usw, ein, Ideal fir schwierige Spiele.

MULTISTAGE TRANSFER: Kopiert sogar Nachladeprogramme von Kassetto
au}fﬂ]}iﬁm. Mt Fagt-Load. Fiir besondere Nachladesysteme ist eine Erweiterungsdiskette
erhiltlich,

SUPER PACIKER: Extrem leistungstihiger Programmkompakior komprimiert Programme und
sie als einzelnes File ab. 3 Programme pro Diskettenseite ~ 6 Programme pro Diskette, wenn Sie beide Sefton
benutzen,

TEXT MODIFY: Verindern Sie Titelbildschirme oder High Scores oder schreiben Sic Thren eigenen Namen in
ein Spiel. Dann speichern Sie es ab oder starten es von neuen. n

MONITOR: Aufergewshnlich leistimgsfihiger Maschinensprache-Monitor. Enthalt alle Standardbefehle und vﬁ&hn.ﬁmmﬂiuen. Dis-
assemblieren, Hexdump, Verschieben, Vergleichen, Filllan, Suchon, Zahlenkonvertierung, Bankswitching, Relocieren, Laden/Spoichern usw. Benntzt
leinen Speicher. Deshalb Anhalten und Verindern von lanfenden Programmen per Knopfdrock méglich. Drmcker werden unterstitzt.

DISKDRIVE MONITOR: Ein spezisller Monitor fir den Speicher dos Floppylaufwerks mit allen notwendigen Bufehlen. Unentbohrlioh fir |
Freals. - o TSR
DISH COPY: Kopler! eine ungeschittzte Diskette in weniger als 2 Minuten. ; Y '
FILE COPY: Kopiert Standard- und Warpfiles mit bis za 249 Blocks. Formatwandlung von Standard- nach Warpformat nnd umgeke

FAST FORMAT: Schnellformatierung in unter 20 Sekunden. 7T -
BASIC TOOLEIT: Eine Reihe nitsiicher nener Basic-Befehle: antomatische Zellennumerierung, DELETE, MERGE, mﬁn&ﬁ@mn-
SAVE usw. PRINTERLISTER - listet eln Programm divelet von Diskette anf Drucker ader Bildschirm. Programme im Rochner

bleiben exhalten,

FUNHTIONSTASTENBELEGUNG: Auf Tastendruck alle wichtigen Befehle wis LOAD, SAVE, DIR. Laden ans der Directory.
Weine Filenamenangabe nitig.  © *

TAPE TURBO: Hpamﬁfm.ﬁ:tha cigenen Programme. ‘
- Do Bdschiri STE AR ACTION REPLAY ERWEITERUNGSDISKETTE

Die gqr58te und bests Sammlung von Pammetern und
Filecopyprogrammen fiir dis TThertzacung von

Alle Optionen sind in ACTION spesalE Eomotnriec daspionan s Dot
REPLAY MK V eingebaut und auf Tastendruck peinhaltet damit alle wichtigen Titel, Trainer Pokes fiir
verfiighar. Alle Optionen arbeiten mit DISK und st e
KASSETTE zusammen (aufer multistage transfer syl

disk ili die mit Action Replay gespeichert wurden, DM 19—
. file utili W‘} zuziigl. DM B~ Versandkosten




CARTRIDGE MK V

CH FUR SPIELER, PROGRAMMIERER UND FREAKS!
o N i

ERWEITERTER MONITOR:
Action Replay V 'Professional’ hay einen
bescnders leistungsfihigen Maschinen-
sprache-Monitor. Da sowoh] ROM als auchk
RAM zur Verfilgung stehen, kann ein beliebi-
ges Programm eingefroren und dann der
GESAMTE Computerspeicher einschlieBlich
Bildschirmspetcher, Zaro Page und Stack
untersucht werden.
Enthilt alle: Optionen wie Disassembiieren,
Wergleichen, Fillen, Verschisben, Suchen,
HRelocleren usw. Per Tastendruck kinnen Sie
den Monitar verlagsen, zum singefrorenan
Programm zuriickkehren und dort weiler-
machén, wo Sie es eingefroren haben. Ein
unenibehrliches Hilfamittel auch beim
Deabugoen selbsigeschriebenar Programme,

INTELLIGENTE HARDWARE:
. Dureh den LSI Custom Chip kann die Profes-
gional Cantridge auch Schutzmethoden
verarbeiten, bei denen herkbmmliche
Freersr versagern.

CENTRONICS DRUCEER
INTERFACE:

Mit ME V Professional kénnen Sie einen

Centronicsdrucleer am Usérpon betreiben m

verachiedenen Schriltarten.

POKEFINDER:
Der Pokefinder ist sin Hilfsmitiel, mitdem
Sie in [hren Spielen die Fokes fir unendliche
Leben ermittein kinnen, Dies war bisher ain
schwieriges Unterfangen, das insbesondere
~ Spezialkenntnisse in Maschinensprache
erforderis

TEXTEDITOR:
it dem Texteditor kénnen Sie ainen
eingefrorenen Textbildschirm editieren.
Verindem der Rehmen-, Hinergrond- and
Textlarbe,

NEUE MONITOREOMMANDOS:
Mit Freaze- oder Breakpoimis haben Sie im
Tnierschied zum Freszerknopf die Maglich-
hau, Programme an genau spezifiziertan
szen einzulreren,

. UPDATE SERVICE:
: :[-'.‘msn.-ndunl;a Threr alten ME TV
[nar Originalmodull), bringen
den neuesten Stand von ME
28~ + Versand.

N LIEFERBAR
DISTRIBUTOR Fif

ﬂTILITYEIISI{ Z0 ACTION DISPLAY MK V DATAFMSH Gﬂ'b" ;

THlites zar 'I.-'unrhphu-lq' won Filres-Bildern, die Bl L al [ hI l!e-.
arselit oder mit dem Action Repheif Grahbar e ; 5
2 clknsien, tunabhi
einer Dia-
rm Bild gam

stailan urd Edbiarern von
L Apriteanimationen. Tdeals Er-

iy, Miasile willibar, Die
e sind n:]L:tf_-i_LrJJl:rP Programms, DM 29~
mazibgh DB 6~ Ve ks




PROJEKT

von Heinz Behling
und Hans-Jirgen Humbert

achdem in der letzten Aus-
N gabe der Aufbau des Grund-

geréts unseras universellan
MeBlabors beschrieben wurde,
geht g5 jetzl ans Eingemachte. it
dem ersten Modul zur Tempearatur-
messung und der Software werden
wir das System zum Leben ar-
wecken.

Zun#chst miszsen jedoch die
Metztell- und A-D-Wandlerplatine
(zighe letzte Ausgabe) in ibr Ge-
hause eingabaut werdan, Die Ma-
fe der beiden Leiterplatten sind
genad aufdas angegebene KMT-
Gehause zugeschnitten, sie mis-
sen nur in dig Schienen deas hinte-
ren Gehduseteils eingeschoben
werden (Bild 2). Wichtig ist die |so-
lierscheibe zwischen den Platinen
und der Gehdusewand, Anschlie-
Bend sind beide Seiten- sowie
Ober- und Unterteile mit wier
Schrauben zusammenzusetzen
(Blld 3). Denken Sie daran, dia Pla-
tinenfilhrungen in die entspre-
chenden Offnungen der beiden
Aluplatten einzusetzen.

Jetzt kommit eine etwas knifflige
fufgabe auf Sie zu: die Mantage
der Buchsanlaistenim Inneren des
Gehauses und deren Verdrahtung.
Schrauben Sie dia Leisten im rich-
tigen Abstand (insgesami sieban
Stick) mit jeweils zwei Schrauben
an (Lage sieng Bild 1). Anschlie-
Bend sind die Kontakte Nummer 1
sowio 3 bis 21 jeder Stecklaista mit
den entsprechenden Kontakien
der anderen Lelsten zu verbindan,
al=o Pin 1, Leiste 1, mit Fin 1 aller
anderen Leisten usw. Mit einem
Flachbandkabel [(ca. 40 cm,
Z2dpolig, RastermaB 1,27 mm) mis-
san nun die Buchsan mit der A-0-
Platine werbunden werden. Dazu
befestigen Sie an sinem Ende des
Kabels sinen Aufprebstecker {flr
24polige IC-Fassung), das anderns
Ende ist gemal Tabella 1 mit den
Steckerleisten zu verlitan, Die An-
schilisse for die Analogeingénge
sind jewells aul die noch freien
Kontakie 2 jeder Leiste zu finhren
{genau eing Ader pro Buchsenlei-
slz). Einige Adern des Kabels blei-
henfiirspétere Erweilerungen frei.
Zum Schiuf stecken Sie den IC-
Stecker in die dafir vorgesshens
Buchse auf dar A-D-Platine,

Als ndchstes stellen wir noch die
Verbindung zum User-Port des
CE4 her. Auch dazu varwenden wir

20 @3z

Hei her gent es mit unserem  (.54-MleBlabor

Projekt, denn in dieser Folge werden
wir nach dem endgiltigen
Zusammenbau die ersten Temperatur-
messungen starten. AuBerdem
erwecken wir mit der Software das
ganze Projekt zum Leben.

Flachkabel, diesmal aber nur
14pollg. Ein Ende erhélt wieder ei-
nen Aufpref-, das anders einen
User-Pon-Stacker. Verbinden Sig
diese nach Tabelle 2. Auch hier
nicht vergessen, den |C-Stecker
aut der Platine einzustecken,
Damit ist dig A-D-Platine mit
dem Internen Bus wverbunden
Jotzt fehlen noch dia Betriebs-
spannungen aus dem Netziall. Ins-
gesami handelt a5 sich um vier
Drahte, +5 W ist mit den Kontakt-
stiften 4, Masse (=) mit den Num-
mern 1, 3 und 13 zu verldten. Die
unstabilisiarte  Spaisespannung
{Pin 1) kammt auf die Kontakte 21,

3] Vier Telle des Gehauses sind leicht zusammenzuschrauben

Pin 2 wird mit Mummer 20 und Pin
A mit Nummer 21 verbunden. Da-
mit Ist unser Grundsystem fartig.
Jetzt kbnnen Gehausevorder- una
Ricktell ebenfalls zusammengea-
stackt und durch zwel Schrauban
befastion werden

Kommen wir nun zum ersten
Tharmometermodul, Hierzu muf
zundchs! mit dem abgedruckten
Layout minge Plaline hergesiell
warden (Achtung, seltenverkehrt).
Anschilefend 16ten Sie die Bautei-
le [IC-Fassung verwenden) &in.
Verwenden Sie unbeding! den an-
gegebenan Diodentyp, da nur die-
ser hinreichend genau arbaitat. Zu
guter Letziistin die Frontplatte das
Loch fir die Buchse zu bohren, an

die dann der Temperaturfihler an-
geschlossen wird. Alles zusam-
men mul stakil und kontakisicher
sgin. Der Flhlerist mit einem zwei-
adrigen Kabel gemad Zeichnung
anzuschlieBen, Beachien Sis da-
bei, dafi die Anschllissa des Fih-
lers selbst niemals feucht werden
dirfen. Wenn also Massungen in
Fliissigkeiten geplant sind, muf
der Flhier z. B, in GieBharz odar
Silikon gingegossen sain, Am an-
deren Ende des Kabels foten Sie
glnen 35-mm-Klinkenstecker an
(Polung beachlen). Damit ist dann
auch das Modul betrisbsharait.
Wie alle Hardware kammi auch
das C-84-Meflabor nicht ohne
Software aus. Da das System mo-

 Tabelle t:
Verbindung A/D-Wandler
- Buchsenleisten
Kabel- Kontaki- Bedeutung

lader  nummer

2 2 Anglog 3
] i PE2

Lt G PE 1

L] 2 Anatog T
i 14 LHT 1

8 2 Analog 1
g 16 Flag

10 2 Analog &

H 15 Paz

12 2 Analog 2

13 i PE O

14 ] Amlog &

15 2 PE 4

16 3 PB3

12 PB¥

19 n PHE

21 10 PB &

23 2 Analog 5
Die Analogieiiunzen sind jaweils
nue an elngr Buchsenlalstie anzuld-
1en, Dis Kabelader 1 ist rot gekanmn-
zachnat,

_ -Téhutla 2
Verbindung User-Port
- MeBlabar

Kabal- Bedeutung

lader

Uszer-
Port

Flag
Masse
[ %
PR O
CNT 2
PBE:5
PR
PE &
PE 2
PEY
PB 3
Pa 4

T MADEaDZ =W
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Temnperatur—MNodwl

[2] Temperaturmodul: einfache Schaltung, groBer Effekt

[5] Die Umwelt im Computer: Messen, was das Herz begehri

dular aufgabaut, d.h. aus einzel-
nen Tellen ganz nach Bedarf zu-
sammensetzbar ist, missen auch
die Programme diesem Konzept
folgen. Aullerdem arleichtert diese
smodulares Programmierung h-
nen die Entwicklung eigener Pro-
grammisile (emisprechende Ent-
wicklungen kinnen Sie jederzeit
an uns einsendean).

Als Grundausstatiung sind zu-
néchst folgende Teile natlg:
1. Setup V11
2. Main V1.1

Dag erste Fragramm ist flr die
Grundeinstellung des Systems,
dig Einstellung der MaBeinheiten
und Bestimmung. der Bildschirm-
position verantwortlich. Damit wird
eine Konfigurationsdatei angelsgt,
die spéter das eigentliche Haupt-
programm =Main- banutzt. Die Be-
dienung von Setup ist sehr ain-
fach, da alle notwendigen Hinwei-
sa auf dem Bildschirm erscheinen,
Folgen Sie nur diesen Anwelsun-
gen.

«Main« schliehlich erledigt die
Hauptarbeit, hier finden alle Mes-
sungen und Anzeigen stail. Es |adt
auch die Assambler-Routine nach.

Ausgabe 7ol 5@

Fir jedes MeBmaodul st dann
nach zusatzlich eine eigene Routi-
na erforderlich, in der die Umrech-
nung der gemessenan Spannung
in die jeweilige Grbe (Temperatur,
Druck usw.) erfolgt. Eichwerte und
eventualie Bereichsarenzen wer-
den hier barlicksichtigt. Diese Un-
terprogramma  geben  en  das
Heuptprogramm zum Schiuf le-
diglizh dan anzuzeigenden Werl in
der Variablen AN zuriick.

Um méglichst vielen Lesern &l-
nen Einblick in die Software zu ar-
maglichen, wird - soweit s irgend
gehl - mit Basic gearbeitel [Auflei-
lung der Zeilenberaicha siehe
Textkasten]. Schlieflich handalt as
sich ja nicht um besondars zeitkri-
tische Dinge. Lediglich das Unter-
programm zur genauen Fraguenz-
zéhlung mul in Assembler ge-
schrieben sein, da nur damit alng
exakte Zeitbestimmung méglichist
{TI% wara visl zu ungenau}. Ob-
wohl wir zundchst an die Viarwen-
dung der Echtzeituhren in den
Clas fOr diesen Zweck dachien,
mubten wir uns aber wagan dar
wesentlich hoheran Genauigkait
fur sing reine Softwaremethode
entschlisfen (Cluelliext in Listing

1). Listing 2 ist das entsprechende
MSE-File zum Abtippen,

Lim ein funktionstdhiges System
zu erhatten, gehan Sie bitte 50
vor: Tippen Siedie Listings 3und 4
mit dem Checksummar und spei-
ehern Sie diese auf derselben Dis-
ketle wie schon Listing 1 (=messs).
Wichtig ist, daf immer alle drei
Pragramme auf einer (1) Diskette
yorhanden sind.

Dia Einbindung der sinzelnen
Programmiteile ist rechi einfach.
Jedes neus Modul hat ginen be-
stimmten resarvierten Zeilenbe-
reich fir das dazugehdrige Basic-
Programm. Das Grundsystam
«Main V1.1« belegt dabei den Be-
reich bis Zellennummer 10000 (der
Beraich wurde absichtlich so gro@
gewahlt, damit Sie gegebenenialls
noch eigens Routingn einbauen
kinnen). Das erste Modul (Ther-
momatar) bekemmt die Zailen
10000 bis 11999, das zweite 12000
bis 12998 usw. Auf diese Weise
missen Sie nur die jewelligen Zei-
ler; antwader per Hand oder mit el-
ner «Merge«-Houting, an Main an-
hangen, um Inre Wunschkonfigu-
ration zu erhalten. AuBerdem ist in
Main die Zeile 480 um dig neue
Einsprungadresse des Moduls zu
arweitern, fir das Tharmometer ist
bereits dia Nummer 10000 enthal-
ten.

Um ein neues Modul zu installie-
ren oder sonst eine gednderte Kon-
figuration in Betrieb zu nehmean,
missen Sie 5o vorgehen:

1. Setup

Sie laden das Programm »Setup
V1.1«, starten es und befolgen die
Anweisungen, die auf dem Bild-
schirm erschelnen. Am Schiug
werdan alle Daten, dig Sig ainge-
geban haben, in siner Datel auf
der Diskette gespeicheart.

2, Erweitern des Hauptpro-
gramms

Laden Siedann #Main V1.1« Ge-
ben Sie dann die neuen Zeilen des
Programmaduls ein. AuBierdemist,
wig bereits oben erwahnt, die
Sprungadresse auf das naue Mo-
dul in Zeile 480 ginzuflgen.

AnschlieBend muB =Main= ar-
naut auf Disk gespeicherl werden
it
SEVE “MAIN VI.xT 3

Setzen Sia filrx bilte ein Zeichen
Ihrar Wahl ein, so kiinnen varschig-
dene Kenfigurationen dann unter-
schiedsn werden.

Wun kénnen Sie dieses Pro-
gramm mit RUN starten. Zu Be-
ginn fragt Main, ob Sie den A-D-
Wandier aichen machien. Dies ist
nur bai der ersten Inbetriebnahma
das Wandiars notig. Dann ermittelt
gine Eichroutine dis Werta flr 0V
{ergibt meisl 0) und die Steigung
der U-F-(Spannungs-Frequanz-)
Wandlung {um 0 V auf den A-D-
Wandler zu geben, verbinden Sie
Pin 7 des 4152 mit Pin 8 des 4051,
fur 5 ¥ Pin 7 mit Pin 16). Diese Er-
gebnisse missen dann gemaf
Bildschirmausgabe in das Pro-

gramm selbst eingebaut werden,
Anschliefiend spaichern Sla Main
arneut. Von nun an braucht die
A-D-Eichung Sie nicht mehr kim-
mern,

Falis die Eichung schon durch-
gefiihrt worden Ist, llest Main die
Konfigurationsdatel ein, baut eine
entsprechende  Bildschirmmaske
auf und stariet die MeBroutinen.

Sollte ginmal abweichend hier-
von eine andere |nstallation not-
wandig sein, enthélt die Anleitung
zum jeweiligen Modul die entspra-
chanden Hinweise.

Das erste Maodul In dieser Aus-
gabe isl ein Thermometer Zum
korrekten Arbeiten mufB auch die-
ses geeicht sein, Dazu gehen Sie
50 VO

Machdem die neue Konflgura-
tionsdatel mit «Setup« erstellt und
der A-D-Wandler geeichl Ist, ver-
lingern Sia =Main- mit den Zeilan
1000, Anschligiend (nach Spei-
cham des neuen Main auf Disk)
starten Sie das Programm und Be-
antworten die erste Frage mit
<M=. Mun baut sich dig Bild-
schirmmaske auf, und nach eini-
gen Sekunden erscheint dia Tem-
paratur im gewshiten Bildschirm-
bereich, Diese ist natlrlich noch
ungenauy, denn durch Ferligungs-
schwankungen dereinzelngn Bau-
telle Ist sine Eichung notwendig.
Dazu brauchen Sie ein moglichst
genaues Vergleichsthermometer.
Flllen Sia in gin Gias etwas Was-
sermitviel Eis, rihren um und han-
gen Sie beide MeRfihler (unseran
und das Vergleichsthermameter)
in das Eiswasser. Warten Sie gtwa
1 Minute, und lezen Sie dann die
angezeigte Temperatur af. Nun
stoppen  Sie das Programm
(= RUN/STOP=) und lassen sich
die Variable FZ ausgeben:

FRINT FZ

Motieren Sie diesen Wert und
dia angezeigte Temperatur des
Vergleichstharmaometers. Mun

64'er-MeBiabor

1. Grundbaustgin mit A-D-
Wandler und Metztail

2. Endgiltiger Einbau des
MeBlabors in das Gehduse
und Temperaturkarts

3. Lufidruckmessungen  mit
dem Meilabor

4. Gasmessungen (Alkohol-
tester)

5 Spannungs und Stromer-
fassung

8. Hadakivitél
7. Helligkeitsmessungen
8 Relasiskarte
9. Schrittmotorsteusrung

(weaitare Amwendungen sind In
Worbereitung)
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Das Platinenlayout des Temperaturmoduls

brauchen Sie etwas warmes Was-
ger (etwa 40 Grad) und wiederho-
len diese Prozedur (Were notie-
ren).

it der Formel
NS = (FE2 - FE1) s (T2 - Ti}
ermitteln. Sie die «Steigung« des
Thermofohlers (FZ, T sind Varia-
blenwert und Temperatur bei der
erstan und zweiten Massung),
NT = FEZ - (NS , T2]
arhdlt man den Mullwert des Flh-
lers (entspricht O Grad).

Tragen Sie diese beiden Werle
dann in Zeile 10035 &in, fertig.

W ey
ufteilung der
Zeilennummern
0 bis 10000
_ Grundsystam mit Bildschirm-
aufbau, Melschlelfe und Eich-
reuting fir A-D-Wandlsr
10000 bis 10999
Thermometermodul mit Um-
rechnung der Fraguenz in
‘Grad Calsius
12000 bis 50000 L
weilers. Module, |eweils 1000
Zaoilen pro Modul
60000 iy
resarvierter Plaiz for Conrad-

Funkuhrmodul

Mun (nach erneutem Speichem
des Programms} kinnen Sie RUN
eingeben und das Thermometer
lauft.

In der niachsten Ausgabe folgt
dann das Modul zur Luftdruckmes-
sung mit Software.

Spannungsreglar 78L08
Operatationsversiarker
LM 324 v i
Z-Diode 1N 825 (52 V
temperalurkompansiert)
Temperatursensor LM
335

01 xF

Q.22 :F

0,47 uF

(afle  Widersiinde Metal-
schicht 1 Prozent)

—h

no £ —

1 1R

2 ATKE

1 BEKD

3 ZEKDR

Sonstiges

1 Plaling

1 21paliger Din-Steckar
1 35mm-Klinkenbuchse
1 dg-mm-Kiinkenstecker

Listing 1. Exakte Zeitbestimmung mit Assembler L)

10 .BASE 63100

20 LOBJECT “@:MESSIYELUS, B, W"
30 .EQUATE TIMERA=56530

50.EQUATE CRA=56580

B0 .EQUATE STRT=161

T0.EQUATE STOP=1E0

B0 SEI 1 INT STOP
80 LDA #8TOP ; ZAEHLER
100 STA CRA : STOPPEN
101 LDA HSFF ;UND AUF
102 STA TIMERA L BEFEF

So arbeitet die A-D-Wandlung

Das Mefsystem liefert eine

von dar jewsiligen MeBgrafe.
abhangige Frequenz. Diese.

Impulstolge kommt fber den
Eingang »CNT 2= In die ClA 2
{Complex Interface Adapter
sighe  Infokarte, Ausgabe
11/90). Hierbai handsll es sich
urn den: Eingang des internen
Zahlers B dieses Bausteins.
Bel jadem Puls auf dizsem Ein-
gang zdhlt der Timer um gins
zuriick. Um van einem definier-
ten Wert ausgehen zu kinnen,
muB aberzundchst dieser Z&h-
ler angehalten und auf den
gréBtmoglichen Werl gesaizt
=ein {§5535). Erreichbar ist det
Zahlerinhalt unter den Spei-
cheradressen 56580  und
E6581 (Low- und High-Byte),
das Kontroll-Byle (CHA) bafin-
dat sich in Adresse 56590, Zum
Stoppen genilgl es, in CRA
den Werl 160 zu schreiben, Dig

beiden anderen Adrassen war-
den mit $FF gefolll.

Diamit ist der Timer startklar
was noch fehlt, ist die Zeitmes-.
sung fir 1 Sekunde, Dazu ver-
wenden wir eine Routing, die
2undchst ‘den Zahler startet
und dannrecht genau (im Milli-
sakundenbereich) 1 Sekunde.
lang die beiden Registar X und
Y. herabzahll, Sofort danach
stoppt der Timer durch Schrei-
ben des Wertes 160 |n CRA.
Anschliefend wird dar Inter-
rupt wisder zugelassen, und
das Unterprogramm ist baen-
det.

Die ‘gemessene: Freguenz
ergibt sich nun mit der Formel

P = 63535 - (PEEK[56580)
+ PEEK{565B1) 5 256}
Auslesan und Weiterberech-

nung sind van nun an in Basic
maalich.
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[7] o muB die Platine bestiickt werden

103 ST4 TIMERA+1 ;SETZEN
110 LDY #0 +NULL IN
120 LDX #0 (X UND Y
130 LDA #S5TRT : ZAEHLER
140 STA CRA s5TART
1508TER S IR T
160 NOP *SCHINDEN
170 NOP ;BIS
180 NOF yEINE
180 NOF : ARKINDE
200 NOP s YORBET
210 DEX 1 T8T
250 ENE STEF : UND
230 DEY s DANN
240 ENE STEP :WIEDER
250 LDA #STOF - ZARHLER
260 STA CRA - STOPFEN
270 CLI :TNT WEITER
280 RTS ENDE
240 _END EEE

22 3 ¥4p
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Bauanleitung

Listing 2. Die Zeitroutine als

"inesEas cist b (B i
F‘_”f_ww:ti_u__.__“____‘_ ”________“___."_EE_EE‘:_?__ ct7b: 7bg? a&ima gtgm 2zwi dkun urvg =51
cfac: obtz achn 2vké chd 2vip kwn7 av cfBa: gbdm admi thip Awix Lcép asd ch
Listing 3. Mit -Setup- kénnen Sie die Konfiguration beliehlg andern
e 41 + IF A$=''THEN 400 £258>
5 E? 8: FEM LAUFNERKSHUMMER FUER KONFIGDAT LS B TR has AN 0 s
1@ PRINT"CCLR,RVSON,WHITE, SSPACE}64’ER HES e e A £243>
=1 ABOR(ZSFACE)SETUP /PROGRAMMCLSFACED "  <B48> 4HOSE . FOR R =1 100 <2425
2@ PRINT CDOWNIMIT DIESEM PROGRAMM KDENNEN 44@ : IF P(VALtA$))<>@ THEN F=1 <184>
e, s 450 : NEXT B <ppas
3@ PRINT- (DOWN,RVSON}E4’ER MESSLABOR{RVOFF AEY o CEESFRT THEN add <ABS>
SPAGETAN IHRE WUENSCHE" Simas 478 : PRINT'CEVSONI'AS CEBE>
4@ PEINT" CDOWNIOPTIMAL ANPASSEN. BEFOLGEN 48¢ @ PIVAL(A®) =1 <24z
SIE DAZU NUR® CATES 488 BiMI=VALLAS) <1285
=G PRINT" cDOWNIDIE ANWEISUNGEN. DIE AUF DE Sg@ : PRINT-CCLR.RVSON,WHITE,13SPACE}SETU
M BILOSCHTRH" chin P MODUL “M; " CLEFT,138PACE}" <B13>
86 PRINT- CDOWNYERSCHEINEN UND BEACHTEN SIE 51@ : PRINT"(CDOWNISOLLEN DIE DATEN AUF DI
DTE HINWEISE® €143 SKETTE® <BEz>
7@ PRINT"{DOWNJIN DER JEWEILIGENCSPACE.RVS 526 : PRINT'CDOWNJARCHIVIERT VWERDEN (J/M
ONYE4 ' ERCRVOFF) -AUSBABE! " <B5E> P 2 s
75 BPRINT" CSDOWNI" (B22> 93 : GET A$ AL <163>
8¢ PRINTCUP, BRIGHT, RVSONIWEITER —> TASTE 54@ : IF Ac>"J'AND AS<x"N'THEN 338 <@3l>
DRUBCKEN" b E56 : A(MIz{A$="T") 2BELY
B5 FOR A=1 TO 2@@:NEXT A 1525 S8@ : PRINT"CDOWN,RVSON}"AS <BTLY
90 GET A%:IF A$<>"" THEN 15 <1313 ??3 : EQEA§=1NT$HESEQ§EKT X ‘E??’
P i . T £ b
b SURBRIIHEINEITER( -3 I3GTR DR oo 388 :  FRINT' COOWN)VELCHEN NAMEN SOLL DIE
11 =1 T z = CHES S
e s G S 588 : PRINT"CDOWNIDATEI ERHALTEN (MAX 18
158 PRINT " (CLE,RVSON.WHITE,5SPACE}S4 ER ME EEICHEN)?" 4251%
SSLABORL2SPACEISETUR /PROGRAMMCASPACEY " <188> Eaa EHOEEINT EDCRUSACHTUNG v DATEIRN:: RIREL.
18@ PRINT" (DOWNIWIEVIEL E
FR T LSRN B ANARORRHODULE M S, o 10 - PRINT'UNTER DIESEM NAMEN EXISTIEREN
185 PRINT" CDOWNIINSTALLIERT (1-83% ° <13 e <2433
178 GET I8 <1685 §2@ : PRINT'KOEMMEN ZERSTOERT WERDEN!® <1475
188 IF Is=""THEN 178 <1855 B3d = L=16 <182>
19§ IF 18<1"CR Is>°6"THEN PRINT:PRINT" {40 B35 @ Ig="" <228%
PR s30T 160 215y B4l + GOSUB 23dd AT >
2@@ PRINT" (RVSON)"If <BEE> 645 : IF Ig=""THEN IS=G&(M) <ELE
2108 N=VAL(IS) 142> 650 NgiMr=15 <234
215 FOR A = 1 TO 3@#: NEXT A <154> €60 NEXT K <B12>
SEaePhn M o 1 TG e 766 PRINT®CCLR,EVSON,WHITE,135PACEISETUR M
oo . F=@ Ll ODULLI4SPACEY ™ ¢l@d:
fa% | PRINT"CCLR,RVSON,WHITE,13SPACEISETU 71@ PRINT®{3DOWNILEGEN SIE DIE DISKETTE IN
P MODUL “M: " CLEFT,13SPACE)" <2533 LAUFWERE" L287>
249 : PRINT®(DOWNJIWELCHE GROESSE MISST MO e MR B i
DUL "Mt 27 <185 7 ¢iB1y
253 : PRINT'CDOWN)(TEMPERATUR, LUFTDRUCK T R e R 1
UEW it £@59 . e <1475
255 : PRINT"CDOWNIMAXIMAL 1@ BUCHSTABEN" <241> 74@ PRINT" (DOWNIDATEL!" <2223
258 ¢ L=Ll@ c1Bay 75@ GET A% <1965
268 ¢ GOSUB 20@8 187> VEW-Ti hS= THIN (758 <2@r>
281 :+ G8(M)=I% <BAT> 776 OPEN 1,L§.:15.°I" <121 %
g2 PRINT <1885 TAE INPUTHL.F.F2.T.8 Pete ir 5
278 : FPRINT*(DOWNJ}GEBEN SIE BITTE DIE EIN 798 IF F<»p THEN GOSUR 3000 <@@3>
HEIT ANL® <2213 B@E OPEN 2.1N,2,"@:KONFIUMES.E.W" @71
28@ : PRINT"CDOWNY(GRAD, VOLT USW.)" <aaT> B PRINTHAN <168>
cgF : DRINT"CDOWNIMAXIMAL 4 BUCHSTABEN' <1163 B1p FOE M = 1 TQ N <@65>
a@d s L=4 £EALS 823 : PRINTHZ GRIM) <215
318 : EOSUR ZOGH €17 B3E : PRINTHE .ER{M) <@EBT >
311 ¢+ Es({M)=I3 CFTT 84@ : PRINTHZ.B(H) £22Hs
315 FRINT"{CLR.RVSON. WHITE, 135PACEISETT 858 : FRINTHZ, A(M) ' 175>
P MODUL "M; "CLEFT,13SPACED " <ERA> H6@ - PRINTHZ, NE(H) £193>
3@ : PRINT®CDOWNIAUF WELCHER BILDSCHIRMP 7@ NELT M 24>
OSITION® CEE1> 8@ CLOSE 2 £137>
593@ : PRINT-{DOWNISOLL DIE ANZEIGE ERFOLG 88@ CLOSE 1 <1393
EN7" <1885 a0 PRINT" COLR, L 3DOWN, 11RIGHTIG00D BYE!"  <145>
34@ : PRINT {3ADOWN:" <HBE> 1989 END €223y
b 11 FDE B =1T0EB L1623 2Ead I=E=I$=""=h$=" ] SHTED
364 s IF PiBi<>@ THEN PRINT"(ESPAGE.DO 2edl GET A# L1775
W, 3LEFT , 35FACE , BOWN . SLEFT . 6GPACE, 2UF2 Z@81@ 1F Ag=""THEN 2001 178>
~. laoTo a8d ATES 2H20 IF(AS< A"OR AS» 2" )AND AS<>“CINSTIAN
T PRINT"{35FACE.RVSON . 3SPACE, DOWN, D As<>CHE$(13)THEN 2861 <@E4L>
9LEFT2 "B " {LEFT , SPACE, DOWN, 3LEFT . 3SFACTE 2821 X=¥+1:TF ¥=L+1 THEN A$=CHR®{13} <1522
RVOFF , 3SPACE. 2URD " couas @25 IF Ag=CHR$(13)THEN RETUEN @dds
I8G : : IF B = 9 THEN PRINT'{3DOWNI" 917y of2R IF A$="CINST)"THEN Is=LEFTS(I& LEN(IZ
58F : NEXT B c16A> y=131:PRINT C{LEFT}" ; 1 ¥=X-2:GOTQ 2801 P28
385 : PRINT' CEDOWHI" 22173 ZP3E 1g=1s+As <125%
446 : OGET A3 <531'> @4 PRINT"CRVSONI " AS; <12T»
2958 GOTO ZHEL <@aEy
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14

2@
34
4d
o
a4
Td
aa
83
=1
a7
&8

a8
1

i@
148
158
166

174
1686 :
184 -
2¢@

214 =
22@ -

234
231
232
24

259
264

274
2Ed

Z0¢
agE ¢

ale s
J2g @
338

49 -
345 ¢
354 :
J6d
ave
ae8a
3194

4
4l@

428
430 ¢«

444
459

Listing 4. ~Main-, das eigentliche Hauptprogramm

1 POKE 53268¢,1:POKE 53281.8
3 NU= @
£ FA = 10@8 82836

REM ®dmsmsi b ik R S KR R R R Rk

KRRk R
REM % MAIN V1.1 ({C) BY MAEET UND TECHN
IE *
REM * 189391
®
REM # WRITTEN BY HGRE
®
REHM # 1831
&
REM Seddsks s epdd s d s s e pb ks nmprh kR nan
A ETE
LW=E: EEM LAUFNERKSNUMHER

IF A=f THEN A=1:LOAD"MESEEYKLUS" ,LW.1
PRINT*{CLEYMOECHTEN SIE DEN A/D-WANDLER
EICHENT"

PRINT"(J/N}"

QET AS:IF Ag=""THEN BT

IF A$="J"THEN 1&d@

IF A3<>"N"THEN BE
BR(1I=2:ZRIEI=2 BN (3)=R: BN (A) =10 BR(5}=
1A:2%I6)=10

188 S¥(1)=1:B%(2)=15:5%(3 =28 :5%(4)=1:8%(5
1151 8% (8)=28

116 L#="{185PACE>"

12¢ PRINT"{CLR REVSOM,125PACE}E4'ER MESSLAB

OR{13SFACE}"

DIM MAS(E.,4)
QPEN 1.LW,15,"T"
OPEN 2,LW.2,"KONFIGMES.S.R"

INPUT#2Z, N :REM ANZAHL INSTALLIERTER MO
DULE
FOR M = 1 TO N :REM MODULDATEN EIMLESE
N

INPUTHZ ,O3%.H) :REM 22U MESSENDE GROE
SE5E

INPUTHEZ ER(H]
WEETS
INPUTHEZ,BiM}

+REM EINHEIT DES HEES

*REM BILDSCHIRMPOSITIO
N

INPUTHZ  A{M)
INPUTHZ NB{M)

:REM ARCHIVIERUNG?
:REM ARCHIVIERUNGSDAT
EI
NEXT M :REM NABCHSTES MODUL
CLOSE 2
CLOSE 1
REM snkyrddemnkbhssskibiaszpppyvises
RN
REM
o
REM
N
BEM INITIALISIERUNG
REM GOTO BU@EE : REM HIER KANN FUNKUHR
ROUTINE EINGEBAUT WERDEN
FOR I = 1 TO 6
MAS(I, @) =
"{2SPACE}"
MAS(I,1)
MAS(I.2)
MAS(T,3)
VOFFD
n M pas I
B = I
GOSUB 57@: REM MASKE AUFBAUEN
NEXT I
PRINT " CHOME, DOWNZ " i
FOR A=1 TQ B
PRINT "SPC(11)"R"SPC(13) "R"5PCI12)
R
NEXT A
PRINT ' Q¥ TTVTTIYT T ATy YTV YPTTTYYEY YT
TYTYTTTE" ;
FOR A=1 TO 8
PRINT"8"SPC(11)"R*SPC113) "R"SPC(12)
o
NEXT A _
PRINT " PYTTTTITETIvvevyeve i ivivyyrravey
TYYYETYT" ;

* START DER MESSROUTINEN

EEEEREE RO R R R R

“{RYSONHODUL "+STRE(T =
“{RVSON2@gadap LEVOFF2"
“{RVEONIUNITLRVOFFY "
“{RVSON. YELLOW . 1@SPACE . R

(TR TR

<1315
Lg25>
<ELT >

<@a7s
<@51>
<247>
<@TE>
<@1l:

<1@7T%
<@53>
{@TTH

<1BB>
<247
<@aR>
<148
<@26>

<2335

184>
183>

<2375
<251
2532
<HT o>

<143
<2045
<20d>
<1145

£175>
<1885»

<158>
<15B>
< 250>
<2435

<2483
<@ID>

<H15%
<|TE>

CHEE >
<@Eay

¢@ady
<@83>
<2FT

£EIAT>
<352
<o
CZRE>
L1800
<Pe8>
<P3B>

<1B8>
<1BB>

<HaE>
LPTE

2@
<286 >

<1BB>

48@ FOR M=1 TO N
478 = HB=HM
480 : ON M GOSUER 1600, 1000¢. 10066, 1888,
1H@EE, 1pEad
48F MAZ(M. @)="<(RVSONI"+38(H}+LEFTS(L&, LE-L
ENCGEIMIYY
S@E MAZS(M 2)="(RVSONZ"+ES (M +LEFTS (L& . 4~-LE
HIES(M) ]}
518 MAS(M,.1)="CWHITE}"+RIGHT$ (STRE(AN) .,
Ti#*LEFT2 (LS. 6-LEN(STES (AN 1)
S8@ = BE =B(H)
53§ ¢ GOSUB 57@
o048 MNEXKT M
558 GOTO 488
a6@ END
578 REH (EEEERLEE LSS ESELE SRS EESESTEEESE S5
*
58¢ KEM *BILDSCHIRMAUSGABE ANZEIGEFELD
x
59¢ REM *UEDERGABEWERT: NUMMER DER
*
B¥E REM ®AUSGABEPOSITION IN BS
x
BLE REM ok ok sk ks i ok i s 5o o ook ool i i ok KO0 E Lk
ik
2@ PRINT CHOME>}";: REM aAUF HOMEPOSITION
BE3@ FOR A = O TD Z¥(BS! * REM ZEILEN-
E4@ : PRINT"CLDOWM}":
BES5@ MEXT A
BEE FOR A = 1 TO S%i(BS) : REM UND SPALTEN-
Y@ ¢ PRINT"CRIGHT}": :REM POSITION
BAE NEXT A : REM EINMSTELLEN
BOE PRINT “<WHITEX"MAZ(M.&):; : REM AUSGABE
MESSEROESSE
7EE FREINT"CWHITE,2DOWN. 18LEFT2":HAS{M, 13 iH
AB(M,2): r REM AUSGQABE WERT UHD EINHEI
T
T1@ PRINT"CZDOWN. L@LEFT " ;MAS(M.3)
T2@ RETUERN
16@E PRINT {CLR,RVSONIEICHUNG DES ANALOG/D
IGITALNANDLERS"
1B1¢ PRINT”CDOWNXECHLIESEEN SIE DEN EINGAN
@ DES”
1@ZE PRINT “A/D-WANDLERS MIT EIMER DEAHTHRO
ECKE"
1630 PRINT'EURE (ENTSPRICHT & WOLT).
1848 PRINT"{DOWNJDREUECEEN SIE DAHNN EINE TA
STEL™
1858 GET As
1868 IF A2=""THEN 10858
1@7@ BE=1
1@8¢ FOR A=1 TO 1@
1880 = GOSUB S00@
118@ : HN=N+FEZ
1113 NEXT A
1128 N=N/18
1138 PRINT"EICHWERT FUER @VOLT IET "N
114@ PREINT"CDOMNIBITTE THAGENSIE DIESEN WE
BT IM"
1156 PRINT PROGRAMM EIN MIT:"
116@ PRINT“{DOWNZS N = <EICHWERT»>"
117¢ PRINT"CDOWNIVERBINDEN SIE NON DEN EIN
GANG®
11686 FRINT DES A/D-WANDLERE MIT 5 VOLT."
1180 PRINT DRUECKEEN SIE DANM EINE TASTE."
1200 GET AS
121@ IF A%=""THEN 1284
1228 BS=1
1236 GOSUR S580d
1240 FOR A=1 TO 14
1258 : GOSUER S00d
1260 +  FA-FA+FZ
1278 NEXT A
1288 FA=FA/1G
128G PRINT"CDOWNIDIE STEIGUNG BETRARAT "iF
AYD
13@@ PRINT'TRAGEN SIE DIESEN WERT IH®
131¢ PRINT'"PROGREAMM EINM MIT:"
132% PRINT"CDOUNIGE TA = <STEIGUNG:™
153% PRINT*{DOWN.EVSONIDANACH MUSS DAE FRO
GREAMM UNHEDTINGT "
1340 PRINT"UNTER DEM NAMEN HMAIM V1.EZE"
135@ PRINT'AUF DISE GESPEICHERT WERDEN!®

<223>
o

CAET
2L
£1@ds

<@17>
£212%
<175
148>
<@ag@s
@54z

@S @
<@3d>
<2@1lx
<2813%

<@Ody
C@LE>
<RBESy
<181
<182>
<234
<B8E>
<1255

<1987

<17E>
<17E>
@14

<1iQE>
<164>

Cigis
<@83x

<L7E>
CE44s
<P Es
CE&E>
<14B%
P27
<2@1>
<114
<@51>
<1@2>

CHEL
£2159>
@S2y

@83
<181
4123
<138>
<128>
£182»
<a@2>
<@s@s
£187T>»
<@T2>
£@1ES
<2153

183>
P23
<1183
<HSe

<1413
<124

<249i_J
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CONVERT 64:

FUNKTECHNIK: |

WETTERSTATION: | ST
VIDEOBEARBEITUNG: =/ S8 T G

Zeitmessung fiir alle Zwecke:

Die DCF-Funkuhr erhalt ihr Zeitsignal iiber den Ather
von einer Atomuhr. Eine gquarzgesieuerte Uhr am
Userport gibt stets die akiuelle Zeit
Joystickumschalter:

Die listige Umsttpselei ist zu Ende. Beide Joyports
lassen sich vertauschen oder sogar ausschalten.
Netzteil:

Mehr Power fiir den C64. Diese Spannungsversorgung
gibt auch bei starkerer Belastung durch Zusatzgerate
nicht auf.

Porierweiterung:

Der Userport bekommt 24 Ein-/ Ausgabeleitungen
Modelleisenbahnsteuerung:

Acht Zustandsleitungen und 16 Relais ermoglichen
automatischen Beirieb Ihrer Ziige .

Ab 28.06.91 bei Ihrem Zeitschriftenhandler




Bauanleitung

1360 END CHBE
SOAH FEM seerkhkdEiniiin et ek kR kiR
L33 L1625
3818 REM # ANALODGMESSROUTINE
¥ <221>
SEZF REM ¥ UEBERGABEWERT : ANALOGMODUL-
* CHEEY
5@3¢ REM ® NUMMER IN VARIABLE EB
* <@#953
5@4% REM = EICHWERTE FUER NULLPUNET IN
* <2@8>
5358 REM » M. FUER STEIGQUMG IN FA
* <188
SEEE REM ®¥®ekkdiddBRkEAFd S Rpkkrp s asunik
EhE CR2Ty
S¢7E POKE 56578, PEEK{SESTYIOR 224 <2552
S5¢BE POKE 56377 M*3E
M AMALOGPORT WAEHLEN g3l
SE8E 5YS S3104d iR
EM TIMING NUE IN HASCH. <187
51066 F2 = (255-PEEK(5658@))+(Z35-PEEK{SE5E
1) 3%258 £214>
5116 U = (F2 — WUl 4 FA

REH EICHUNG <186
512% RETURN <@a8:

1HEEE REM S¥E*sssd ¥Rk asa Rk pRRARREE
ok <@8as

1@@id@ REM * DRUCKEMODOL

* £@E30s

10@2E BEM * UEBERGABE: ANALOGFORTNUMMER IN
BSE <115

THEIE BEM ok ias ok i i s ookl ok sk
Kk <1125
1@E35 NT=2224 4@8@:NS=23 . 57088 <EaAT >
1P@3E FOKE 5B578,PEEK(5857510R 224 <141
1@@37 FOKE SES77 M*3Z AT >
18048 FOR TE=1 TO 1@0@& <ATES
1@@58 NEXT <154
1@d8E GOSUB Sdde <142
13180F AM =INT(((FE-NT!/N=S1%1@+.5)/18 CEE4>
181%8 IF AN»>=1@@ THEN AN=08.,9%9 <HESY
14110 RETURN <WHE >

Vervollstandigen Sie lhr Ur-
laubsgepéck, indem Sie
neben dem nunmehr mobi-
len C64 auch die Floppy
mitnehmen. Damit ist das

»Strandrechenzentrume
komplett.

von Hans-Jlirgen Humbert

er C84 wurde in der letzten
Dﬁusgaba unabhanglg ven

der Steckdose gemacht.
Doch was ist ein Computer ochneg
Flogpy? Ein Speichermadium muB
her. Was liegl alsa ndher, als auch
die Fleppy auf 12V umzustrik-
ken? Aber schon ist das
nachsie Problem vorprogrammis,
Wahrend wir in der letzten Ausga-
be tricksen muBten, um eing 8-V-
Wechselspannung fir den 64 zu
arZeugen, bendtigen wir bei der
Floppy genau 12:V-Gleichspan-
nung fir die Motoren und die
Schrelb-Lese-Elektronik. Im nor-
malen Metztail dar Floppy selbst
werden sie aus einer Wechsal-
spannung von ca. 15 V gewannen.
Gleichgerichtet erglbt sich s eine
Spannung von etwa 19 V. Dar ain-
gebaute Spannungsregler in dem
Laufwerk bendtigh eing um 3\ ho-
here Spannung, als er am Aus-
gang abgeben kann. Die Batterie
hat selbst bei voller Ladung nur si-
ne Spannung von ¢a, 13 W Ein
Schaltnetzieil zur Anhebung der
Akkuspannung schied weagen 2u
geringer Machbausicherheit aus.
Da die Floppy wegen des internan
Metzlells sowieso gedfinet wardan
raufite, wurds ein anderer Weag ge-
wanit.

L] L
Netzteil intern
Betrachten wir zunéchst das 2in-

gebaute MNetzieil. Es beslehl aus
einem Meiztransformator, der ein-

26 (F¥up

Floppy mobil Folge “

mal eine Wechselspannung
von ca, 10V fir die 5 V Strom-
versorgung  lefert.  Weiterhin

gt er sine Spannung von ca.
18 W fiir die Motoren und die analo-
e Elekimnik ab. Beide Wechsal-
spannungen werdan gleichgerich-
tet, geslebl und auf zwei HegaklCs
gegeben. Diese erzeugen nun die
endgiitigen Spannungan flr die
Elektronik. Dummerweise beniti-
gen belde fir ihre einwandfreie
Funktion sine Spannung, die um
mindsstens 3 W héher liegt als die
abzugebene Spannung. Baim 5-V-
Regler ist dies kein Problem. Im
12-¥-Zweig siehl es schon wieder
anders aus. Werden dort direkt 12V
eingespeist, 3o nimmit der Gleich-
richter sofort flr sich 14 V weg
(DurchiaBspannug der  Dioden).
Am Spannungsregler kommen
dann nur moch 10,6 V an. Mit dieser
Spannung kanner aber nicht mehr
arbeiten. Deshalb muB hinter die-
sem Regler eine Laiterbahn durch-
trennt werden. Dort liefia sich nun
die Autobatterie anschlieBen, aber
lefdar nur im Prinzip. Bei laulen-
dam Motor steigt namlich die

STRAND

Spannung aufca, 15V an. Das ist
zuviel flir die empfindliche Floppy-
alektronik. Also muB wieder ain
Regler her Wir haben uns fir ei-
nen Low-Drop-Regler entschie-
den, Digses |C bendtigt nur noch
ginen Spannungsunterschied van
0.5\ fiir seine Funktion, Es besitzt
aber eine villig andere Anschlufl-
kenfiguration als der urspriinglich
vorhandena 7812, so dak ein ginfa-
cher Austausch nicht in Frage
kommi. Deshalb muB die Floppy
modifiziart werden, Aber keing
Angst, nach dem Umbau 138t sich
dig 1541 an zwei Betriebsspannun-
gen betreiben, allerdings nlcht
gleichzeitig. Eine intalligente Um-
schaltung wird von der Floppy
selbst vorgenommen:

Der Nachbau

ZFuerst wird die Fioppy gedfinet
{Achtung, Garantieveriustl), Alle
Stackar zu der Plating bitte markie-
ran und abziehan. Die Schrauben,
die die Platine halten, sind zu eni-
fernen, auch die heiden Schrau-
ben unter den RegellCs. .Jetzt
kann die Elektronik nach oben hin
weggenommen werden. Eine Lai-
terbahn wird wvorsichtig durch-
trennt und gin Kabel neu esinge-
haut (Bild 1). Kommen Sie besser
nicht auf dig ldes, die Unterbre-
chung an einer anderen Stalle vor-

zunehmen, um das zweile Kabel
zu sparen. Der klgine Kondensator
direkt an den AnschluBpins des
Reglers darf nicht weiter vom
Regel-lC entfernt werden. Sonst
kann der Regler nicht mehr stabil
arbeiten. Fur die intelligents Um-
schaltung wird ein Relais einge-
selzt. Sobald Netzspannung an-
liegt, zieht &5 an und trennt dabel
das Laufweark wvom Akku ab. So
kann auch bei Fehlbadianung die
empfindliche Elektronik  keinen
Schaden nehmen.

Das Relais wird in das Floppyge-
hiuse mit eingebaut. In der alten
1541 ist dafur Flatz genug. Mit et-
was Sekundenkleber kann es auf
dem Boden des Laufwerks festge-
hefiat werden. Die Vardrahtung er-
folgt mit kurzen Drahten freitra-
gend. Vergessen Sle aul keinen
Fall, dis Schutzdiode direkt an das
Relais zu lGten. Andernfalls ent-
staht beim Abschalten ein Span-
nungstoR, der die Floppyelektronik
beschadigen kann, Verdrahten Sie
das Relais genau nach den Abbil-
dungen (Bild 2 und 7). In das Ge-
héuse wird aine Offnung gesdgl,
die die ngue Stromversorgungs-
buchse aufnimmt. Damit ist dig
Floppy fertig. Sie kann wieder in
umgekehrier Reihenfolge zusam-
mengebaut werden. Haben Sie al-
les richtig gemacht, so mull sich
das Laufwerk beim Betrieb am
Lichtnetz normal verhaltan. Mun
kannan wir den Aufbau der Zusatz-
schaltung in Angriff nehmen,

Zuerst ist die kleine Platine her-
zusztellen {Bild 4 und 5). Dann kann
die Plating normal bestickt wer-
den. Der Low-Drop-Reqler arhalt
einen kleinen Kihikdrpar Da das
|G kaum Strom liefern mul, relcht
ein  Mini-Kihlkérper  vollstindig
aus. Betreiben Sie aber die Com-
puterantage Gfter bei laufendem
Motor, steigt die Eingangsspan-
nung an und der Regler produzier
mehr Warme. Dann sollten Sie ei-
nen griferen Kinlkdrper einset-
zen. DerVorwiderstand fir die 5-V-

Ausgabe Tilul 1851




+5 ¥V zum
Relais

i &

o ., iZN-Regier

oy ""*r\{:m Relais

[1] Trennen Sie
die Leiterbahn nur
an der gekenn-

- s . zeichneten Stelle
Verbindung zwm - : auf. Das Kabel

Schrelb.Lese-Verstageer verbindet die
“Hnarsan P Schreib-Lese-Elek-
tronik mit der rest-

lichen Schaltung.

[2] pas Relais
wird auf dem Kopf
stehend festga-
kiebt. Im Floppy-
gehause ist daflr
genugend Platz.

4

+5 V zur Platine

[3] Fiihren Sie die =
Verdrahtung aullerst T
sorgfiltig aus, K, i L
denn die Autobat-
terie liefert soviel
Strom, daB bei
Falschpolung die ge-
samte Zusatzelek-
tronik in Flammen
aufgehen kann

Ausoabe Tiduli 198




Bauanleifung

[4] pas Layout der
Platine ist wie im-
mer seitenverkehrt
fur die Kontaktbe-

lichtung abgedruckt
Eingarng + 12 U -
thatshskbari o} it llling E |
i -
Ausgang =5 SR A
(zur Orabtbeucke 5 B T BT
suF Ses T oppumieki)
PO s N . Sk
Mazee == El Der Bestiik-
ey i a D D e kungsplan: Der Low-
Eebgiit oo FHL I L Drop-Regler besitzt
eisgs o eine vblilg andere
TRk obatter 1al = q'.—SG@"g ‘Eichaltuﬂﬂ -Is ﬂﬂ
et p b tiblichen Spannungs-
L3 regler.
PRI — ‘_::'II?‘ TS - U Th
amn
Brtberia
1 W EdEd 13

(6] Die Schaltung
des Floppy-12-V-
Konverters

SENLRY

|
B Ta
f o
e -azwmn
|
|
|

ronm Feglerausgeng
L

zur Unkarbrachung
.

zun Gieiohr chber

Relais 12 Moit

L1
[

zun + Pol des

1°H 8158

Die Frei-
luftbeschaltung
des Relais

zum = Fol des

EEER LF Hondensators

Stromversorgung muf mit einigen
Millimatern Abstand van der Plati
ne gingelitet werden, Er fihrt sai-
ne gesarila Verlustwirme Uber
seine Oberildche und die Drahtan-
schiiisse ab. Obwohl @ nur8'W ab-
strahlt, wird er ziemlich heifi.

28 3:¥dp

Uy den Akkuvor giner Tiefentla-
durig zu schiiizen, befindet sich
nech eine klaine Schattung (Bild &)
mit zwei Transistoren auf der Pla-
tine. Sie bilden einen Schmitt-
Tricger, der bei einer zu kizinen Ak-
kuspannung sinen Signalton von

(2] Beide Platinen
lassen sich in einem
Gehiuse unterbringen

gich gibt. Auch im Zeitalter der
hochintegrierten |Cs lassen sich
mit Transistoren Schaltungen ein-
fach realisiaren, Wenn das Gerat
den Signaltan abgibt, kinnen Sie
noch in Ruhe [hr Programm spei-
charm und haben trotzdem die Ge-
wiBheit, daf der Wagen noch si-
cher anspringt

Lim Strom zu sparen, solite das
Laufwark bei Nichtgebrauch aus-
geschaltet werden. Auch ein Hesat
der Floppy ist 50 zu realisieren.
Wahrend der 12-V-Zweig im Ruhe-
zustand kaum Strom aufnimmt,
zieght der stdndig wachsamea Com-
puter im Laufwerk ca. 80D mA.
Zum Test der Schaltung schlieBen
Sie sle an ein regelbares Netzieil
an. Drehen Sie nun die Spannung

langsam suf. Sobald die Span-
nung 1.3V liberschraitet, mull der
Signalion verslummen, Beaim Zu-
rickdrehen ertont er ernedt; so0-
bald die Spannung unter 12 V
sinki. So ist noch genug Resarve
filr den Anlasser im Aulo vorhan-
dan. Parallel zum Eingang, direkt
hinter Sicherung, liegh noch eine
«Dummheitsdiode«. Sle schitzt
bei Falschpolung wirkungsvoll die
gesamte Zusatzelsktronik, die Si-
cherung brennt dann sofort durch.
Zusammen mil dar Elaktronik zur
Versorgung des CB4 kann sie in
ein gemeinsames Gehduse (Bild
B) eingebaut werden. Mit einem
Sehalter 148t sich die Floppy vom
Stromkreis trannen. Das erniedrigl
die Belastung der Autobattarie ge-
waltig. Lim den Transistor for die
Stramversorgung des G4 zu enl-
lasten, wird die Diode 1 N 5403
wieder ausgeldtet und durch ginan
47 Widerstand 11 W ersetzt. Zwei
LEDs zeigen dig Anwesenheit der
Spannungen an. Zum Belrieb Im
Auto brauchen Sie nur noch ginen
12-\-Fernzeher und schon kann
dia Computeraniags Oberall dort
mithingenommen werden, wo gin
12-V-Anschlul  zur  Verfiigung
steht,

LT 1086 CT 12

Elka 1000 FI25 Y
Tantalelko 10 F16
Transistoren BC 547
Diode 1 N-5403
Diode 1 N 4148
Z-Dinde 2P0 11
Widerstinde 47 K 1L W
Widerstand 1 K 1y W
Widerstand 47 1 W
Widerstand 56 11 W
Summer 12 ¥
Kihtkbrper :
Relais 12 V' 2 Wechsler

..l._.-_l_l-....L-._lﬁm-l.-m.l.M_L_n._l.
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- Viele Daten zu haben, ist eine Sache. Diese Daten
auch zu finden, wenn man sie gerade braucht, ist
lgider eine andere. Das muB aber nicht sein. Mit GeoFile
kénnen GEOS-Anwender ihren C64 und C128 wieder
einmal nutzbringend einsetzen. Damit die Daten nicht nur
gesucht, sondern
auch gefunden
werden. Nicht -
igendwant, . el ] 111013141
sondern augen- Prardn
br'rzf:kt'sch. Klick, b b ';;E;]ﬁiﬁlfw T
sofort. L e A

In Sekunden- ;',:::Tﬁi‘i _H—!g |:T:‘.:

schnellg ist  [1eess [t~ | {fmiead it pa gt
ain Formular ent-

warfen. Wenn Sie [Iiiiiniies A e
WiESEF‘I.WIEI‘I‘Iaﬂ R T P R g o o o i'.il :.,---1nuu+t4

it GnorMais.  [ssE et e
ein Rechteck

qeart lie | et = optone | faim | Sitpla)

PaeE 4 B4 b

Pedededsdnd b nd P e e Ed

e et e T
i, 5 -
[ .

pro Jahr. Vielleicht michten Sie ja auch nur wissen,
welche Telefonnummer lhre Bankfiliale hat.

. Und GeoFile kann ganz schan Druck machen: auf
Computerpapier, Karieikarten oder AdreBaufkieber.
Grafische Ausgabe oder Textdruck, und bis zu

16 Layouts pro Datei. Geben Sie die ganze Datel aus, oder
nur einen ausgewahlten Teilbestand. Mit oder ohne Feld-
namen und Umrahmungen. GeoFile druckt, was Sie
méchten, und zwar so, wie Sie es wollen.

. Aber das kennen Sie schon von GEOS. Wahr-
schainlich (berrascht Sie auch dies nicht mehr:
Mit GeoFile und GeoMerge

zight, kénnen Sie
schon gine eigene
Datei anlegen. Steht €in
Feld zu weit rechts?
Oder ist es zu grof}
geraten? Klicken Sie
noch mal, und &ndern Sie
ainfach die GréiBe oder
Position des Feldes.
Auch kein Problem mit
GeoFile: Formulare bis
zum Format DIN Ad.
Sogar Grafiken konnen
Sie einfigen. :

{1 e DU E CORMIPSTER 84 il LST E8

ey ——— [T ——

Stk

werden programmigrte
Serienbriefe zum Kinder-
| spiel. Sie legen fest, welche
Daten einzusetzan sind, und
tragen ein, wo und wann
dies der Fall sein soll. Eine
intelligente Schreibzenirale —
GEOS mit GeoFile. Solche
tatkraftigen Assistenten kann
man sich nur wiinschen.
Denn wer kimmert sich
sonst um lhre Daten?

T T T Bai—

GEOFILE128

==\

FAH SR W RS R T TEE [2&

—=| GeoFile 64,

. Schwieriger wird's
nicht mehr, Steht das
Formular, tragen Sia Ihre Daten ein.

Miissen Sie sich mit Namen, Adressen und Geburtsdaten

herumschlagen? Sich mit Bestelimenﬁen. Preisen und Lis-

farfristen abgeben? Oder sich mit Gehaltern, Steuern und
Versicherungspramien auseinandarsetzen? GeoFile hilft

Ihnen gerne. Wenn Sie etwas suchen, fillen Sie das Such-
formular aus und klicken Sie. Dann sucht GeoFile, was Sie
auch immer wissen mochten. Zum Beispiel alle golfspielen-
den Minchner, die gerne wandern — oder alle Urlaubsorie

an der Nordseekiiste mit mehr als 10.000 Ubernachtungen

" Berkeley

I'ajl 1] !_i‘:‘ |

! 1 Softworks

Ul ovca Wnlda cadvan anf GENDHES

I—'j’m Bestell-Nr, 50324

DM 59,-*

| GeoFile 128,
Bestell-Nr. 50330

DM 79,-*

* Unverbingtiche Pressamplenlung

GEQS-Produkie erhalten
Sie im qualifizierten Fachhandel.

MAT Software Partner International GmbH,
Hans-Pinsel-Strale 9b,
A3 Haar bai Milnchen



Das Junge Konto, das alles kann. B Kundenkarte fiir den Geldautomaten. B Zinsen wie beim Sparbuch.

B Bargeldlos zahlen. B Natiirlich kostenlos. Exclusiv fiir Schiller, Auszubildende und Studenten. Am besten

MNennen Sie den Namen des neuen Kontas,

und Sie haben bis zum 9.8.91 die Chance, t# ien Discman zu gewinnen. B Reden wir dariiber.







Es geht um die Superchan-
ce! Sechs Monate lang be-
warben sich die besten
Programmierer um den Ti-
tel »Programm des Mo-
nats«. Wahlen Sie nun den
Halbjahressieger:

nfang 1981 begann unsere

Aktlon «Programm des Jah-

rese, Dabei gaht es darum,
das beste Programm eines Jahres
aus den zwolf Listings des Monats
2u finden. Bereits nach =achs Mo-
naten haidl es, den Halbjahressie-
ger zu wahlen, Dieser erhélt dann
zusatzliche 2000 Mark in bar. Nach
waitaren sechz Monaten wihien
wir den zweilen Halbjahressieger
und den Jahressleger, der dann
zusalzlich nach ginen Commado-
re PC 50 |l mit VGA-Moncchram-
monitor und BO3BESX-Prozessor
Im Wert von Ober 5000 Mark erhait.
Alle Kandidaten gibt 83 aush zu-
sammen auf einer Diskette. Lessn
Sie dazu die Information im Taxt-
kasten.

Die Kandidaten

Doch nun zu den Teilnehmem
am Wettbewerb zum Halbjahres-
sieg.

Ausgabe 1/91: Sensitive

Das Jahr startete mit einem aus-
gekllgelien Strategiespial mit aus-
gezeichneter Farbe und langan-
haltendem SpielespaB. Die Aufga-
be bei Sensitive (Bild 1) besteht
darin, einem schwarzen Loch alla
Energie zu entzishen und so eine
drohende Katastrophe fir die
Meanschheit abzuweanden, Der Au-
tor ist Cliver Kirwa aus Bremen.

1] Ausgabe 1/91:
Sensitive von Oliver Kirwa
aus Bremen

Ausgabe 2/91:lgnition

Auch der Februar brachte nach
mal ein Sirategiesplel. Die ziin-
dende Idee zu lgnition (Bild 2) hat-
te Ralf Meidling aus Hailbronn, Bei
Ignition soll das Spielfeld dadurch
beherrscht werden, dal man mog-
lichst vigle Steine In der eigenen

Farbe besitzt. Durch initialzin-

32 I¥ap

Was ist

thr

Fuvorii.

dung Ubernehmen stirkers Felder
die schwécheren Nachbarfalder.
Doch Vorsicht: Der Computer ist
kein lelchter Gagner!

[z] Ausgabe 2/91:
ignition von Ralf Neidiing
aus Heilbronn

Ausgabe 3/91; Puzzlenoid

Bai Puzzlenaid {Bild 3) kam zur
Kombinationsgabe such noch der
Faktor Schnelligkeit mit ins Spiel,
Die Aulgabe bestaht darin, sin aus
Quadraten aufgebautes Muster
maglichst schnall und mit wanig
Zilgen nachzubilden, Das hart

sich leicht an, aber die Zeit ist 4
Berst knapp bemessen, Das Spial
wurde vom Aulorenteam Amok
{Michaal Pletrzak, Olaf und Marc
Peters, Richard Rinn, Oliver Ga-
sparitz und Cliver Malm) program-
migrt.

[9] Ausgabe 3/91:
Puzzlenold vom Autoren-
team Amok

Ausgabe 4/91: Future
Dungeons

Lind weiter geht der Reigen der
interessanien Strategiespicle. Bai

Future Dungeons (Bild 4] von
Frank Eschenbacher aus Distal-
Brunn-Hammbach muB man im
Konigreich Defain die Krone des
Kénigs, die durch eine Dimen-
sionsfalte in der Zukunft ver-
schwunden ist, wiederbeschaffan,
Dabei sind natiriich ginige Aben-
tever zu bastehen und schwigrige
Aufgaben zu lésen. Kein Spisl fir
wGeradeausdenkers,

]

i

pindes I | i
' r.u.uj__l_l‘ :..,I I

L3 rizwge
u :

larpdylongy Gosebutite e et gnasy
SundEde . S8 TINE: §5 DMeERALpT

(3] Ausgabe 4/91: Future
Dungeons von Frank Eschen-
bacher aus Dietelbrunn

Ausgabe 5/91: The Ultimate
Event

Dieses Skateboard-Spiel (Bild 5)
liegtvoll im Trend der Zait, Allafah-
ren Skateboard, und warum sollte
man abends vor dem Computar
nicht weitermachen? Spak macht
es allemal, denn auf dem Compu-
ter wird auch der Michtkbnner zum
Skateboard-Profi.  Programmiert
hatdieses Spial Michael Otmanns
aus Celber.

(5] Ausgabe 5/91: The UIti-
mate Event van Michael
Oltmanns aus Oelber

Ausgabe 6/91: Autokosten-
manager

Als einziges Nicht-Spiel im er-
sten Halbjahr beschiftigl sich der
Autokostenmanager von  Hans-
Peter Diegel aus Zetel mit sinsm
Thema, das fast jeden angeht. Be-
sonders, da jetzt die Banzinkostan
wieder gestiegen sind, macht es
viel Sinn, sich diesem Kostenfakior
intensiv  zu widmen. Ein Pro-
gramm, dag sich praktisch von
selbst bezahll macht,

==>OLial ANOEL-

Tendan

Einmienen-Rericharn
‘ Urtmrachtem

Eerrenmun
Fanrraundares

Bileitern

BEHEEE

(8] Ausgabe 6/91: Auto-
kostenmanager von Hans-
Peter Diegel aus Zete|

Nachdem wir lhnen nun die Kan-
didaten vorgestalll haben, liegt es
an Ihnen, den Halbjahressieger zu
wahlen, Natlirlich sollen Sie das
nicht umsonst machen. Unter allan
Einsendarn verlosen wir drei Frai-
abos fir die 64°er. Schreiban Sia
uns nun einfach lhren Favoriten
auf eine Postkarte unter dem Stich-
wort: Programm des Jahres bis
Zum 30.07.91.

Anschrift;

Markt & Technik Verlag
64°er-Redaktion

Stichwort: Programm des Jahres
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

Mitmachen und
gewinnen

Wollen Sie der ndchste Halbjah-
ressieger oder gar Jahressieger
wearden und Preise von insgesamt
10000 Mark gewinnen? Noch istes
nicht zu spéti Schicken Sie uns hr
Programm als Listing des Monats,
ganz gleich, ob es sich um ein
Spiel cder um eine tolle Anwen-
dunghandsll, Die Chancen stehen
guil

Alle Hits auf Diskette!

Alla sachs Top-Programme
des ersten Halbjahres gibt es
jetzt auf siner Disketts; was
Ihnen natirlich die Wahl des
Siegers erlaichlert: finf Spiele
und aine super Anwendung.
Sie erhalten die Disketta zum
Sonderpreis van 1990 Mark,

Lesen Sie dazu Sele 113
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Programmierhilfe

Basic-Butler

Superkomfort und jede Menge zusétzliche Befehle, das
hietet der neue Super-Basic-Editor »Programmer’s Help«.

von Armin Hibner

fartabel und so einfach wig maglich zu editieren. Dabei ant-

stand ein 8 KByte arofes Programim, das den Bereich von
SBO00 bis 59 belegt und somit ca. 30 KByte Basic-Speicher
kg laft

In erster Linie ist s fiir den Einsalz im Direktmodus gedacht,
da der CE4 beim Bearbaiten von Basic-Texten doch so manchen
Wunsch offen &Rt Als Beispiel sei hier nur der recht unkemior-
table LIST-Betehl genannt. Cder die komplizierie Floppy-Behand:
lung. die es noch nicht einmal zuldst, das Direciory ohne Pro-
grammyverlust anzuzeigen.

Aber nicht nur fur Basic-Programmierer ist Prohelp interessant,
auch viele Assembler verwenden zur Qusllcodeeingabe den
Basic-Editor. Damit kénnen auch sie kinftig dieses Programm
VErWenaen

Doch nun zu den neuen Funktionen und Befehlen, die Prohalp
hiatet. Die Tabellen 1 und 2 zeigen in Kurzform einen Uberblick,

Programmefﬁ Help wurde entwickell. um Programme kom-

Befehle

Esexistieren Anweisungen, die ausschiieBlich im Direktmodus.
nur im Pragramm- oder in beiden Maodilaufen. Die genaue Syntax
ist falgendermafan

IAYIO BRSIC BYTES FEEE

READY .

Programmer’s Help - der komfortable Basic-Editor

1. Nur-Direktmodus-Befehle
CNV Zahl
konvartiert Zahlin die drei maglichan Zahlensysteme. Die Ausga-
ba erfolgt im Format:
= Dez Dezlow Dazhi 3Hex Bin
Deek Adresse
Dies entspricht einem 2-Byte-Feek. d, h. es wird aus den Inhaltén
der Speichersiellen Adresse und Adresse + 1 eine Zahl berech-
nat und ausgegeben.
NUM Schrittweaite

J5ar 33













Programm des Monats

Automatische Zeilennumerierung mit einem Default-Wert von 5.
FND Suchworl

listet alle Basic-Zeilen, in denen das Suchwort vorkommit.

DEL Startzeile - Endzaile

Damit ist ein selektives Loschen einzelner Zeilenbereiche mig-
lich.

REN (#) (Startzeile) (- Endzeile) {, Schriliweite)

Erlaubt die Neunumerierung van Basic-Zeilen. Wenn Start- und
Endzeile angegeben sind, wird nur dieser Bersich bearbaitet (ver-
gleichbar mit LIST-Befehl). Bei Eingabe des < # > wird umnu-
meriert ohne Zislumwandlung.

KEY :

zeigt die Funktionstastenbelegung an. Anderungen der einzel-
nen Texte durch Uberschreiben das alten Strings und Drilcken
von = RETUBN = . Soll im Text gin < RETURN = varkommen, so
istdafiir dar Pfeil links einzugeben, * entspricht dem Hochkomma
' KEY 0 schaltet die Funktianstastenbelegung ab.

VAR

zeigt den Inhalt der Variablen an.

ARR

wie VAR flr Arrays (Felder).

VEC

gibt den momentanen Stand der Vekloren aus.

oLD

rettet-ain mit NEW geloschies Basic-Programm.

WRITE Startzeile Endzeile

druckt ein Listing aus. Die Syntax ist wie beim LIST-Befenl.

2. Befehle fiir Direkt- und Programmodus
PROT Grenze
setzt die obere Grenze des Basic-Speichers,
DOKE Adresse, Werf Analog zu DEEK ein 2-Byte-Poke.
TRANS Anfang, Ende, Zial
Dieser Transfarbefehl kopiert Speicherbereiche. Original- und
Zialhereich diirfen sich nicht Uberlappen, wenn beides im RAM
lisgt.
FILL Anfang, Ends {, Wert}
fllt den angegebenen Speicherbereich mit einem Werl. ist die-
ser nicht autgefihrt, so wird 0 verwendet.
PSET 0.9
Damit konnen zehn verschiedene Druckerseitenformate einge-
stellt warden.

3. Programmodusheriehie
Copy (linker Rand)
bewirkt eine Hardcopy des Bildschirms. Wenn der linke Rand an-
geqgeben ist, wird der Ausdruck auf dem Papier um entsprechend
viele Spalten nach rechis gesetzt. Dieser Befehl ist auch mit
< CBM F1 > zu erreichen.
FRAME 0...255
4ndert dis Farbe des Bildechirmrandes.
SCREEN 0...255
das gleiche filr den Bildschirmhintergrund
Pause (0...255
macht eine Pause von x/0 Sekunden,
INKEY [(Stringvariabia)
wartet auf einen Tastendruck und legt, wenn angegeben, das &in-
gegebene Zeichen in der Variable ab.
USE {#4,)Format, Variable
erlaubt die formatierte Ausgabe von Zahlenwerten, Der Aufbau
des Formatstrings ist wie folgt:
USE Mews.unn s 12.345
Ausgabe ohne Varzeichen mit Punkt als Dezimalzeichen.
USE "aussnni—12.345
Ausgabe chne Vorzeichen mit Komma als Trennzeichen
USE "—sy.pue’s 12.345
Wenn die Zahl negativ ist, wird das <-> mit ausgegeben.
TEE “hawn,px’,=12.345
Das Vorzelchen wird immer mit ausgegeben, Als Formal kann
auch gine Variable vorkommen.
SETAT Spalte (Zeils) (:Variable)

Ausgabe T Juli 1981

setzt den Cursor auf die angegsbene Position.

CLEAR Spalte, Zeile, Lénge

\éscht den bezeichneten Bildschirmbereich.

INVRT Spalte, Zaile, Ldnge {, Farbe)

invertiert den Bildschirmbereich.

FLASH Spalte, Zeile, Lénge, Zeit {, Farbe, Stringvariabie)

Dies 146t den Bildschirmbereich blinken. Ist die Variable mit an-
gegeben, so erfolgt wie bei INKEY eine Eingabe von der Tastatur.
ENTER Lange, Variable
erwartel eine Eingabe.

ENTAT Spaile, Zeile, Lange; Variable

positionierte Eingabe

Fetch Spalte, Zaile, Langs; Variable

{ibergibt den Inhalt des Bildschirmbereichs an die Varable {Read
Screen).

Funktionen

Bei den folgenden Befehlen, die sinen Wert zuricklisfern, ge-
htiren die Klammern zur Syntax.
CHECK (Texi, Suchstring)
ermittelt, ob der Suchstring andere als die in Text vorhandenen
Zeichen anthalt. Ist dies der Fall, wird die Position des ersten nicht
iibereinstimmenden Zeichens geliefert, sonst Null.
PLACE (Text, Suchsiring)
bestimmt die erste Position von Text im Suchstring, ergibt Null,
wenn Text nicht gefunden wurde.
ROUND (Zahil, Anzahl}
rundet Zahl auf Anzahl Stellen hinter dem Komma.

Floppy-Tool

5chiieBlich bleiben noch die Kurzbefehle des integrierten Disk-
Tools »Floppy-Comfort«,
!
{&dt ein Basic-Programm.
1
wie / abar mit Start des Pragramms,
+
14dt ein Programm von Diskette zu dem Im Speicher und mischt
diese gemaf der Zeilennummern.
% (, Start)
l4dt ein Maschinenprogramm direkl. Wenn die Startadresse an-
gegeben wird, |4dt der Rechner das Programm an diese Stelle,
!

ladt und startet das Maschinenprogramm.
o r! Sfﬂrl, Eﬂdﬂ‘ - I}
entspricht SAVE.

wandalt einen Programmnamen in ginen Befehlsstring um.

<

schiltzt oder entschiitzt Diskdateien.

| oder |

andern Diskettenname bzw. 1D,

# oder$

Damit lassen sich sequentielle oder Programmdateien anzeigen.
Die Anzeige kann mit der Leertaste gestoppt und fortgesetzi wer-
den.

Diefolgenden Befehle werden alledurcheinen < @ > eingeleitet:
8 oder 9

wechselt dia akiuelle Gerdteadresse, also das Laufwerk, auf das
die n&chsten Befehle zugreifen sallen,

|

initialisiert die Floppy.

]

zaigt eine Kurzibersicht aller Floppybefehle.

v

entspricht VALIDATE.

8

zeigt das Diractory der Floppy,

F¥de 37




R

Kiirzel flir RENAME-Bafshl.

X

schaltet die Floppykurzbefehle ab.

c

Dies ist der Kopierbefehl.

L

schiitzt die ganze Diskette vor Uberschreiben.
N

entspricht dem NEW-Befehl des DOS.

D

hebt den Schreibschulz der Diskette wieder auf,
u

erlaubl es, User-Befehle an das Laufwerk zu senden.

Als weiters Features bietet Prohelp noch einen waseantlich kom-
fortableran LIST-Befehl. Das Listing kann mit der Space-Taste an-
gehallen oder weitergeflhrt, mit < CTRL> verlangsamt und
durch = STOP = unterbrochen werden. Mit den Cursor-Tasten ist
eln Scrollen mdglich.

AuBerdem sind die Funktionstasten bereits mit Befehlen vorbe-
legt, es stehen zwei neus Rechenfunktionan ( und %) fir Hex-
und Bindr-Werte zur Verfigung und auftretende Fehler werden
mit Text und Zeile angezeigt. Schlieflich ist auch noch ein aute-
matischer Bildschirmschoner eingebaut, dar nach flinf Minuten
ohne Tastendruck den Bildschirm abschaltet.

Unser Listing des Monats hat also eine ganze Menge zu bieten.
Wer auch in dan Genuf dieses Komforteditors gelangen méchte,
mub nur das Listing mit dem MSE V2.1 abtippen und speichern.
Mach Start des Programms erscheint als Titelbild dann eine Kurz-
iibersicht mit den wichtigsten Befehlen. Und nun viel Spal beim

Tabelle 1: Die Befehle von Prohelp

Programmigren. (hb)
Tabelle 2: Die Funktionen
FG 1) Sprung nach $C000; dann zur Funktionsauswertung

ROUND () rundet Zahlzn
CHECHK {) unlarsuchl einie Zelchankette aufinicht) erlaubte Zeichen
PLACE (} findel Position einer Zetchenkette in siner anderan

EXIT Prohalp ausschalten

RESET wie 3Y3 32777

PROT schitzt oberen Basic-Bersich

Lo reftet Basic-Programm pach MEW/Raset
SHOW zalgl Prohelp-Befehle an

KEY zeigt KEY-Belegung an

DEEK zeigl Inhait elnes Doppal-Bytes an

DOKE andert Inhalt eines Doppel-Bytes

VAR zeigt den Inhalt der Variablen an

ARR zeigt den Inhalt dar Arrays (Felder) an

CHY konverier! nach dezimalihexadezimalibingr
VEC 2eigl den momentanen Stand der Vekloren an
FIND listet Basic-Zeilen gemal Suchbegriit

DEL Itscht Basic-Zallan gamal Bereich

REN numerier Basic-Zellen um (mit opt Zielumwandlung)
KUK automatische Varnumenerung von Basic-Zeilen
TRANS kopiert Speicherbersich in-einen anderen

FILL flllt Speicherbereich mit bestimmian Byle
PSET initialisiert den Drucker

WRITE drickt formatiartes Listing

COoPY druckt Bildschirminhalt

SCREEN  &nder diz Bildschirmfarbe

FRAME andert die Rahmentarbe

BELL erzeugt einen Klingelton

PALISE erzeugt sine definlerte Pause

INKEY warlet auf Tastatureingabe

SETAT seizl Cursor aul definierte Fosition

LUSE wandelt Zahlen in eine formatierte Jelchenketts um

EMTER  Eingabebefehl mit definierter Lings

EMNTAT Eingababefehl mit definierter Lange und Posilion
FETCH Ubernahme ainss Bildschirmbersichs in sine Variable
CLEAR Lischen gines Bildschirmbereichs

IMVRT Invertieren eines Bildschirmberaichs

FLASH Blinken gings Bildschirmbereichs
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Eingabehilfe

del. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle Basic-Programme
werden mit dam Checksummer gingageben. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung gines mit 240
Mark frankierten Pickumschlags. Sie konnen auch unsere Eingabe-
diskeits bestallen. Matirlich sind afte Eingabehilien such auf jeder Pro-
grammservicadiskeite enthalten,

Der Chedksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Pragramm gingege-
ben. Die Richligkeit der Eingabe zeigt |hnen aine Prifsumme. Diese Pril-
summe steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und dari nicht mit
eingegeben werden, Die in Basic-Programmen héufig varkommenden
Steuerzoichen warden mit dem Checksummer |n geschweiltan Klam-
mern und in Klarsehrift gedruckl. Die Kiarschrifi orientiert sich dabs an
der Beschrftung der Tastatur. Auf manchen Taslen sind zwei Funktionen
aufgedruckt, z.B. <CLR/HOME=. Slehi im Listing. [HOME], dann
diticken Sie dié <CLAMOME= beschriftate Tasts ohne <SHIFT=.
Steht dort |GLR|, dann driicken Sie die gleiche Taste, abar mitder SHIFT-
Taste. Die Farbangaben inden Listings richten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbeschriftungen. Sie erhalten dis |eweilige Farbe durch Driicken der
Taste < CTRL= bzw, < Control=-in Merbindumg mit siner Zahlentaste

lrn 84'ar-Magazin werden zwel verschiedens Eingabehilfen verwen-

PRINT A% {DOWN;SPACE.UP . LEFTOMLTONN . EVE
OMN,SPACE, BVOFF2 " :BOSUH 108 FRINTLA8 o7
GOSUR  L@@:PRINT A#CRIGHT BFACE

9@ G0OSUR 1@@-PRIMNT A$“{2RIGHT,SFACE . DOUN.L

EFT3A°:00SUB 1AR.PRINT A" (ZRIGHT ,DOWN,
SPACE. DOUN: L.EFT@ @
(owwgdow - Thste

und <M> drdddn

tude kennzedm Prinfswmme (wickt *;“ﬂ‘d"“)

(1] Basic-Programmbeispiel aus der 64%r. Fir die erste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten-
drilicke erforderdich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSRA-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

{Baschriffung auf der Tastanvorderseits). Ahnlich varhél es sich mil den
Cursor-Tasten, Steht im Listing in geschweiften Klammern 2B, [2RIGHT
dann dricken Sie die CRSH-Taste rechis zwelmal. Entdecken Sie ain
ISPACE]| in unseren Listings, dann missen Sie dia grofie lange Taste
driicken. Unterstrichene Zeichen {sisha Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichan
in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstiichene Zsichen
miissen zusammen mil der Commodore-Taste eingsgeben warden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodore-Zeichen). In allen Fllen er-
scheint ein Grafikzeichen auf dem Bildschirm,

Der MSE

Dien MSE gibtes in drei Versionen: MSE V1.0 von Ausgabe 2/85 bis 6/90
Den MSE 2.0 von 7/80 bis 4591 und den MSE V 2.1 sait Ausgabe 5/81. Alle
drei MSE-Versionen sind nicht kompalibel zueinander. Mitdem MSE {Bild
2) geben Sie alle Programme, auler Basio-Programmen, ain

1. Laden Sie den MSE von Diskette untd starten Sia ihn mit RUN,

2, Machdem das Hauptmeanil erschienen isl, steht der Cursar auf Pro-
grammname. Driicken Sie < RETURN=.

3. Jelzl kinnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den Namen
finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus dar 64'er, das Sie eintippen
wollen. SchlieBen Sie dan Namean mit <= RETUHAN> ab.

4. Nun steht der Cursor wisder auf Programmname. Fahren Sie den
Cursor mit den  Gursor-Tasten auf Startadresse und  dricken
< RETURN =.

5. Als machstes kinnen Sie die Startadrasse, die ebenfalls in der ersten
Listingzeile steht, eingeben (z B. 0801} Dia vorgegebanen Zeichen brag-
chen Sie nicht extra zu loschen. Dricken Sie danach wieder
<RETURN =,

& Varfahren Sie mit der Endadresse wie mit der Starladresse, nur dab
Sie die hinter der Startadresse angagebene Endadregse ingeben,

7 Mun kannan Sle schon mit der Eingabe beginnen, Fahren Sia dazu
mit dem Cureor guf Siart und drilcken Sie < RETURN = Sia sind [stztim

Ausgabe 7iduli 1931

So tippen Sie Programme aus dem 64'er-Magazin ab

Eingabemodus und kinnen das Listing 5o eingeben, wig 85 gedruckt it
Alle Buchstaben und Zahlen werdan ohne < SHIFT = singageben, auch
wenn sie grob gedruckt sind.

[ Trogrosmmnawe  Sartadresse Endadresse

[2] Maschinenprogramme (hier gin kieines Beispiel)
missen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8 Wann Sie am Ende der Zeiie angelangt sind, komm! die zweistallige
Prufsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abfippen milssen. Stimm! dig
Priitsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten Zeile, Stimmt sie nichi.
kamml gin Brummten und der Cursor steht auf der Prifsumme. Es ist ir-
gend sin Zeichen in der Zeile nogh falsch, Korrigieren Sie es und geben
Sie dis Prifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die lelzie Zeile singsgeben haben, istdas Programm korm-
platt in Threm Computer. Nun muB es gespeichert werden (Sie kinnan
auch rwischendurchspeichern). Drilcken Sia dazu die F3-Taste. Das Pro-
gramim wird dann auf das im Hauptmani angegebens Gerat (normaler-
weize 8 fir Floppy) gespeichert,

10, Jetzt kinnen Sie sich an lhrem Programm erfreuen, Prifan Sie
nach, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <5 . Sie sehen
dann das Inhaltsverzeichnis Ihrer Diskette. Wann die Datei, die Sle einge-
geben haben, ohne ginen Stern hinter dam Namen zu haben, zu sehan
ist, st das Programm gespeicharl. Vierlassen Sie dann den MSE dber den
Meniipunkt Ende aus dem Haupimeni und laden Sie das Programm wie
im jeweiligen Artikel beschrigben,

Eingabehilfen auf Diskette

Wer die Eingabehilfan noch nicht basitzt, kann sig zum einan als Li-
sting zum Abtippen anfordern, Ab sofort gibt 25 alle Versionan [auch
die &lteran, die Sie fir frihera Ausgaben brauchen) aber auch auf ei-
ner Diskette, Wer sinen 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Disketts
mit der Beschreibung der aktuellen Version umgehsnd zugeschickl,

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichworl: Eingabehitten auf Disk
Hans-Pinsel-5tr. 2

8013 Haar bei Munchen

Programme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Hefiseltan in Anspruch nehmen, werdan
nicht mehr abgedrucks. Sie kiinnen jedoch gegen einsn an sich selbst
adressiertsn und mit 2,40 Mark freigemachtan DIN-#4-Umschlag gine
Kopiz anfordern: Die Programme gibit s auch Gber Bx - 64064 # und
auf der Programmservicadiskatta zum Prais von 1990 Mark.

- -
Listings starten

Manche der in der 64'er gadruckien Programme sind gapackh
Mehrieilige Programme sind oft zu sinem Programm zusammenge-
fafit. Das gedeutel, daB Sie die Programme nach dem Abtippan erst
entpacken und wieder in Einzeldateisn umwandein mussen. Cries ge-
schieht durch sinfachas Siarten des Programms mit AUN, Zundchst
wird entpackt, Wenn dies ferfig ist, sehen Sie READY auf dem Bild-
schirm, weiter nichts, Geben Sie nochmals AUMN sin und das Pro
gramm wird wiader in Einzeldateien umgewandelt. Dabei werden die
Programme aut Ihre Floppy kopiert. Bitte achten Sie darauf, daf auf
Ihrer Digketta genug Platz frel ist. Danach laden und startan Sie dag
eigentiiche Programm, wie im Haft peschnaben,

Alle Eingabehilfen jetzt fiir 5 Mark auch auf Diskette erhéltlich]

3P 4




speichertund mit RUN gestartet werden (vorher alle Basic-Erwei-
terungen deaktivieren). AnschlieBend ist der Assembler im Spei-
cherinstalliert. Nun kiinnen Sie lhre Programme ganz normal ein-
geben, also wie in Basic mit Zeilennummer, Befehl usw. Die arste
Zeila beinhaltet dabei den eigentlichen Assembleraufruf und muB
folgendermafien aussehen:

IM, Startadresse, Zellenangahbe

bei Assemblieren in den Speicher, bzw.

1B, "Filepame", Startadresgse; Zeilenangsbe

filr Assembiieren auf Diskette, < Startadresse > istdezimal anzu-
geben, inZeilenangabe mub die Zeilennummer stehen, in der das
gigentliche Assemblerprogramm beginnt.

Wenn das Programm vollstindig eingegeben wurde, startet
nach RUN der Assemblierungsvorgang, der entweder erfolgreich
oder mit giner Fehiermeldung endet,

Small-Ass 64 beherrscht neben den 8510-Befehlen auch noch
ginige Pseudo-Opcodes:

B Wert 1, Wert 2.... Wert n

legt eine Folge von Bytes im Speicher ab.

MW Wert 1, Wert 2,... Wert n

macht das gleiche mit 16-Bit-Worten.

A T Zeichenketie”

legt einen String im ASCII-Format ab. Diese Befehle sind vor al-
lem beim Anlegen von Tabellen verwendbar,

Die Verwendung von Labels ist ebenfalls miglich. Diese mis-
sen am Zeilenaniang direkt hinter der Zeilennummer folgen. Au-
Berdem ist es méglich, ahnlich wie in Basic, mehrere Befahle
durch Doppelpunkt getrennt in einer Zeile unterzubringen. Alle

Boing-Orgien feiern,

Sterntaler sammeln, Dog-
fights durchziehen - mit den drei

2-K-Spielen dieser Ausgabe ist sicher fiir
Unterhaltung gesorgt. Die Kronung ist jedoch

Zahlenwerte (Konstante, Adressen eic.) sind Obrigens hexadezi-
mal einzugeban, Kommentare werden wie ublich durch eln Semi-
kolon von den Befehlen getrannt,

Und nun viel Spal beim Programmieren, vielleicht schicken Sie
uns ja das eine oder andere Werk zu unseren Wettbewerben ein,

ein Super-Assembler in nur 2048 Byte.
1. Platz: Smull-Ass 64

Digser Assembler von Ste-
fan Berghofer aus Unterha-
ching beharrscht den komplet-
ten Befehlssatz des &510-Mi-
kroprozessors und unterstitzt
dieVerwendung von Labels. Er
assembliert in den Speicher
oder dirgkt auf Diskette und
bietet bis zu 36 KByte flir Sour-
cecode und Symboltabells.

4 ABLEL

¥
L

AuBerdem erkennt er selbstan-
dig Zeropage-Adrassierungen
und arlaubt eine bequeme Pro-
grammeingabe mit dem nor-
malen Basic-Editor.

Listing 1 muB mit dem neu-
en MSE V2.1 abgetippt, ge-

= e e p———————— T s

Stefan Berghofer
Unterhaching

Assemblerprogramme kénnen mit dem Basic-Editor
eingegeben werden
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2. Platz: Boing-Muster BOINGHASTER
. BEST : 6OOG

¥:9 SC:0002 -

Dieses Spiel von Matthias
Hillebrand aus Wollerau hat
nichts mit dem amerikani-
schen Flugzeughersteller zu
tun. Vielmehr geht es mehrum
kosmische Probleme.

Auf dem Planeten Tech-Tech
finden die intergalaktischen
H(ipfmeisterschaften statt, Und
Sie dirfen mit threr Dysp-
Kugel wversuchen, mbglichst
viele Plexo-Credits  (kleine
ebenfalls hipfende Kugein)

aufzusammeln, Die ganze Sa- i ;
che kiinnte so einfach sein, Matthias Hillebrand -
wenn da nicht, ach, die bosan Wollerau Jagen Sie den springenden Punkt mit Ihrer Dysp-Kugel

Wobbel-Tirme wéren, die bei

Ber(ihrung am Energiekonto lhrer Dysp-Kugel zenren... Driickt man den Joystick nach oben oder unten, dndert sich
Das Spiel ist in vier Bereiche untertsilt (blau, braun, grau und auch die Sprunghbhe:

braungrin), die sich in der Hohe der zu Gberspringenden Turme oben = Mega-Boing

unterscheiden. AuBerdem nimmt die Haufigkeit der TUrme natdr-  unten = Mini-Boing

lich standig zu. Nach Abtippen von Listing 2 (Neuer MSE), Spei- sonst = Standard-Boing

-

o s P T Tl e s T e e P i o o o, S S g S
e e A e o s e S S

chern und Starten mit RUN starten das Spiel nach Druck auf den Punkie macht man durch das Aufnehmen der Plexi-Credits, Al-
Feuerknopf des Joysticks (Port 2). Die Kugelkann nachrechtsund e 100 Punkie spendiert die Fegierung des Planeten ein Energie-
links gasteusrt werden, Doping. Das Spiel tihr eing High-score-LIste. Gut hupf!

Listing 2: Viel SpaB und interessante Grafik bei «Boingmaster-

57 shdd ek
4 naf) Seura
kdpe uih

"hoinghaster”

fag1z mxd? w¥a3 fhxo Lmbm havp
pEdn: ille Tews ebtp asi? abfr otel ab

whem Wl
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3. Platz: Dogfight

In diesem Spiel fir zwel Per-
sanen von Mario Sempf aus
Minster schreiben wir das
Jahr 2534, Draufen im Weltall
tobt der wiste Atomkrieg, und
Sig sind zusammen mit |hrem
Erzrivalan im unzerstbrbarsn
interstellaren Strahlenschutz-
bunker Nr. 24 mit Ihren Raum-
schiffen eingeschlossen. Fir
Sie beide ist es leider unum-
ganglich, einander his aufs
Letzie zu bekdmpfen, da sich
im Bunker Iebenswichtige
Mahrungsvorrite in  explo-
sionsfesten Gorgonoidboxen

befinden. Fir jeden ist es selbstversténdlich unter seiner Wirde,
mit dem anderen zu teilen [sowas).

Um threm Gegner das Leben schwerzumachen, ist |hr Raum-
kreuzar mit hochexplosivan UF-21-Geschossen ausgestattet.
Das linke Schiff wird mit Joystick 2 gesteuer!, das rechte mit 1, Ge-
lingt es Ihnen, den anderen abzuschisflen, erhalten Sie einen

Fa—
Mario Sempf
Miinsier

Vorsicht vor Feindbeariihrungen!

Punkt, bei Berlihrung mit den Wénden oder anderen Hindernis-

sen bekommt es |lhrem Raumschiff allerdings schlecht und Ihr

Gegner erhihi seinen Punktestand. Gewannen hat, wer zuerst
zehn Punkie zusammenbringt.

Listing 3 ist mit dem MSE V2.1 abzutippen und zu spaichern.
Der Start erfolgt nach Eingabe von RUN.
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Grevesmiihlen

Maik und Mario Qualmann

Listing 4 (mit MSE V2.1 eingeben) ist sin Gemeinschaftswerk
der Briider Maik und Mario Qualmann aus Grevesmiihlen und
zeichnet sich durch aina recht gelungene Grafik aus. Mach dem
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Start mit BUN erscheint das Spielfeld, auf dem Sie nach Druck
auf den Feuerknopf des Joysticks 2 mit dem Sammeln beginnen
kénnen. Griine zahlen hierbei zehn Punkte, fir rote gibt es 50 und
fiir blaue sogar 100 Punkie, Vorsicht ist jedoch vor den herabfal-
lenden Astaroiden geboten. Falls 5000 Punkte angesammelt wur-
den, errelchen Sie die Bonusrunde, in der Sie unverwundbar sind.
Eine High-score-Liste aerlaubt es, den Tagesbesten zu ermitteln.
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Sammain Sie Taler, aber Vorsicht vor Asteroiden!
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Mitmachen beim
2-K-Wetthewerb

Giesucht werden bis zu 2 KByte groBe
Programme in Assembler, Basic oder sonst
einer Programmiersprache. Die einzige
Voraussetzung ist, daB sie mit »RUN« zu star-
ten sind. Dabei sind alle Themenberaiche
erlaubt, also Spiele, Anwendungen und son-
stiges. Ja origineller und raffinierter, um
so besser sind die Aussichten, einen der oberen
Plitze zu gewinnen. Als Preise winken
flr den 1. Platz 400 Mark, der 2weite
erhélt 300 Mark, 100 Mark gibt’s beim 3. Platz.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Unsere Adresse lautet:

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort: 2-K-Wettbewerb
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar

46 F¥4e

»64'er-MeBlabore, 64'er 6/91, Seite 92

Leider ist uns bei der Wiedergabe des Layouls des MeBlabors
ain Fehler unterlaufen. Zwei Punkte auf der Platine beriihren sich
{siehe Pfeil). Kratzen Sie dort das Kupfer etwas weg. |n der nach-
sten Ausgabe bringen wir das Layout noch einmal in verbesserter
Farm.
nB4’er-Kurzreferenz; Hardmaker«, 64'er 10/90, Seite 90

In diese Kurzreferenz haben sich zwei klsinere Fehler ein-
geschiichen:

1, Im Arbeitsbildschirm muB bei den Tasten < 0= und <U>
dar Text wie folgt gedndert werden:
=0 > Bild oben schneiden
== U= Bild unten schneiden

2 Um die Grafik byteweise nach links zu verschieben. ist
folgende Tastenkombination zu drlicken: <GBM > + = CHRSR
DOWHN =

Ausgabe T/juli 1281
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NEUE ZEILER

Kurz, aber gut - das ist die Devise unseres 20-Zeiler-Wett-
hewerbs. Sie werden staunen, was man in 20 Basic-Zeilen
alles unterbringen kann.

Platz 1: Codify

Stefan Menne aus Bedburg
liefert mit »Codify« (Listing 1]
ein Meisterwerk ab. Der Com-
puter erfindet ein fiinfstelliges
Symibolfeld, das aus den Syim-
bolens e, »Ce, » @ = und » M«
besteht. Sie missen nun ver-
suchen, das Bild in maglichst
wenigen (maximal 20} Versu-
chen herauszufinden. Neh-
men wiran, das vom Computer
vargegebene Bild sieht folgen-
dermaBenaus: [ @ [ O A, ;
Wiirden Sie jatzt in der ersten ;
Reihe die Kombination Il 1 Stefan Menne
<1 O eingeben, so erschienen Bedburg
auf der rachten Seite zwel la-
chende Gesichter, Das bedautet, daB zwei Zeichen richtig sind (in
diesam Fall das dritte und das vierte). In den folgenden Reihen
missen Sie die anderan Zeichen heraustinden und natirlich
auch, auf welche Positionen sie gehoren.

Codity ist mit bemerkenswerten Details gespickt, beispielawei-
se findet ain eigener Zeichensatz Verwendung, ein Tastaturpieps
ist eingebaut und der Cursor wird als sich sténdig ausd ehnendes
und wieder verkleinerndes Rachteck dargestellt, Stafan Menne
erhalt fiir dieses spannende Knobelspiel 300 Mark von uns,

Listing 1. »Codify. bitte mit dem Checksummer |Seite 51)

eingeben

@ PRINT"{CLR.WHITE2";:POKE 56334,FEEE(3E33
4)ANT 254:POKE 1.PEEX(1)AND 251:EE=20:RE

§="STEFAN" CHET>
1 FOR @=48152 TO 491i72:READ X:POKE &, X+NEX

T:5Y5 48152 :POKE 1.PEEE(1108 4 C2EB>
2 POKE 56374, FPEEK(5633410R 1:DATA 1E2.8®,18

4,@,268,157,. 8,382,188, 255,288,157 £33 <1T@E>
9 POKE 788,123:DATA 32,232,224,255,208.239

965, @ LEEE >
4 POEKE 53272,24:FOF @=28F TO 351-READ I:P0

¥KE B192+Q,I:NEXT Q:GO0TD 18 <B12>
5 PRINT" CHOMEX"TAB(15)"- CODIFY -":FOR G=1

TO S:W{QI=INT(4*END{@)+1) :MEXT Q:FRINT

TAB( 8 <ad3z
& PRINT Fl-((2SPACEIFI~) CEEFAUEITS - {Z5PAC

E3F7-«":FOE @=1 TD 2@:FOR I=1 TOD S:PCKE

53281. 0 FOKE: 93208, ¢ @7
7 FOR ¥=1 T0 4:POEKE 1114+G#40+1.X+34:F0OR X

=1 TO 1@:GET A$:IF Ag-""THEN NEXT XK. X

GOTO. 7 <2alx

B POKE S4275,@:POKE 54286.15:POKE 54277 .23
-POKE ‘54273,10-FOKE 54372, 1@:POKE 54276,
33 1460

g FOR @@=1 TO 4:TF A®=CHR$(Qa+132)THEN RE(I
Y=ER:POKE 1114+0%4@+1,239+458:NEXT I:GOTD
11 <1285

1@ NEXT Q@:GO0TO 7:DATA 255,129,129,128.124

156,1%8,255,%,126,66.65.66,668.126.0.0

E+1:DATA ¢.6%,3968,36.60., 8,0, 8,8,8,24,24,
&, & {2513
12 HEXT WW:IF E<5 AND E>@ THEN FOR WW=1 TO
E:POEE 1124+Q%AF+AN 3B NEXT WW &= G0TO
1T B Tii )
13 IF E=0 THEW NEXT 9:G0T0 17-DATA &.64,12
6.2191255.169,193.IEE.EG.BJZQ.BEJSGLSB <116
14 PRINT"CCLR, SPACEYGESCHAFT 111 CRSPACESV
ERSUCHE- "Q:PRINT: FRINT:IF @>BE THEN GOT
0 18:DATA 28.24.0 <l @
15 PRINT" OLD RECORD- "RE“{ISEACE} "RE$:PRIN
7" WEW RECORD-"Q"{35PACEY} " -FOKE 18,128
EETORE L2300
1§ INPUT REZ:RE=9:G0TO 18:DATA #.1268,65:66
.SE.EE.1ZE.E1H1ZG.EE.125.IZE.EB.ZQ,ﬁqﬁ 1@l
17 FOR &=t TO 5=POKE 195440, 3094+WiR) HEET -F
DR @=1 TO SEAE: NEXT: PRINT " (CLE>":DATA 1
2B 126,128 <138
ig PRINT“EEGﬁE.BDDWN.EFHCE}RECCRD—'EE"CﬁE?
ACE}"REZ:UET AS:IF Ag=""THEN 18:DATA 12
B.126.126,0 LHE4>
19 PRINT" {OLE,3D0OWN“ :FOR G=1 TO 2@:PRINT
ERCPARTEY M TARL TR ¥ ——— {S8PADE}———~- .
sNEXT &§:GOTO 3 cEaLy
- CODIEY -
Fi—< F3—O Fo—+ F7T—m
i SOO0O0 BE—-——
2 goooo i
3 T Il o e
4 EEEEE e
9 belel X 4 | —
B | [sXeX X ]
T T Tatal |
8 SoweR
| L Tod Yeod |
ia $O0NRE
ii L Zalal § |
i2 [ Tolel 1 |
i3 e Yol 1 |
i4 Yol | Xo
i5 e 1 fet ]
i6 DeRED
i7 o1 [ Fek
i8 sl [ Tele
i3 Qe
28 —_—————

“Codify+ ist ein liebevoll gestalietes Denkspiel

Platz 2: Banner

11 E=G:F0OB WW=1 TG 5:IF R{WR}=RWIWWITHEN E=

Ausgape 7idull 1951

Auf dem zweilen Platz ist
sBanner« (Listing 2) von Jannik
Meyer aus Blomberg gelandst,
Das unscheinbare Programm
zaubert mit einem Nadeima-
trivdrucker riesige Buchstaben
zum Herstellen von Plakaten
und Schildern aufs Papiet. So
|4Rt sich beispisisweise ein rie-
siges =Willkommen» auf End-
lospapier drucken, um es Gbar
eine Tar zu hangen.

Mach dem Start erfragt das
Programm den gewinschten
Zeichensatz (w1« fir GroB-
schriftiGrafik, »2« filr Grob-
bzw. Kleinschrifl). Als nachstes
ist die gewinschte Hohe und Breite der Zeichan elnzugeben, ge-
folgt vom Maodus: Das Programm erwartet gine Zahl zwischan 0

3Ear 47

Jannik Meyer
Blomberg




und 25, die das Grafikmuster bestimmt, aus dem sich die Riesan-
buchstaben zusammensetzen. Sie haben richtig gelesen: Mit
Banner kénnen Sie nicht nur nahezu beliebig grofie und breite
Schriften verwenden, sondern diese sogar in 26 varschisdenen
Mustern ausdrucken. beispielsweise mit kleinen Kreisen oder
Ellipsen (auf Wunsch auch ausgeilllt) oder diversen Linisnmu-
stern (waagerschi und senkrecht sowia gamischt). Die ersten Mo-
di {0 bis 4) sind mit ausgefillten Zeichen in verschiedenen Grau-
stufen belegt.

Die nichste Frage gilt der Zeillenhohe: Diese Angabe ist not-
weandig, wenn Sie mehrere Zeilen untereinander zu Papier brin-
gen wollen. Das ist nicht so einfach, weil das Endlospapier ja
hochkant bedruckt wird. Wenn Sie unterainander drucken méch-
ten, milssen Sie nach jedem Durchgang das Papier zuriickdre-
hen oder die Paper-Park-Funktion des Druckers benutzen. Matir-
lich ist bei jedem Durchgang eine anders Zeilenhdhe zu verwen-
den, um nicht Gbereinander zu drucken (die unterste Zeile ist 0).
Geben Sie als Wert -1 ein, erfolgt der Ausdruck zentriert, also in
der Blatimitte.

Banner wurde fir einen Citizen »Swift 24= mit Wiesemann-
Interface geschrieben. Es 18uft auch ohne Probleme mit einem
Epszon «LQ-850« mit User-Port-Kabel und (singeschrankt) sogar
mil einem 9-Madler des Typs Epson =FX-85=. Es ist zu erwarlen,
dafl Banner mit sehr vielen Matrixdruckern zusammenarbeitst,
aber sicher nicht mit allen. Der volle Leistungsumfang des Pro-
gramms steht nur mit einem ESC/P-kompatiblem 24-Madier mit
gingebautem IBM-Zeichensatz zur Verfligung.

Es kann schon ein wenig Papier kosten, bis das Banner so auf
dem Papiar steht, wie es soll. Dafiir entschadigt das Programm
mit enarmer Flexibilitdt und vielen Schriftvarianten - und ist somit
sicher die 200 Mark wert, die der Programmierer von uns erhalt,

Listing 2. -Banner= bitte mit dem Checksummer (Seite 51)
eingeben

QPEN 1.4:1:POKE 53281.@:POKE 53288,8 <@Lz
E=0:W=0:GOSUR 1B8:PRINT {WHLITE,3DOWN.EFAC
B}l - GROSS/GRAPHIE'-PRINT" 2 - GROSS/KL
EIN <238
INFUT ' CDOWH : 4SPACEXEC3LEFT s E+IF E=1 TH
EN E=5324B:POEE 3327T2.21
IF E=2 THEN E=55286:P0OKE S3ETE.23
QE="":CH=""1Yg="":INFUT"{DOWN , SPACEXHOEH
E "iHO:IF HO<1 OR HO»1@& THEN 4
PRINTHI .CHES(27 ) "@ " CHES (27 ICHESC116)"1" +
INFUT " {DONN,SPACEXBREITE " iHE:IF BR<1 TH
EN 9
§ PRINTHI,CHREE(Z7ICHRS(12¢) @™ : INFUT "{DONN
,SPACEIMODUS (#=85) ":M:IF M<@ OR M»25 T
HEN & < @EE >
7 RESTORE:FOR I=@ TO M:READ S5:NEXT:ME=CHES
(9 : INFUT" (DOWN , SPACEIZEILE (-1:EZENTRIER
T3 3RL
B DATA 219,178.177.176,197,206:216, 254,248
L2640, 42,43, 2860: IF :E1>@ THEN 18 <13E>
9 FOR I=1 TO HD:-Cs=Ce+M$:YR=YS+" " :NEXKT:IF
PL4@ THEW PRINTH1.CHR®(2TICHRE{ 87 )CHRS!
13 182>
1@ INPUT"<DONH, SPACEITEXT  iOf:A$=08:F0R I=
1 T4 LEN{AS$:FOR Z=7 TO @ STEP-1:PRENT"

ol -~}

<@8a5
<115

=L} Do

<EE2>

(4]

@RI

<21B>

CHOMEDZ"Ag" ":H¥=0% CLRdn
11 FOR 5=7 TO @ STEF-1:POKE-58334,8:POEKE 1

151 :W=PEEK(E+S+B*PERH ( 1@24 3} £1925
12 POEE 1.95:POKE 56354, 1:IF(H AND Z%Z)xP

THEN B3=D#+05:00TO 14 CASE>
13 HE=HE+Y% 1893
14 NEXT S:FOR Y=1 TO BRE:PRINTHI1,BRCHREC18)

iNEXT ¥ CHS5
15 WEXT ZB:As=RICHTZ(AE.ABS(LEM{AZ)-1)):NEX

T I:QOTO L:DATA 24@.4%9, 46,222,223 1dl>
16 IF Zh>(1@-HOJTHEN 7 <@33
17 EOR: I=1 TO RlL*0:i@¥=aG8+" " :HEET:=G0TO 8:D

ATA 215:1868, 265 ,79,111+196.178.61 <PIE>

18 PEINT"COLRF“TABCLT )" CZDOWN, GREENIDANNER
{PURFLE>=CDOWN , SLEFT }ECUE , LEFT oo {DOWH A

SawxEpr AP ALEFTyREEEE: RO TONNDY CLET
18 FRINT TABCLI) " CBLUEXBY{2EFACE:LIG. BLUE>
JANNIK MEYER™:RETURN L@eT>
= B er
& Baor I

48 3¥4e

T

T

EUE
LRI
i
it
'llll.
i
e

:

Fehit noch ein Schriftzug ber der Zimmertir? -Bannear-
hilft, solange genug Endlospapier im Haus ist.

banner

by jannik mevyer

grosssararhik
— graosssklein

? 2
hoehe 7 8
breite 7 35

£8-25) ? 186
(—-1:zentriert) ? -1
28-Zeiler Plratz 20

modus
zeile
text?

sBanner: bringt Zeichen in nahezu beliebiger GroBe und mit
26 verschiedenen Mustern aufs Papier

Platz 3: Schocker

Den dritten Platz belegt das
Gag-Programm  »Schockers
(Listing 3) won Stephan Lem-
beck aus Rosendahl. Nach
dem Start verschiebt sich das
Programm nach CO00 und 148t
gich mit
SY5 40152
starten. Jetzt wird der Original-
zeichensatz von DODO nach
CB00 verschoben, gespiegelt
urd auf den Kopf gedreht, der
Originalzeichensatz bleibt je- :
doch zunachst singeschaliet. :

Das Programm initiglisien zu- StEl]hﬂ“ Lembeck
letzt noch eine RESET- und

< RUN/STOP-RESTORE > fe- Rosendahl

ste Interrupt-Routing und springt anschiiefend ins Basic zurick.
Mit dem C B4 kann jetzt ganz normal weitergearbeitet werden, bis-
her war noch nichts zu bamerken.

Mach etwa B Minuten trtt platzlich die Interrupt-Routine in
Aktion, 8Bt den Bildschirm flackern, schaltet den neu definiertan
Zeichensatz ein, spiegelt den Bildschirm und kopier ihn nach
C400. Das Bild steht jetzt also auf dem Kopf, nach kurzer Zeit - ge-
rade lang genug, um verblifft auf den Bildschirm zu starran - ist
wieder der normale Bildschirminhalt zu sehan.

Wer das Listing auf Funktionstichtigkeit prifen. aber nicht 6
Minuten warten will, kznn den Bildschirm auch durch Dricken der
Tastenkambination < SHIFT = - < CTAL >-< CBM > auf den Kopf
stellen. (pd)

)
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Programme C64

=
*AQU3N

Rl T EH

HOd
£42065_ 0L TB88S I | a;ﬁgﬁﬂq
33 -1 3 =

HYINXIOHIS OHNIHI
8 ‘. MINIOHIS.A¥DT
Aau3d

3344 S31Ad J1swA TTEBE S5N14 50443345
e 2N JISVE +9 JHOAOWMOD e

~Schocker: stelit alle & Minuten den Bildschirm auf den
Kopf und sorgt garantiert fiir Verwirrung

Listing 3. »Schocker: bitte mit dem Checksummer

[Seite 51) eingeben

| BEM **#s%%% SCH OC'EE B wokbkeks £

o FEM WACH <RUM> BITTE 2@ SEK. WARTEN ! £11@s

3 REM DANN START MIT SYE 49152 <213
4 DIM C75):FOR A=@ TO B:C{4B+A)sA:CIE3+HA)
—{ @+ A VNEXT rFOR A=@ TG 13:EEAD As:FOR B=1

T 32+ : £1815

S HE=MIDF{nF Be2-1.2) LX9T
£ POKE 40152+A%32+B=1 COASCILEFTH(BE, 112 2%

1E+C(ASCIRIGHTSiB%, 1)} ) :HEXT B.A <@av

0 DHTH“TEhEEaaiﬁlABHﬂB5E?ﬁEDBBSEB#BBBBEEAﬁ
GDBASSHASEEESSBAITEES5AEMBFAS " €225

6 DATA"AQ3TSSELAGOACIAZEFARHTDOEACALEAE]OT
FLBETEE9AFECE50 1 BFIAD2CCEIBED " @83

§ DATA@SED2CCASDIECEEEEEEZDOPEED T CECADRT
TAMUUESPECBAZETABZSEL ODALCLER" £@a9s

10 DATH”BACALBFS9B45AZHIAREABDASCIBEBZEEAL
ClUDALCIASEEI9ALCICHCA ] BECESAS” <1633

11 DATA" ASBEAA4SELALCTAAEE2AEBERFBDEFA030D
CaBAD@HFEESICHEESECUADSECATYDE" c29T>

{2 DATATO@BEAZPABDAECLEDUEEECALGFTSBEFEEAT
C1LEBAEEADC I ADADCICESEREEAADED” 248y

13 TATA"B2CEETFEREAC31EAASREBDACCL1BDADCLIED
BL@ETHEE59C1 AZEALMFFEDHPEASSEDR" CEEE

14 DATA"CEBBEBDEFSEEDDCECEERCRADIDCRCEREED
ESADEZDDEREIBDOIDRADUEDDASFCRD " CHEB>

L5 DHTE'EﬁDﬂAB1EEDEBD@ABGQEDDDCﬁ&ECEEDEGEG
A RARPFFZERAEEASDEFACADEFSEES S " <216%>

16 DATA"CIADEEDDZSFCRIEIEDEEDDASISETIBDESE
4031 EATE2E1 SFDANASFDZG1SES2R38 " < BE

17 DATA"C14C7BEIEEIEDRZEASFD2ASAFD2015FD2
CEFF2@Ia01 BOESAPADZDERSBZASEE " LA

18 DATASBDZEDEADI IDEZGEFED] 1DE2ERTCIAZAE2Y
H3EECADGFAZEETCIASG2AD2EDEADLL <23

13 DATA"DESILEED] 1DEEEAZ BAPEUCEZEDEEEZRDE
SELEFTCADRFEEAGATORI4BIAICHEED " < @aG

o0 DATA"1SPASSERCTRERAUUDDEEREEERRAG440134
CACAC20D383 C2CDIBEFFFFFTFFER” <1985

Machten Sle an diesem
Wettbewerb  teillnehmen
und 100, 200 oder sogar
300 Mark gewinnen, dann
schicken Sie [hr Programm
und dig Anleitung als Text-
file auf Diskette und in Form
elnes Ausdrucks an dig nebenstehende Adresse.

Beachten Sie bitte, dak eine Basic-Zeile nicht mehr als 80 Zei-
chen enthalten darf und ohne jegliche Zusatzpregramme einge-
geben wurde. Das heifit, Programme, die eine Basic-Zeile auf
mehr als B0 Zeichen verlangern, sind nicht erlaubt. Steuerzal-
chen-DATA-Zeilen in Basic-Ladern werden bei uns mit dem MSE
abgedruckt, weshalb diese Listings manchmal etwas langer war-
den, jedoch dient dies nur zur Vereiniachung der Eingabe.

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort; 20-Zeilen-
Wettbewerb
Hans-Pinsel-Strabe 2
8013 Haar bei Miinchen

iR HABEN
5 A KEINERLE! KONTROUE
UBER [NE MASCHINE fF

DAG NENNE 10U

% EHACK.
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Gerade bei Mhemﬂmhen@
Problemen verspricht der

C 64 Hilfe. Wir zeigen lhnen
anhand praxisgerechter Bel-
spiele, wie Sie lhrem Rech-
ner in Basic beibringen,
was er zu tun hat.

athe in Basic
- ohne Probleme

Von Dieter Marung

besonders komfortabel, aber vdllig ausreichend zur Lasung

der maisten mathematischen Probleme. Voraussstzung ist
jedoch, daf man wei, wie solche Problemldsungen zu program-
mieren sind. Wir demonstrieren lhnen deshalb anhand einiger
Beaigpiele, wie man an diese Problematik herangeht.

MWachdem wir uns in der letzten Ausgabe mit der Umrechnung
von Zahlen verschiedenear Zahlensysteme beschaftigt haben, bie-
ten wir Ihnen jetzt ein Programm an, mit dem sich (berprifen [&8t,
ob die Umrechnung auch ohne Computerhilfe beherrscht wird.
Dazu dient »Jebung« (Listing 1). In den Zeilen 100 bis 160 ist die
Uberschrift in einem Unterprogramm untergebracht, weil sis
zweimal bendtigt wird. Im nachsten Unterprogramm (Zeilen 200
bis 260) wird sine Zufallszahl DE von 1 bis 255 gebildet (Zeile 210)
und in eine Dualzahl DUS umgerechnet. Weil aber wahrend die-
set Umrechnung die urspriingliche Dezimalzahl DE verandert
wird, muB ikhr Wert vorher an die Variable D (die im Hauptpro-
gramm Verwendung findet) Obergeben werden,

D as eingebaute »Basic V2.0« des G64 ist bekanntlich nicht

HIR SPIELEN MIT:
E PFERD ASSE E ;ER REAUFPE
RALLE STHE E KREBS
E gE?HS GEM L EEE EﬂHZE
IS AMSEL LLE
ACHE LUCHS § 1ENE
E TIGER ENT F E PANDA
ECHSE HARAN LaM DCHSE
ERCHE STIER E%g 2 HANDU HENNE
IROL sSPATZL PUDEL DOHLE
TAPIR KAMEL ZIEGE BISON
VDRSCHLAG: LOEME 3 TREFFE
i 2 AN R. gTELLE
UORSCHLAG: ROBEE 2 TREFFE
2 AN R. STELLE
UORSCHLAG: DOHLE
i
3%GehBbchi’

READY .
a

Trickreich programmieren

Die Zeilen 300 bis 400 bilden das Unterprogramm zur Umrech-
nungder als Zufallszahl gebildeten Dezimalzahlin eine Hexadezi-
malzahl. Nachdem in den Zeilen ab 500 die Abfrage des Namens
erfolgte, wird von Zeile 600 bis 750 das Hauptmenil ausgegeben,
in dem eine der vier Fragen oder die Auswertung auswahlbar ist,
Bei der Abarbsitung des Programms werden die richtigen Ant-
worten flir die jeweilige Frage in der indizierten Variablen Ril) auf-
summiert. Im Hauptmeni erscheint hinter der Frage sin Fragezei-
chen, wenn sig noch nicht angewahlt oder kein Punkt erziglt wur-
de. Das bewirkt die Zeile 830, Die einzelnen Fragen werden ab
den Zellen 1000, 2000, 3000 und 4000 bearbeitet.

Diese Programmblocke sind einfach zu verstehen und fasl
identisch, der nun sicher schon fortgeschrittene Leser bendtigt
nur noch wenige Hinwsise: Es wird eine Schleife von 1 bis 8
durchlaufen, also acht Fragen werden gestellt. Als arstes erfolgt
im Lnterprogramm die Bildung einer zufélligen Dezimalzahl und
deren Wandlung in eine Dual- bzw. Hexzahl. Nach Ausgabe der
gefragte Zahlenart ist die gesuchie Zahl einzugeben. Nach Check
der »Richtigheit« werden die Punkte gezahlt. |st die Schisife abgs-
arbeitet, wird nach siner kurzen Fause (leere Schleife) ins Haupt-
menl zuriickgekehrt, und es kann eine beliebige andere Frage
angewahlt werden. Dabei ist zu beachten, dab die Stringvariablen

"(z.B. DUF) vor der nachsten Aunde geleert werden, weil sonst gin
String an den vorherigen gekoppelt wiirde. Ab Zelle 5000 beginnt
die Auswertung mit Summierung der Punkie und Berachnung
des erreichten Prozentsatzes. Eine Note wird nicht vergeben.

Kommen wir nun zum letzten Listing unseres klainen Kursas,
dem Spielprogramm «Tiere ratens (Listing 2). Dabel geht es um
das Erraten eines Tiernamens mit flinf Buchstaben. Alle zulassi-
gen Tiernamen erscheinen nach dem Programmetart auf dem
Bildschirm. Bitte beachten Sie, daf nur fiinf Tastendricke zulés-
sig sind, sine Korrektur ist nicht vorgesehen, Nach jedem Versuch
(also nach jedem tlnflen Tastendruck) erhalten Sie eine Informa-
tion darliber, wie viela der van 1hnen eingegebenen Buchsiaben
in dem gesuchten Tiernamen varkommen und wie viele davon be-
reits an der richtigen Stelle stehen.

50 '354p

Erraten Sie das Tier und finden Sie die versteckie Funktion!

Damit Sie liberpriifen konnen, ob Sie auch alles verstanden ha-
ben, schlisfen wir das Ganze mit einem kleinen Test ab: Im Li-
sting 2 haben wir eine Funktion versteckt, mit der Sie - durch
Drlicken der richtigen Taste zum richtigen Zeitpunki - dag Fro-
gramrm dazu bewegen kinnen, lhnen den gesuchien Tiermnamen
zu verraten (er erscheint dann etwa eine viertel Sekunde lang aut
dem Bildschirm). Schauen Sie sich das Listing genau an, Zeile fllr
Zeile und finden Sie heraus, an welcher Stelle Sie was ginzuge-
ben haben. Finden Sie es?

Wir hoffen, daB lhnen unsere vierteilige Exkursion Spal ge-
macht hat, Sie haben gesehen, dab es nicht immer einfach ist,
mathematische Probleme in Basic zu programmieren. Mit ein we-
nig Trickserei und einigen Kniffen lassen sich aber die meisten
Aufgaben ohne Gbermétigen Aufwand und chne Maschinenspra-
chekenntnisse l6sen. Ubrigens: Uber Resonanz freuen wir Uns,
und sollten Sie selbst etwas zu diesen oder dhnlichen Themen
beizutragen haban: Wir sind gespannt auf ihre Zuschriften! (pd)

Was stand wo?

Viglisicht erinnern Sie sich noch an Teil 1 und 2 dieser Serie,
die Sie in Ausgabe 11 und 12/90 lesen kennten. Urspringlich
war«Mathe in Basic« mit Teil 2 abgeschlossen, doch die positi-
ve Hesonanz und neus ldeen des Aulors haben uns dazu ver-
anlabt, zwei zusatzliche Teile zu verdffentiichen.

In B4'er-Ausgabe 11/80 heschaftigten wir uns mit der Pro-
grammierung einfacherer mathematischer Probleme, wie
Frimzahlen und -faktoren, Wurzeln, grofier gemeinsamer Tei-
ler etc.

In Ausgabe 12/90 ging es dann schon um anspruchsvollere
Aufgaben, z.B. die Sinusberechnung nach dem Taylorschen
Satz, Hexadezimal-Dezimal-Umwandlung und ein Verschlis-
selungsprogramim.

Im dritten Teil (Ausgabe 6/80) fanden Sie das Harner-
Schema, mit demsich Funklionswerte ganzer rationaler Funk-
tionen aus einam gegebenem Argument X errechnen lassen,
Darauf basierends Anwendungen (wis heispislsweaise die Re-
guiatfalsi und sin Hexadezimal-Bual-Zahlenwandler) rundatan
das Ganze ab.
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Programme C64

Listing 1. Bitte geben Sie ~Uebung- mit dem Checksummar
[Seite 41) ein 8@ IF S<=8 THEN HE=CHRE(S+48) +HE (248>
a0 IF S»5 THEN HE=CHRF(S5+55)+HsS <1857
40 RETURN capa
i@ PRINT"{CLE}":REM UEBUNG L1TTs SHN PRINT"CCLEZ " :GOSUBR 109 £140%
o@ PRINT " CODOWN, 4RIGHT ZDRUECKEN SIE IRGEND 513 PRINT"{SDOWN, ZRIGHT>GEBEN S1E IEEENK VO
EIME TASTE" <SEET > LLSTAENDIGEN" g3l
9@ CET Xf:X=END(1):IF X$=""THEN 3@ <166 cog INEUT" C2DOWN, 2RIGHTINAMEN EIN: "iNA% 227
45 GOTO SE8 < HREE U@ PRINT"(CLE}":GOEUD 140 £2495>
1@g REM UP UEBERSCHRIFT <E84 > 1@ PRINT"C2DOWN,RIGHT>WAEHLEN SIE FOLGENT
118 FEINT TAB (5 ) " hkcdolok ko ek R Rk ok ok <2485 E FRAGEW AN:" 227>
120 BRINT TAB(5) *®{225FACE}*" C18R 2@ FRINT:FRINT " CDOWN,RIGHT MUMEECHNUNG DUA
138 PRINT TAT(S) "®{BSPACEI}TERUNGLASPACEY=" CE1E> LZAEL IN DEZIMALEAHL 17 ci @7y
14 PRINT TAB{5)"*{ZEZ5PACE}*" <146> gaE IF Ri1)=@ THEHW BRINT' 7"; «1Z8>
156 PRINT TAB(S)"skkkiaassssssikihbnis’ B335 B4l PRINT:PRINT®£DOWN,RIGHTIUMRECHNUNG DE2
1B8 RETURN <218> IHALZAHL IN DUALZAHL 2" <184
2@ REM UP UMBEECHHNUNG DEZIMAL IN DUALZAHL, <@BE> 59 IF R(2)=@ THEN PRINT® 27; <189
01 @ DE=INT(RND(1)%255+1):D=DE £ 13 GAG PRINT:PRINT" CDOWN, RIGHT FUMRECHNUNG HEX
283 IF DE/2=INT(DE/Z2:THEN DUs="G" +DUF £PAS —AHT, TN DESIMALZAHL 3": <177
a9 TF DE/2<>INT(DE/2)THEN Dig="1"+DblU=% <1865 E7# IF RC3)=@ THEN PRINT" %" TE3Z
Z4% DE=INTI(DE/Z) <233> Lt PRIHT’PRINT"{DﬂﬁN.RIﬁHT}UHRECHNUNG DEZ
o5g IF DE»=1 THEN 22@ <1@8% TMALEAHL IN HEX-ZAHL 471 <142
2EE RETURNM LEBL 8@ IF Ri4)=@ THEN PRINT™ 2°; CE2B>
@@ REM UP UMRECHNUNG DEZIMAL IN HEXZAHL <131 763 PRINT:ERINT" {2D0WN, 4RIGHTFAUSWERTUNG u
1@ DE=INT(RND{13}%255+1):D=DE Rgar M ENDELISPACEYACDOWNT £182%
42@ G=INT(DE/18} L B T1@ Alg="" <17
338 R=DE-S=1B6 L1435 il IHPUT“¢DOWN . 31RIGHT2 " ; AUR (210>
a4 IF H<=% THEN H$-CHE$(R+48):Hs <1 B8 750 IF AU2="A"THEN SQ@H ¢l4als
A58 IF REr8 THEM He-CHRELE+55) +H2 <1215 TAE AU=VALCAUS) :IF AU<1 OR Al:4 THEN PRINT
980 IF S»>15 THEN DE=5:G0TO 328 <1745 “CAUP T s GOTO 729 {234
7@ IF S=¢ THEN 408 CEEE TEE ON AU GOTO 19@9@, 2000, 30004080 <152y ).

NEUE EINGABEHILFE

Gehen Sia-dazu wie folgt var:

1. Kopieren Sis den alten MSE auf eine tasre, formatierte Disket-
te. Der MSE muB genau folgendan Mamen haben:=MSE V20

2. Gaben Sie das Wandiungsprogramm mit dam Checksum-
mer ein und speichern Sie es auf der glelchen Diskelle.

4 Starlen Sie das Wandlungspragramin.

Der naue MSE V2.1 wird dann automatisch erzeugt und aufin-
rer Dizkette gespeicherl. Slehaben dann gins neus Datei mit dem
Mamen =MSE V2.1« auf der Diskette. Digser dient von diaser Als-
gabe an zum Eingében der MSE-Listings, Den alten MSE brau-

Seit rund einem Jahr leistet der
MSE V2.0 ausgezeichnete Dienste und hilft,

schneller und leichter an die 64'er Programme zu kom-
men. Jetzt gibt es die neue, noch bessere Version V2.1.

bwohl @5 die sire oder andere kritische Stimme gegaben

hat. sowaren doch 98 Prozent unserer Leser mit dem MSE

zufrieden. Durch einen ausgekligeiten Wandlungsalga-
chitmus werden die Daten von Maschinenprogrammen In Zahlen
unid Buchstaben gewandelt, die sich schrell und problemios ein-
geben lassen. Gleichzsitig wird jede Zelle mit siner Prifsummie
auch auf Aichtigkeil gechackl. Bavorwir vor ainem Jahr auf den
neten MSE umgestiegen =ind, haben wir ihn natiirlich genaue:
stens geprift und vor verschisdenen Testamn begutachien f=e-
san Alie Prifer kamen demale zu einem sinhalligen Urtail: fehler-
frai. Bo konnten wir es atch kaum glatben, als uns Brigfe ermeich-
ten, wo Leser ainen Fehler im MSE gefunden habenwoliten, Mas
tirdich sind wir dissen Hinwelsen nachoegangen und konnien
nun tatsachlich ainen, wenn auch winzigen Fehler entdscken.
Baim MSE V2.0 kann es unter extrem seltenern unglicklichen Lim-
standen dazu kommen, dai 2wel eingegebeane Werts die gleiche
Priifstmme ergeban, Wenn diese falschen Werte dann auch
naeh leicht verwachsell warden kannen (wie <i> und <j=1], ist
der Eehler da. Mattrdichwellen wir diesen Fahlernichtunkarrigisr
lassen. Deshalb gibt es jetzl cie neue Version MSE V2.1, Dabei
muBten wir leider die-Prafsummanroutine andern, so daf der
rnaue MSE zum alten nicht miehr kompatibel ist, Ab dieser Ausga-
e rlissen Sie also ausschlieich den neuen MSE V2.1 verwven-
den. Damit S aber nicht den ganzan MESE neu abtippan brau-
chen, haban wir ein kurzes Basic-Frogramm geschrieben, dag
den alten MSE in den neuen MSE umwandell
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chen Sie aber immer noch fiir die frokeren Ausgaben, falls Sia
noch Listings aus diesen eingeban wollsn. Sie brauchen keing
Angst vor dem alten MSE zu haben, denn Zigiausenda von Li-
stings sind mit ihm problemlos singageben worden, Der Fehler
{rilt nur etwa einmal alle 10000 Listings auf, und: dann auch nur,
wenn man falsche Zeichen eintippt. Trotzdern wollten wir natorhich
aueh diesen kleinen Fehlerausschalien, Deshalb der neue MSE
V2 1, Alleje verwendeten MSE-Varsionen und den Checksummer
gibt es ab sofort auch auf Disketts

MSE V2.1: Geben Sie dleses Programm mit dem

Checksummer ain. Der neue MSE befindet sich auch auf
der Eingabediskette.

1@F@ REM SAVE 2.8 70 2.1".8 c@an:
11@ HEM MACHT MSE VZ.1 AUS HSE V2. & <@ed
128 2 gagz
@3 OPEN 8.8.8,"MSE V2. 4.F.R’ 13g>
19 OPEN 9.8,9,"MSE VE.1.B.H" 108
oop FOR T=9#@47 TO 5A53: GET#E, A% £1:86 >
29@ IF &A="" THEN AS=CHR&(@) £104
240 -1IF I=EARs THEW AS="1" S247
peg IR To=4@a8 AND Te=4358 THEN EEAD A+ A% |
=CHRE(A) TEAGy
oEA PRINTHI.AZ( 1 NEXT i)
o7g ULOSE &: CLOSE 8 SR
284 (aaEs
S@F DATA @,1485%,28.133.83 112
10 DATA 17728, 24, 18181 qar
S0 DATA 0. 165,8,133.:51 =5
SO0 DATA 26@,182,15.2088,241 L 2a5




Programme C64

1096
1¢1@
1028

138
1p4d
1650
10860
1878
arialed
198
110

o)
2U1H

20838
2@4d
a1

Zged
2@
2MEH
2Had
2199

JEEd
agla

agag
Jaae
Jend

3P6E
ZETE
ApEH
SEan
3100

4003
4013

4938
4944
4E5E

GEEg
4B7E
et halty
4pee
471 [

auEd
oUld
awad
swaw
a@as

FidE

SESE
J0EE

1119 -

2114 =

311@ :

4110 =

SR7TA -

PRINT"{CLR2}":E(1)=@:REM FRAGE 1 2187
Dug="" £228>
PRINT " UMRECHWUNG DUALZAHL IN DEEIMAL
ZAHL" : PEINT : PEINT <189
FOR I=1"TO' B CEEAS
GOSUB 269 L2332
FRINT" DUAL: ":TAR(17-LEN(DUS));DU$; <158
FRINT TABCZ2#);:INFUT" DEZIMAL = *;DA <182
IF DA=Dr THEN R{1)=Ei17+1 CAZH
DUg="":FRINT <1535
NEXT I 158>
FOR P=1 TO SH@:NEXT F:GOTD G006 <213
LATH>
FRINT* {CLR}":tR{2)=@:REEH FRAGE 2 <2285
FRINT® UMRECHNUNG DEZIMALZAHL IM DUAL
ZAHL" : FRIMT : PRINT LA e
FOR I=1 T8 {2262
GoOSUBE Z6d <14
PEINT" DEZIMAL :=";TAB{15-LEN(STRELD}
§ D <19l
PRINT TAB(183::INPUT" DUAL :":A% C25H>
IF A$=DUTHEN R{Z}=R{Z]+1 <A95>
Dix="" <PRINT L1T9>
NEXT I 148
FOR P=1 TO S@@:NEXT P:GOTO &6@d <187
<@54>
PRINT"{CLR}" :R{3)=0:REH FRAGE 3 C2a2>
FRINT" UMEECHWUNG HEX-ZAHL IN DEZINMAL
ZAHL" :PRINT : FRINT <L
FOR I=1 TO B L21E
GOEUR 3@d L2HE >
PRINT" HEX-ZAHL :";TABC1S-LEM(H®)) H&
H LOaT>
PRINT TABC182 i+ INFUT™ DEZIMAL :7;Da 113>
IF DA=D THEN R{3¥=Ri{3i+1 <1857
DE=@ :HE="":FRINT <HaE>
NEXT I 512B>
FOR P=1 TO S@@:NEXT F:G0TO 6dd L1815
CFIE
PRINT"{CLRE2" :Ri{4:=0:-REH FRAGE 4 LA205
PRINT" UMREECHNUNG DEZIMALZAHL IN HEXE-
ZAHL" : PRINT :PRINT £2@1
FOR I=1 T2 & £194>
GOSUR 3@e {1O@
PRINT" DEETMALZARL :"iTAB{15-LEN(STR®2
(DEY 135D L 286>
PRINT TAB(E2@);:INFUT" HEX-ZAHL :" ;HA® <185>
IF HA$=HTHEN Ridy=R{Li+1 <178>
DE=@g:Hs=""+FRINT <@E3IB>
HEXT I £1@8s
FOR P=1 TO 32@:NEXT F:GOTO 688 <185
@22
PRINT " {CLRZ" :REH AUSWERTUNG J@3d>
PRINT TAB{13) " AUSWERTUNG™ £184>
PRINT TAB(IZ) "eResskkdss" CEZB >
FOR I=1 TO 4:E=E+R{I}:NEXT I <251>»
PRINT:FPRINT:PRINT TAB(S}NAS:PRINT:FEI
WT <1422
PRINT: PRINT“LEZSFPACEIZIE ERREICHTEN"E
;UW0ON 32 PUMKETEN. " :PRINT CHTE>
P=E*138/32 ~23%»
PRINT :PRINT"CESPACEIDAS SIND"1BPi™ % |
= <2501>
CREM»
) 64'er |

Listing 2. Bitte geben Sie ~Tlere raten- mit dem
Checksummer [Selte 41) ein

18 FRINT"{CLR}"

28 PRINT:PRINT C3SPACEITIERE RATEN"

d6 PRINT'"CISFPACEI®EEeR:ReEEy”

4@ PRINT:BRINT:PRINT {ZEFACE}ES SIND TIERE
HIT 5 HUCHSTABEHN"

5@ FRINT:PRINT"C2EPACEIZU ERRATEN! ™

68 PRINT:PRINT:PRINT" (ZSFACE}ICH BAGE DIE,
WIEVIELE BUCHSTABREN"

78 PRINT:FRINT®

*REM TIERE RATEN

{2EPACEZSTIMMEN UND WIEVIEL

<2172
169>
LE2E>

cE2ar
<244

cQEd>

E AN RICHTIGER"

8@ PRINT:PRINT"{25PACEYSTELLE STEHEN!"

83 PRINT:PRINT:PRINT"(25PACEIDIE BUCHETARE

N WERDEN UHNE® L2280
1@E PRINT:PRINT® (2SPACEIRETURN-TASTE EIKNGE
GEBEN!" LEa5>
11¢ DIM BE(E5@} <1aT>
115 DATA A.P,A:0.R.E.R,5,K.K.F. LG L:H.H: T
lﬁlH?EPKIHIE‘IH"E <ﬁ41:’
128 DATA W.T.E.G.F.E.W.5:H4,0,0.5,2,N,H:.F.S
BBl T K R 2R <147
125 DATA D.F,8, 7,8, 8, A, T-A-R. U, A B0 A AL
M BT A ALTENT <H2E>
1590 DATA E.I. N, E:B: G800, 1.C A, T.E,AE:+T,F
yEBa U A ADTHT A4
195 DATA L.E.S, T U8, LU, T. E.C.C M E M T4 T
RS O R o e et L1297
14% DATA 5.6, T,I1.N,H,2 H L. H:C.IT.B:N.N:R:A
v DvH. P yH.B:E.B £139>
145 TATA E:R.E.E.BF.E.L:T:2:8.:.H./H.:5:¥:,2,T:s1
+E 8L, E. H.H:H.N 21681 >
15¢ DATA P,E.E.E.D:5:A: 445, H\E.BD. N0 T
yIWvE L I E.B. G0 <@32>
155 DATA B.D:L:R:E.E.E:E:E,B:5:5,E:E,E.E:5
1L By E B2 E.S5:T+E Clg2>
160 DATA E+B R B A EN.F. N E: B Re AW B 0 B
2oL EsR.LL.EVEGN <H3T
178 FOR I=1 TO 25@:READ HF(I):MEXT I £141%
1A@ PRINT TAER{3&);:INPUT F1 CHBE2>
283 PRINT CCLE,DOWN, 2SFACEJWIR SPIELEN MIT
+ CDOWND ™ CAES
21¢ FOR J=1 TO 58 110>
Z2¢ FOR I=J TO 258 STEP 5@ 201>
23¢ PRINT B2L(I3; 21898
Z4¢ NEXT I <EER>
258 PRINT " C3SPACEX": A58
268 MEXT J < Beg:
A0Q Z=INTIEND(1 %50 +1 @D
410 K=% <@aT
420 FOR J=2 TOD 25@ STEP 5@ <157
43F K-K+1:R{(K)=B$iJ) L85>
449 HNEXT J {HEE>
458 PRINT LH4Z:
46@ FOR T=1 TO S5:IF Fl=7 THEM ERINT R#{I);
tMEXT I £138>»
462 FOR I=1 TO 18G:MEXT I:PRINT!LLEFT} €221
484 FOR I=1 TO 5:IF F1=T7 THEN PRINT"CRVEON
+SPACE.RVOFF, 2LEFT2" { ¢!NEXT I <185
478 PRINT CHEE>
48@ PRINT! VDRSCHLAG: ™3 <21@>
45¢ REM EINGABE UND EICHTIGE STELLEN PRUEF
EN <1B@>
580 FOR I=s1.TO 9 CEHIE
S1¢ GET T®{I)+IF T$I(T)i=""THEN S1& <@Ly
S28 PRINT TABC1Z);T8(I); @B
530 IF TH(IV=RE3C(I)THEN 5=5+1 <@16>
S48 NEXT I <1183
S55@ REM PRUEFEM, 0B ES DAS TIER GIET €121
SEf FOR U=1 TO 5& CRLA
57 I=1:X=0 A4l
S8 FOR B=U TO 258 ETEF 50 CEgLy
o0& IF Ts(I1)=B=(BITHEN X=X+1 <HTa»
Bgg I=1+1 CETS >
Big MEXT B c13g
E28 IF ¥=5 THEN BYE < AELy
B3@ NEXT U <HLE >
BAQ PEINT"{3SPACEJISPIELT MICHT MIT!CDOWNI" <188>
G50 S=@:T=0:FL=1:1G0T2 458 <ATE:
BE@ REM TREFFER ZAEHLEN <181
578 FOR I=1 TO 5 <HER >
60 FOR J=1 TQO 5 CHZ4>
E80 IF T2(I)=RE(JITHEN T=T#+1:T#i(I}="«":Re{
i = <2E8
T6E NEXT J <H28>
7168 NEXT I LEIA
TAF REM AUSWERTUMNG <135
T3¢ IF S=0 THEH 78§ <147 >
74@ FRINT TAB(12)T;"TREFFER" <BHE >
758 PRINT TAB(19)5; AN R. BTELLE” cEiar
TEE V=V+1 B4R
TTd T=g:5=@:FL=1:G0T0 &1§ e e
THE ERIMT:PEINT TAR(Z5)"DAS IST ES!° (224>
TH0 FRINT TAB(Z24)V+1:'VERSUCHE" @88

52 ZJar
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Programme C64

von Peter Steiner

1541, 1570 oder 1571, der speziell zum Einbau in eigens Fro-

gramme entwickelt wurde. Er wirkt auf die GerZteadresse 8
und beschleunigt nicht nur LOAD, sonderm auch SAVE und OPEN
(keine REL-Dateien). Wurde die Datei gedffnet, wird der Speeder
im Laufwerk installiert und am Dateiende wiadar antfernt. Wah-
rend der Datenibertragung bleibt der Bildschirm eingeschaltet,
Sprites werden ausgeschaltet. Als zusatzliche Besonderheit
speichert das Turbo-System die Daten gepackt. Da der Packvor-
gang in den Zeitraumean geschieht, in denen der Computer sowie-
so auf das Diskettenlauiwerk warten mu8, wird keine zusatzliche
Zeitverbraucht. Im Gagenteil: Dadurch, dafl weniger Zeichen ge-
speichert werden missen, kann der Speicher- bzw. Ladevorgang
sogar noch leicht beschleunigt werden, Da der Floppyspeeder
zum Einbau in eigene Programime gedacht ist, wurde er mit einer
Relocation-Table ausgestattet. Damit kann man ihn beliebig In
den Berelch von $0400 bis $CFFF laden, wo er das sigens FPro-
gramm am wenigsten stirl, Liegt er unter dem Basic-ROM, mus
dieses allerdings bai jeder Ein- und Ausgabe ausgeschaltet sein.
Mit dem mitgslieferten Utility lassen sich Ubrigens auch eigens
Programme frei varschiebbar speichern, wodurch fantastische
Ovarlay-Verwaltungen méglich werden. Das Turbo-System wurde
mibiglichst kompatibel zu den Originalroutinen programrmiert.
Dies war aber nicht immer méglich bzw. sinnvoll, da der Floppy-
speader fest in Programme eingebaut werden soll und deshalb
maglichst wenig Speicher verbrauchen darf. Hier die wichtigsten
Inkom patibilitdten:

Es darf nur gin File auf dem Bus gedffnet sein, wenn man die
schnellen Routinen benutzt. Da der Floppyspeeder keine
LISTEN- und TALK-Kommandos benutzi, ist die Floppy die ganze
Lade- und Speicherzeit vam OPEN bis zum CLOSE sende- und
empfangsbereit. Andere Gerdte (2.B. Drucker) dilrfen aber einge-
schaltet bleiben und dann angesprochen werdan, wenn die Flop-
py nicht oder normal schnell betrieben wird. Der Fehlerkanal
darf bei der Benutzung des Floppyspeeders zwischen
OPEM und CLOSE nicht abgefragt werden. Die Va-
riable ST hat eine neue Belegung bekommen
(ST = B4 fir File-Ende ist geblieben). Die
neue Belegung wird spéater beschrie-
ben. Die Basic-Befehle funktio-
nieran grundsétzlich alle

T urbo-System ist sin Software-Floppyspeeder fir C64 und

< & 't
o & ﬁx ‘B‘)@M
0 “@ﬁ% @ e
@@@Q’ @ﬁi S0 &®
& )
L
sg@ &@&t’ﬁ Von dan Assembler-Bus-Rou-

liren werden unter Turbo-System

folgende untersiitzt:
FILNAM, FILPAR, OPEN, CLOSE, CHKIN,
CHKOUT, CLACH, BASIN, BASOUT, LOAD, SA-
VE, GET, GLALL. Da die anderen Routinan keinen
Sprungvektor im RAM besitzen, ist es auch nicht még-
lich, sie ohne grofen Aufwand und Speicherverbrauch ums-

54 Z¥up

TITEL
UNTERTTEL

MO I o =
b R

Lo . Gefld mard Pl M FAaRa

X-ACHSE

Geschwindigkeitsvergleich von Turbo-System (ge-
packt und ungepackt] zum Normalsystem

zuschreiben. Der DOS-Mode A (Append)
ist nicht zusammen mit dem Floppy-
speeder anwendbar,
Laden von Turbo-System

Turbo-System steht in
einem besonderen

Format auf Diskette.
Dadurch ist2s maglich,
gz in einem beliebigen Spei-

chetbereich wvon 50400 bis

SCFFF laufen zu lassen. Es 140t sich
deshalb nicht mit LOAD laden, sondern
nur fiber ein spezielles Ladeprogramm. Mit

LOADREL-TOAD. 0BT, 8,1

wird das Ladepragramm nun in den Kassetlenpuffer
geladen. (Da es nur relative Springs enthall, ist es auch

in anderen Speicherbereichen lauffahig.) Der Basic-Ein-
sprung liegt am Programmanfang (bei 828); der Assembler-Ein-
sprung 3 Byte spater (bei $033F).

Laden wir nun Turbo-System nach $C000:
515 B8 T /HEL", B, 1592
(= %C0, High-Byte der Startadresse),

In Assembler muB man den File-Namen (ber FILNAM festle-
gen; mit FILPAR legt man die Gerdteadresse und die Starfadres-
se fest:

lda #5309 sFilenamsnlénge

lifx # <name

1dy # >name

Jsr Cilnam

1dx #30B ;Elonpy

Tdy #3ecl iHi=Hyie der Stertadresse
Jar filpar

Jer FO3ET

I"iE

shame bYwarbo/rel”
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Die Initialisierung des Turbo-Systams erfolgt mit:
a¥5 192 3 #56 bew. fsr 0000

Turbo-Systern gibt bei dem Aufruf keine
Meldung aus. Es liegt an lhnen, seine Be-
nutzung in Ihran Pragrammen zu ver-
merken. Dagegen gibt es bei
Druck auf <RUN/STOP
RESTORE > die kleine

Meldung TURBO-SY-
STEM! aus, um zu zZeigen,
daB es noch aktiv ist. Sie konnen
auch einfach den vorbersiteten Lader
sTS-LOAD« verwenden und mit RUN star-
ten. Der Floppyspeeder ist nun bereit. Wer
will, kann ihn z.B. mit SMON 9000 normal spei-
chern: .8 "turbs a000", o000, cbaT
Die Variablen von Turbo-System stehen unmittelbar hin-
ter dem gespeicherten Bereich bis 3CC55 und verbrauchen
deshalb keinen Platz auf Diskette,
Turbo-System in eigenen Basic-Programmen verwenden
Basic-Programme sind im Normalfall recht einfach anzupas-
sen, da alle betroffenen Basic-Befehle OPEN, CLOSE, INFUT#,
GET #, PRINT % , CMD, CLA grundsatzlich funktionieren. Anpas-
sungen sind aber bei Fehlerkanalabfragen und Sekundaradres-
sen erfarderlich. Zunachst miissen alle Fehlerkanalabfragen ent-
farnt bzw. durch entsprechende ST-Abfragen ersetzt werden. (Die
erweiterte ST-Information ist hauptsdchlich fir Programme ga-
dacht, die neu geschrieben werden und deshalb speziell Turbo-
System ausnutzen kéinnen). Dann missen alle Sekund#radres-
sen der OPEN-Befehie, die Dateien fir den schnellen Betrieb 4ff-
nen sollen, auf 0 (fir Laden) oder 1 (fir Speichern) geselzl wer-
den. Wichtig: die Sekundéradressen nicht verwechseln (sonst
gibt’s Chaos)! Mun sollte das Programm fehlerfrei arbeiten.
Schon wenn Sie mit GET# einzelne Zeichen einlesan, werden
Sie eine deutliche Geschwindighkeitssteigerung feststellen. Beim
Einlesen von Real-Variablen verdoppsalt sich normalerweise die
Geschwindigkeit und wenn Sie mit INPUT # mehrere Zeichen
{=20) gleichzeitig einlesen und Ihre Einleseroutine einigerma-
Ben auf Geschwindigkeil ausgelegt ist, dann kinnen Sia auch in
Basic fast die volle Speeder-Geschwindigkeit ausnutzen.
Assembler-Programme
Aszsembler-Programmierar kinnen mehr Probleme bekom-
men, besonders wenn sie die Diskette Ober: LISTEN, TALK,
UNLIST, UNTALK, SECLST, SECTLK, |[ECIN, IECOUT anspre-
chen. Da diese Routinen keinen Sprungvektar im BAM besitzen,
ist es nicht ohne weiteres moglich, sie zu verandern (nur dann,
wenn man das Betriebssystem ins RAM kopiert und 8 KByle Spei-
cher opfert, in denen man normalerweise einen HiRes-Speicher
ginstig unterbringen kann). Programme, die ausschlieBlich die
erlaubten: Routinen (siehe Kompatibilitat) benutzen, funktionie-
ren normalerweiss. Die Fehlerkanalabfrage 1361 sich im allgemei-
nan alnfach entfernen. Verwenden Sie die Sekundaradresse 0 fir
schnalles Laden und 1 fir schnelles Speichern, Programme, die
den Bus direkt steuern und von denen man kelnen Quelltext be-
sitzt, nachtraglich zu &ndern, ist oft fast nicht moglich und gene-
rell zu aufwendig. Das hier vorliegenda nicht 100prozentig kom-
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patible, dafir kom-
pakte Turbo-System
kann aber sehr gut
in eigensn Entwick-
lungen eingesetzt
werden. Die nicht funk-
tionierenden Busroutinen
sind flr den Diskbetrieb auch
gar nicht unbadingt nétig. Wenn Sie
nicht gerade schwierige Barechnungen
anstallen, wahrend Sie Daten einlesen, ef-
reichen Sie mihelos die volle Speeder-Ge-
schwindigheit. §
Die Fehlererkennung
Turbo-System gehért nieht zu den sehr schnellen Soff-
ware-Floppyspeedern, dafiir wurde Wert auf komiortable Banut-
zung, Vielseitigkeit und auch Datensicherheit gelegt Turbo-Sy-
stemn prisft bei jedem Block sowoh| Datenblockkennzeichen als
auch Blockheader- und Datenprifsumme. Im Fehlerfall versucht
es wihrend mehrerer Laseversuche, auch den Kopf neu zu posi-
tionieren. Kann dabei eine Spur nicht identifiziert werden, erfolgt
ein »Bump«. Im Gegensatz zu dem Ublichen Rattern gegen den
Anschlag beschrénkt sich der »Bump« in Turbo-System aut &in
wKnacksans und schont damit die Mechanik. In den meisten Fél-
len istes moglich, die Spur mittels eines Nachbarblocks zu identi-
fizieren, so daf der=Bump«ganz entfallt, Kann ein Block dennoch
nicht gelesen werden. bleibt das Laufwerk stehen und schalietdie
LED an. Die Riickmeldung der Jobschleife wird nun in die ST-
Variable ($90 in Assembler) (ibertragen, wo sie einfach von dem
Programm abgefragt werden kann, Diese Methode vereinfachi
die Fehlerabfrage, dafiir hat man nicht mehr den Fehler im Kiar-
text wie beim Fehlerkanal, Hier sind die Werte, die ST annghmen
kann:

1/0 ERROR #
(im Direktmodus)

ST Fehlerbeschrelbung

02 Blockheader nicht gefunden 2
03 Sync nicht gefunden 3
04 Datenblock nicht gefunden 4
05 Datenpritfsumme falsch 5
09 Header-Prifsumme falsch 5]
1 falsche 1D B
17 Fahler bei OPEN =) H
18 Laufwerk ausgeschaltet I

64 File-Ende
g6 File-Ende Gberschritten
. Djess Fehlernummar beinhaltst File Exists. File Mot Found, Write Protect Cin.

Dia zu dam 2estounkt des Fahlers der Flopoyspaedar poch nicht installier war,
darf der Fehlerkanal forsing genauere Fehlsrmaldung ausgelssen warden,

Beim Spaichern wurde bewuft auf eln Verify verzichlel, da er
den Speichervorgang auf fast Normalgeschwindigkeit verlang-
samt, Durch ihn werden auch viele Fehler nicht einmal gefunden,
auBer denen, die schon beim Formatieren zu Fehlern fihren. Es
existiert iibrigens kein lllegal Track- bzw. Sector-Error. Damit kon-
nen auch Files gelesen werden, die die Tracks 36 bis 41 belegen.
Das ist besonders fir alle interessant, die sich mal anschauen
wollen, was Programmierer von professionellen Frogrammen auf
diesen fiinf Spuren umtergebracht haben (z.B. fiir PaBwdrter, Ko-
pierschutz, High scores oder geheime Programmieile]. Einen
modernen Kopierschuiz wird man so allerdings ohne weiteres
nicht entiernen konnen. Speichern in diesen Bereich ist aller-
dings nicht maglich. Einige Fehler, die wahrend LOAD und SAVE
entstehen, lassen sich von Basic aus nicht abfangen. da der
Basic-Interpreter unmittelbar nach dem Laden in die eigene Fen-
lerbehandlung springt. In Assembler ist im Fahlerfall bei OPEN,
CHKIN, CHKOUT, LOAD und SAVE nach dem Ricksprung das G-
Flag gesetzt, undin A steht folgender Fehlercode (zusatzlich zum
Status):
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BREAK

TOO MANY FILES

FILE OPEN

FILE NOT OPEN

FILE NOT FOUND «)
DEVICE NOT PRESENT =)
NOT INPUT FILE

NOT OUTPUT FILE
MISSING FILENAME
ILLEGAL DEVICE NUMBER
LOAD

Emmﬂmm#tﬂm—ﬁﬂ

+ Bei OPEN stehen diese Fehler nur in der- ST-\ariable, damit der Bagic-Inter-
preter das Programm nichl abbrichl,

Der eingebaute Packer

Als Besonderheit bietet Turbo-System die Maglichkeit, Dateien
gepackt zu speichern. Dabei werden mehrere gleiche Zeichen
hintereinander in einen 3-Byte-Code gepackt. Das erste Byie ist
immer 301 als Kennzeichen fiir gepackte Daten, das zweite Byte
ist die Anzahl gleicher Zeichen und das dritte Byte ist das gepack-
te Zeichen, Kommt als Datum ein einzelnes $01-Byte, dann wird
dieses in den 2-Byte-Code $01,$00 umgewandelt, Aufgerufen
wird der Packer ganz einfach, indem man vor den File-Naman ein
"« getzt und beim OPEN die Sekundéradressen 0 und 1 verwen-
det, Das = = steht dann auch im Directory vor dem File-MNamen und
macht so gepackte Files kenntlich. Als Anwender merki man
nichts von dem Packer, auBer daB die Files normalerweise weni-
ger Platz verbrauchen. Man kann thn deshalb immer verwenden,
wenn man nur mit Turbo-System auf das File zugreifen mochte.
LOAD, SAVE und VERIFY

Die LOAD-, SAVE- und VERIFY-Routinen enthalten einige
wichtige Erweiterungen: Wird ein Programm im Direkimodus ge-
laden bzw. gespeichert, wird autormatisch die Start- und die End-
adresse ausgegeben. Wenn man in Basic das Directory &dt, wird
normalerweise das im Speicher befindliche Basic-Programm zer-
stdrt. Auch hier schafft Turbo-System Abhilfe (nur bei Gerate-
adresse 8). Mit
LOAD?E ", B
wird das Directory direkt auf dem Bildschirm ausgegeben. In As-
sembler ist der Aufruf schwigriger und darf nur bei eingeschaite-
tem Basic-ROM erfolgen:

E FFilnam & Filpar- aufrufen

Jar mil
Jmp @02
b L R M =T

sDer Tevete Ricksprung wird gelischt!

Das Verify-Flag ist mit Vorsicht zu geniefien, da sich die Ausga-
be nicht nur auf «OK« und *WVERIFY ERRCR« beschrankt, son-
darn die Adresse jeder Abweichung ausgegeben wird. Werden
zwei verschiedene Programme miteinander verglichen, kann es
unter Umnstanden einige Minuten dauern, bis alle Adressen aus-
gegeben worden sind. Dann sollte der Vergleich vorzeitig mit
< RUN/STOP = abgebrochen werden.

Kieiner Assembler-Floppykurs

Laden und Speicharn

Im Prinzip hat sich an den Routinen LOAD und SAVE nicht viel
gedndert. Folgendes ist andars: Um ein Programm zu laden, le-
gen Sie zunachst den File-Mamen fest:
lda #namlen ;LEnge des Filenamens
ldx # <name i Lo=Oyte der Adresse des Fllenamens
1dy # >name iHi-Byte
jer filnam

Nun werden noch Gerdteadresse (ga) und Sekunddradrasse
(sa) bendtigl;
ldx #gn
1dy #58
Jer filpar

Ist SA = 0, dann wird das Programm an dle In x.y stehende
Adresse geladen:
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Idx # <gtart
1dy # >start

Ist SA = 1, dann wird die auf der Diskette stehende Startadres-
se genommen, Als letztes setzen wir das LOAD{D)-VERIFY({1)-
Flag auf 0, damit auch tatsdchlich geladen wird:
18z #3300

Jetzt kiinnen wir endlich die eigentliche Laderoutine aufrufen:
Jar’ load

Ist das C-Flag gesetzt, liegl ein Fehler vor, mit der Fehlernum-
mer in A
begieTToT
rts

In x und y steht nun die Endadiesse des geladenan Program-
mes.

Dies sieht alles schwieriger aus, als es tatséchlich ist, da das ei-
gentliche Programm ziemlich auseinandergerissen wurde. Da
Speichern prinzipiell genausco funktioniert, folgt nun ein zusam-
menhéngendes Beispiel, das sTurbo-Systam-C0« speichert:

:ge’ =247 fa = 1;
ratart = Helln
vende = FeXik
1da namlzsn

sFilenamen Ybergebsn
ldx # < name
ldy # =name

Jar filnsm

Tdx #ga sGariteadresse

1dy #so ;Selundiradresse(nur My Band wichtig)
Jer £ilpar

1dx #<{start
1dy # >start
et gfd

sty 3fe

Ida #58d

1dx #=<ende
1lay # >ende

;atartadresse In der Z-Page spelchern

;Z=Page Adresse: milt der Startadresse

iEndadtesse

Jjer save jeigentliche Saversrtins
bes: error tfalsche Parameter

1da ok satatus

and #5371 i ohne Fileende
bhe-erme saehrelbfenler

%5

:namlen® SOf rneme b TURBO-BYSTEN-CU
OPEN und CLOSE

Auch fir OPEN muf zuerst gin File-Name angegeben werden:
Ida #Enamlen
1dx # <nams
l1dy # >name
Jar: fiknam

Mun folgen die logische File-Mummer {Ifn), die Gerdteadresse
iga) und die Sekundaradresse (s&). Hier entscheidet es sich, ob
geladen oder gespelchert werden soll. SA = Dist laden; 8A = 1

ist speichern:

lde 01l ;Ifn muP such Del CHEIN dn X angegeben warden
Idx: #2308 ;E&

1y #2200 ;58 0 laden

Jer filpar

Jetzt kdnnen wir das File &ffnen:
Jar-open
bes erTer

Im schnellen Betrieb ist der Bus ab jetzt belegt. Es dirfen kelne
wedteren Datelen auf dem Bus gediinet werden. Um die Datan
auch lesen zu kbnnen, mufl man dis Eingabe noch umbiegen:
ldx #3301 ;lim
Jsr chicin

Mun kinnen die Daten ausgelesen warden, Wir wollen sigin
diesem Beispiel duf dem Bildschirm ausgeben:
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Programme C64

sml  jEr basln sDaten: von [lsk Tesen

Tdie 5%

Jar basout sDater ‘auf’ BildscniTm susgeben
apx A I00 :Fileenda 7

beg mi sHEIN

Wenn man den Datenfluf unterbrechen oder abschlieBean will,
sollte die Floppy dies auch wissen (im Beispiel steht der Cursor
ohnehin am Datenende, d.h., es bleibt nichts anderes {ibrig).
Jsrelrch

Von da an bezieht BASIN seine Daten wieder von der Tastatur.
Wenn man noch nicht am Dateiende ist, kann der Datenkanal spa-
ter wieder mittels CHKIN gedffnet werden. Wird das File nicht
mehr bendtigt, solite es geschlossen werden. Man gibt damit
nicht nur die Ifn frei, sondern deinstalliert gleichzeitig den Floppy-
speeder in-der Floppy und gibt den Bus wieder frei:

1da #§$01° ;1fn
JeT eloge

The
Relocate-System

Das Relocate-Systemn istin der Lage, lhre selbstgeschriebenan
Assembler-Programme bzw. Assembler-Programme, von denen
Sie den Quelltext besitzen, startadressenunabhéngig zu ma-
chen. Dabei spielt es keine Rolle, welchen Assembler Sie benut-
zan. 7u diesem Zweck versieht es |hr Programm mit einer
Helocation-Table, die das Programm auf Diskette nur geringfigig
langer macht {2 Byte pro Adresse). Beim Lesen des Programms
kiinnen die absoluten Spriinge, die Tabellen und auch alle ande-
ren mir geldufigen Programmiertricks an die gewiinschte Adresse
angepabt werden. Mit dem Relocate-System kdnnen die Pro-
gramme theoretisch von $0400-5F FFF gelegt werden.(Allerdings
sind viele Programme unter dem ROM bzw. der |/O nicht lauffa-
hig, z.B. das Turbo-Syslem. Das muf der Anwender aber selbsl
wissen ) Durch diese Technik werden aufwendige Overlay-Var-
waltungen ein Kinderspiel, oder Tips und Tricks aus der G4'ar viel-
seitiger anwendbar.

Einbinden in eigene Programme

Zunachst mub das betreffende Programm wie gewaohnt ausge-
testet werden (z. B. bei $C000). |st das Programm dann fertig, wird
s nach $0100 und nach $0200 assembliert und hangt an den Na-
men des Objekicodes »0100« bzw. »0200« an. Dann ladt man den
#REL-GEN«, startet ihn mit RUN und gibt den File-Namen ein. Der
Rest geschieht automatisch: Die beiden Objektcodes werdan ge-
lesen und verglichen. Dann wird das alte File (FILENAME)VREL
geloscht und das neus gespeichert, Dies ist dann genauso wig
Turbo-Systemn zu laden:

LOAD “REL-LOAD 0BT ", 8,1
SYS B28{FILENAME] /REL,8, (EI-BYTE)

Selhstverstandlich funktioniert REL-GEN mit Turbo-System zu-
sammen. Das Programm darf héchstens 32 KByte lang sein und
5048 zu verindernde absolute Adressen besitzen (nicht Lables).
Dies sind fiir Overlays astronomische GroBen (z. Vgl.: Turbo-Sy-
stem Ist ca. 3 KByte lang und besitzt ca. 210 Stellen). Als Basis-
adresse fir den Objektcode wurde $0100 und nicht $0000 ge-
wahit, well die Assembler sonst Zeropage-Adressierungen in den
Programmen verwenden, die gar keine sein durften. Anschiie-
Bend hétle REL-GEN keine Chance, die beiden Programme zu
vergleichen,

interne Details

In REL-GEM wurde eine Methode zur String-Verwaltung ver-
wendet, die C-128-Besitzer von einer String-Ausgaberouting im
C-128-B0OM kennen dirften. Vielleicht lassen sich einige Fro-
grammierer von dieser Methode begeistern. Die Idee ist es, Para-
meter fir ein Unterprogramm direkt hinter den JSR-Befehl zu
schreiben, inklusive der Adressierungsarten. Fir BEL-GEM wur-
den nach dieser Methode folgends Routinen geschrisban:

StrOut  Ausgabe eines Strings auf das aktuelle Gerat
Input  (entspricht INPUT # in Basic)

Coneat verbindet mehrere Strings miteinander

File Ersatz fiir FILMAM und FILPAR
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in dar Parameterzeile wird var den String ein »'= gesetzt, wenn
der String unmittelbar folgt, und ein »$«, wenn die Adresse eines
Strings folgt. Abgeschlossen werden die eigentlichen Strings mit
einem $00. Um einen Text auszugeben, kann man alsa einfach
jar atrout
b "t String> 7,300
oder
Jjar stroud
b g
¥ gdr
schreiben.

Input erwartet als Parameter die maximale String-Lange und
mine Adressae, an der der String abgelegt werden sall,
JsT Input

b $10 116 Feishen maximal

v oadr iKain '8! vor die Adresge [l

jer strout

-E uﬂn‘

W adr ;Dar String wird gleieh wieder aysgegehen, Con-

oat dlent zus Verbindsn vom Strings und enthilt gleich-
zeitig elnen MIDE-Befshl.

jer dnput
b §16
W name
Jar conoat
b BO00 shboodem 1. Feichen
b $ia 321 Felchen holan
W nsmed ;Adresse des neuen Strings
B0 T 800 sStringkonatante
Bt
W HEme sDer-eingegebens Btring
M p, 800 snech eine Strinpgkonatants
b H00 jands
Jer strout
bB=13
W names s 10 (Name) ,p,"
Das Setzen der File-Parameter wird zum Kinderspiel:
Jap file
i T ;LEn
b §08 ;ga
bo§01 ;58 {mbsolut lsgen)
b.'3
W Tames 3 0 (Name) D, T
lda #301
ey lond

Kannen Sie eine einfachere Losung?
Méglich wird diese Methode durch drei Routinen:

GetPar holt die Adresse der Parameterzeile
GetStr  holt die Adresse und Lange eines Strings
SetPc  setzt den PC hinter die Parameterzeile

Eswerden keine Register verdndert, auBer denan, die |nforma-
tionen zurlickliefern (GetStr Y-Reg).

GetPar bendtigt in X eine Z-Adresse, in der die Anfangsadresse
der Parameterzeile geschrieben werden soll,
¥y bdx S s Binsprung
Jsr getpar

Ldy # 300
lda{3td),¥
iny

GetStr beginnt an der y-ten Position in der in x angegebenen
Parameterzeile. In A mul dis Adresse eines Z-Page-Beraiches
von 3 Byla GroBe stehen, in den die String-Parameter geschrie-
ben werden sollen.

s Parameter - holen

fa+0)
(a+1,8+2)

Lange das Strings
Adresse des Strings
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Ist nach dem Aufruf das Carry gesetzt, liegt kein String vor, Es
wurde weder gin »'« noch ein »$« gefunden. Man kann so das En-
de einer String-Liste erkennan (s. Concat).

lda #3516 sHaund ¥ ostimmen-noch
Isr getetr

ST XENX jLénge der Parameierzelle
1dy #3000

Ida (17,7 ;1. Zeichen des Strings

Die letzte Routine, SetPc, mul mit jmp aufgerufen werden. In
¥ mub die Ldnge der Parameterzeile stehen. Falsche Werte fih-
ren normalerweise zum Absturz.
1dy vy
Jjmp gatpe

Geschwindigkeitstest

Getestet wurden LOAD, SAVE, GET 2, INPUT # und PRINT #.
Fir LOAD und SAVE wurde sin File zurechigemixt aus Assem-
bler-Programmen, Musik von Musikmaster, Multicolorgrafik und
Basic-Programmen, damit der Packer verschiedene Aufgaben zu

sehr von den Datentypen ab. Real- und Integervariablen dricken
die Geschwindigkeit sehr. Unter Umsténden kann die Geschwin-
digkeit auf den Faktor 1,5 bis 2 sinkan, String-Variablen dagagen
kinnen fast mit der vollen Geschwindigkeit gelasan und gespel-
chert werden, wenn diz Schleife in siner Basic-Zeile steht und
méglichst lange Strings verwendet werdan. Mit GET # arbeiten-
de Schleifen kommen nichtanndhearnd an die volle Geschwindig-
keit heran. Trotzdem ist der Geschwindigkeitsfaktor recht hach,
da ja samtliche LISTEN- und TALK-Befehle fehlen und diese ca.
Y1 der gesamten Arbeit des GET #-Befehls darstellen. Bei Tests,
die mit dem Packer gemacht wurden, wurde darauf geachtet, daB
die Daten auch wirklich gepackt werden konnten, Die verschiede-
nen Zugriffsarten sind nur bei LOAD und SAVE, bei INPUT #1,A
und PRINT 1A bzw. bel INPUT #1,A% und PRINT 2 1,A% ver-
glelchbar, da filr sie jeweils spezielle Test-Files verwendet wur-
den. In Assembler hingt es ausschlieBlich vom eigenen Pro-
gramm ab, ob die volle Geschwindigkeit errgicht wird oder nicht,
Dashalb wurde auf einen Geschwindigkeitstast verzichiat. Man
kann aber mit den Werten von LOAD und SAVE rechnen. Die Test-
ergebnisse sind in der Tabelle zusammengefabt. Sie sehen, mit

lsen hat, Bel Dateizugriffen in Basic hdngt die Geschwindigkeit  Turbo-System gaht alles schneller. (aw)
Routinen und Adressen

Mame Register Adresse Erkldrung

FILPAR — FFBA Setzen von Wn{A), ga(x) und saily)

FILMNAM = FFED Festlegen des File-Mamens. Dabei steht die LAnge des File-Namens in A
und die Adresse in 1y,

OPEN AX FFCO Dffnen eines Kanals. Dabei werden die mit FILFAR und FILNAM festgelegten
Parameter benutzt. Im Fehlerfall ist das Carry gesetzt.

CLOSE AXY FFC3 Schliefen eines Files mit lfnin A

CHEKIN AX FECE Eingabegerat (LOAD) festlegen mil ifn fn X

CHEOUT AX FFC9 Ausgabegerdt (SAVE) festlagan mit Ifn in X

CLRCH AX FFCG Ein- und Ausgabe auf Tastatur/Bildschirm setzen

BASIN A FFCC ein Zeichen einlesen

BASOUT _ FFD2 ain Zeichen ausgeben

LOAD AXY FFD& LOAD(A=0)/VERIFY[{A=1)

SAVE AXY FFD8 A:Z-Page-Adr. mit Startadr; xy:Endadr.

GET A FFE4 {bei Busbetrigb = BASIN)

CLALL A FFE7 alle lfn lschen. & CLRCH (ersatzt kein CLOSE)

Fast alle Zeropage-Adressen stimmen mit derwnarmalens Betegung Unergin, Die Z-Page-Adresse SC1 wird von Turba-System fur verschiedena interne Zwecke DenULzL,

Listing »Turbo-System«. Bitte verwenden Sie zur Eingabe den neuen MSE V2.1 [siehe Seite 51).
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Siemens-Computer
identifiziert

Frage von Tobias Polleth in der
G4'er 5/91, Seite 56: Vor einiger
Zeit habe ich einen alten Sie-
mens-Computer geschenkt be-
kommen, Wer weill, was das fir
ein Gerat ist?

Es handelt sich um ein Ziemilich
betagias Datensichigeral (DSG),
das wvon Siemens schon langs
nicht mehr hergestalll wird. Es be-
staht im wesantlichan aus Monitar
mil ASCH-Controllar, Tastatur und
Schnittstelle. Damit wird a2 an ai-
nen Zentralrechner angeschlos-
sen, der mehrere DSGs badignen
kann und mit dem Betriebssystam
Sinix (Siemens-Unix) arbeitet. Da
dieses Datensichigerdl keinsn al-
genen Mikroprozessor besitzt,
kiinnen Sie chne Zentralcomputar
lgine Reaktion auf irgendweicha
Eingaben erwarten.

Chnarian Traffias Neossd

Unbekannte Adressen

Was bewirkl die Speicherstelle
$3FFF (16383)7 Was geht in den
Adressen ab $S02A7 (679) bis
$02FF (767) vor sich? Program-
me, die ich in diesem Speicher-
bereich ablege, werden zerstort,

Fmna Kasthey, Cestimnmmbaen

In Adresse S3FFF spielt sich
nichts Myslarifizses ab. Es ist nur
gines der 38811 Byte im fraien
Basic-RAM. Auch die Speicher-
stellen von $02A1 (673) bis B02FF
(787} betatigen sich lediglich als
Lickenfllier: Nach dem Einschal-
len des CE&4 finden Sie darin nur
Mull-Byles, Ausnahme: Adresse
$02A6 (678). Sie dient als Flag flr
die aktuelle Metzfrequans, =1= be-
doylet PAL (europdische Morm),
«o bezeichnet dig in den USA Obll-
che NTSC-Morm. Matlrlich kdn-
nen Sie diege freien Byies zur Ab-

60 Z¥ap

lage von Daten (z.B. Sprites) ader
extrem kurze Maschingnprogram-
me imaximal 34 Byle) benutzen.
Zerztdn werdan Dateien in digsem
Speicherbereich nur dann, wenn
Sie ginen Reset ausidsen.

Dl Redabiion

Datenaustausdh

Kann man den C&4 mit einem
PC-10 1l (8088-1, 16-Bit-CPL)
verbinden? Der PC besitzt eine
serielle R$232- und eine 8-Bit-
Centronics-Parallelschnitistelle,
Lassen sich Programme oder an-
dere Dateien vom C64 zum PC
ubertragen?

Dl Kafifer FrankforfOder

Dies funktioniert nach dam Prin-
zip der Datenfernibertragung
(DFU). Voraussetzung:  entspro-
chende Soltware und Kabelverbin-
dung (RS232-Kabel vom User-Fort
des CH4 zur AS232-Schnittstelle
des PC). Die Bauanieitung firs Ka-
bel sowia Software zum CB4 fin-
den Sie in unserem Hardware-
Sonderheft 67, das Ende Juni er-
zcheint. Als -Empfdnger= kann je-
des R232-fahige  Terminalpro-
gramm fir den PC aingesstzt wer-
dan {z.B. XTALK, CROSSTALK
LS. ) e Ardatiion

Digitalisierte Sprache

Frage von Manfred Weiffen in
64'er 4/91, Seite 61: Ich mochte
Sprache digitalisieren, wie Im
Artikel =Hurra, er spricht!s be-
schrigben (64'er 6/88). Wia mub
ich den Mikrofonanschiufl reali-
sieran?

Im erwéhnten Arfikel gehl nicht
ganz kiar hervor, wia Sie vorgenen
missen: Anstatt die  Mikrofon-
buchse an die beschriebanen Kon-
lakie zu 16ten, verbindsi man sis
mit den beiden Kontaklen des Ton-
kopfs auf der Datasettenplatine.

Wer nichts mit Liten am Hut hat,
kann seine Kasselte auch direk
Uber die Dataselte abspiglen. Die
Qualitét der Digis verschlechtert
sich aber gewaltig. U'm die best-
méglichste Tongualitdt zu errei-
chen, missen Sie die Tonguelle
sehr laut einstellen und tonintensi-
ve Musiketlcks verwenden (2B,
Pteifen, die Songs =Born 1o be
wild=, ~Etarnal Flames usw.)

Diaial Menzs!, Tewarm

Die Files sind weg!

Um aus dem 64’er-Magazin ab-
getippte Listings zu speichern,
banutze ich immer dieseibe Ar-
beitsdiskette, auf der bis vor kur-
zam noch Uber 300 Blocks fred
waren. Nachdem ich wieder ein
Programm gespeichert hatte,
war plétzlich ein GroBteil der
Programme aus dem Directory
verschwunden! Ungliicklicher-
weise waren es die wichtigsten.
Sie missen aber noch auf der
Diskette sein, dennich habe kein
File: geloscht. Wie komme ich
wieder an die Files heran?

Markis den Boar Rbede

Vermutlich wurde beim letzien
Speichervorgeng die BAM (Block-
balegungsplan) der Diskette zer-
start (Spur 18, Sektor 0). Falls der
Befohl »Validate keine Hilfe bringt,
bendtigen Sie ein Utility, das die
BAM restauriert (z.B. «Programim-
sucher« im 64'ar-Sonderheft 57).

Dis Redaktion

Videotext-Decoder

Der CE4 bletet viele auBerge-
wihnliche Anwendungsmaoglich-
keiten, z.B. mit dem Genlock-In-
terface oder als Oszilloskop.
Kann man ihn auch als Video-
text-Decoder  szweckentirem-
den«? Staphan Knobiauch, Rosdord

Haben Sie Frugen?

Selbst bet sorgfaltiger Lekio-
re von Handbdchern und Pro-
grammbeschreibungen  blai-
ben beim Anwender immar
wiader Fragen offen. Viels Un-
kiarheiten ergeben sich auch
bei Computerinteressiarten,
dig noch keine festen Kontakie
zu Héndlern, Herstellern oder
Comiputerciubs  haben: Sie
kinnen der Redaktion schrei-
ben oder z.B.-anhand der Mit-
machkarte Ihre  Problems
schildern (in jedar Ausgabe im
Durchheftar). Wir kiinnen nicht
varsprechan, dab wir immer in
der Lage zind, auf alle Fragen
zu antworten oder Ihre Proble-
ma zu ldsen. Aber allgamein
interessiersnde  Fragen wer-
den hiar verbifentlicht und von
uns oder Lesern beantworlet

Frust mit Masterbase

Mit dieser Dateiverwaltung
gibt's Probleme. lch habe mir ej-
ne Adressenmaske zusammen-
gestellt, der erste Datensatzum-
fabit drei Felder. Dort will ich Zah-
len eintragen, auBierdem Etiket-
ten und Gesamtlisten drucken.
Drucke ich nur einen Datensatz
aus (Etiketten oder Liste), ist al-
les in Ordnung. Wird aber die
ganze Datel ausgedruckt, ver-
schluckt der Drucker grundsatz-
lich die erste Zahl des ersten Da-
tenfelds, Aulierderd ist es nichl
moglich, Attribute (z.B Unter-
streichen des Ortsnamens) wie-
der abzustellen: Alle nachiol-
genden Datensdtze gibt der
Drucker ebenfalls unterstrichen
aus. Gebe ich furs erste Daten-
fald die Codes =27 = 0= ain (Untar-
streichen aus), erscheinen auf
dem Papier an erster Stelle das
Minuszaichen und die von mir
eingegebens Zahl, eingerickt
im Datensatz.

Meine Gerdtekonfiguration:
C 64, 1541, Star NL-10 Centronics
und Paralleikabel. Ist meine Ver-
sion von Masterbase defekt oder
mache ich ginen Fehler?

Kiavs Bchweminski, Krefeld

Fragen zum Sound-
chip SID

Frage von Michael Winterberg
in der 64°er 4/91, Seite 61: Was
bedeutet »RAosa Hauschens?
Kann man die Tonwiedergabe
des SID verbessern? Wie kann
ich Téne mit ganz bestimmter
Frequenz erzeugen? Lassen sich
zwel Stimmen auf getrennte
Ausgange legen?

oRosa Rauschane ist der fech-
nisch-physikalische Ausdruck fir
aine pseudozufaliioe Folge von Ta-
nen varschisdensr Hohe: Das Ohr
nimmt tatsdchlich nur ein Rau-
schen wabr Die Téne laufen zwar
schainbar wild durcheinander, ge-
horchen jedach einer bestimmtan
Formeal. Der C64 kann nur-Wsilas
Rauschens erzeugen. Dabei wird
ebenfalis eine Tonfolge unter-
schiedlicher Hohe gebildet, die
aber echt zufallig und mathema-
fisch  nicht wvorhersehbar st
Héchsiwahrscheinlich verwendel
der Hersigller sine Germanium-
Diode als Rauschgenerator im
B0

Um die Tonqualital zu werbes-
sem, sollten Sie versuchsweise ei-
nen neuen SI0-Chip in den C64
ginbauen, Anders Miglichkeiten
sind auszuschliefen, da der ge-
samte Tongeneralor des SID for
den Anwender unzuganglich ist,
Eveniuel kann-auch die Treiber-
stufe um den Transistor Q8 erneus-
rungebedirftiq sein.

Eins Tabellz mil Tonfrequenzen
und entsprachenden PORKE-Wer-
ten finden Sie im C-84-Handbuch,
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Anhang P Folgende Formel dient
zur Umrachnung von Frequenzen
inden POKE-Wert:

Wert=17. 0294699 ¢ Frequsnz

Ein Belspial: Fir den Kammear-
tor A (440 Hz) erhalt man den Wert
#7493« (gerundst). Mit dieser Be-
rechnungsformel zerlegt man hn
in High- und Lowbyte:
ints = Ant{wert)
high = dnt{intel256)
low = inte — high & 296

Beide Zahlen muB man in die
Tonhéharegister das SID POKER.
Folgends POKES erzzugen ginen
Tan (400 Hz auf Stimme 1, 410 Hz
auf Stimme 2):

Werl (400 Hz)=6812=
165 {Law) | 26 (High),
Wert (410 Hz)=5962=
70 (Low) 127 (High):
POKE 54272,155

FOKE 54273:26

POKE 54279, 70

FOKE 54280,27

POKE 54294, 15

PIKE 54278, 240

POKE AA2B5, 240

POKE 54276, 17

POKE 54283, 17

Will man den Ton wieder ab-
schalten, milssen die beiden leiz-
ten POKE-Wearta »18« lauten (statt
w174,

Die vier Stimmen des SID (drei
inlerne, eina extarng) werden im
Chip noch vor der Behandiung
durch das Lautstérke- und Fllterra-
gister (54296) aul einen Addierer
gelegt und gemischt. Daher ist es
Ieider nicht médglich, Stimme 1 und
2 ainzeln abzutasten,

Miolaus Hewsles Minchsn

Zeichensiitze mit
dem Seikosha

Frage von Christian Zimmer in
der 64'er 5/91, Seite 57: Wie
drucke ich selbstentwickelte
Zeichensitze mit dem Seikosha
SP-180 VC aus?

In der «\ViC«\argion kann der
Drucksr sigene Zeichensdtza nur
in Form eines  Hires-Gratikbild-
schirms ausgeben (Einzelbit-Mo-
dus). Um Zeichensatze in den
Druckerpuffer zu laden, bietet dig
Fa. Selkosha eing Platine an, Da-
mit macht man aus dem VG elng
Epsan-FX-85-kompatible =Ala-\ar-
zion. Auch fir Laien ist der Umbau
in kurzer Zeit erlediat. Lotarbaitan
sind micht ndtig.

(Fartad Haim, Albersdad

Motorschaden?

Ich besitze eine Floppy 1541-L
Der Motor des Lautwerks bewegt
sich nur noch dann, wennich die
Floppy abschalte. Der C84 bringt
stéindig die Fehlarmeldung «dri-
ve not ready=. Wer hatle bereits
ein dhnliches Problem und kann
mir sagen, wie ich es 1637

Sascha Ungemann, Dotmiwid
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lhre Antwort,
-
bitte!

Wirversftentlichen auch Fra-
gen, die sich nicht ohne weite-
res anhand sines guten Ar
chivs oder aufgrund der Sach-
kunde- gines Herstellers baw,
Programmierars  beantworten
lassen. Das ist vor allem dann
dar Fall, wenn &s um bestimm-
te Erfafirungen geht oder um
die Suche nach speziellen Pro-
grammen. Wenn Sia die Ant-
wort auf gine hierverGifentlich-
te Frage wissen — oder sina
bessere Antwort als dig hiar ga-
lesena haben, dann schreiben
Sie uns! Varmerken Sie bitte
noch it threr Antwort, auf wel-
che Frage in welchar Ausgabe
Sie sich beziehen.

Keine Umlaute

Frage von Frank Schmitz in der
B4'er 4/91, Seite 61: Ich benutze
die Textverarbeitung Startexter
3.0 und den Drucker MPS 1200,
Bei Fett- oder komprimiertem
Druck habe ich Probleme mitden
Umlauten.

In Gagensatz zu anderen Texl-
verarbeilungsprogrammean  Wwie
z.B. Geowrite arbaitet der Startex-
ter nur mit den im Zeichensal-
ROM des Druckers vorhandenan
Fonts zusammen. Wenn der keing
Umlaute vorgesehen hat, klappt's
lelder nicht. Im Handbuch zu Star-
texter steht, daf dieses Programm
Umlaute gus dem Grafiksatz ar-
zeugt. In NLO odar Fattschrift kén-
nen absr keine Grafiken gadruckd
wearden. Abhéngig von der Drucker-
anpassung werden beim Einsatz
von Umlauten auch die Steuerzei-
chen geltscht.

Alfrpa Storked, Ramagan-Hripp

Farbspielereien beim
ci2g

Im 64'er-Sonderheft 29 habe
ich den Hinwels gefunden, dab
man mit
POKE 133, f:bank 15:
gysden| TBHLT")
die geheimnisvolle Multicolor-
farbe 2 in der fertigen Grafik &n-
dern kann.

Ich bin der Sache auf den
Grund gegangen und habe fest-
gestellt, dab in der betreffenden
Routine nichis anderes ge-
schieht, als Bit 0 der Adresse 1
zu loschen und das Text-Farb-
RAM mit dem Wert «f« aus Spei-
cherstella 133 zu fullen. Wenn
ich dann wieder zum 40-Zei-
chen-Bildschirm wechsle, hat
der Text seine urspringlichen
Farben behalten. Jeder Versuch,
diese zu dndern, wirkt sich nur
auf die Grafik aus: Im Farb-RAM

stehen lediglich Grafikdaten.
Wird Bit 0 in Adresse 1 wieder
elngeschaitet, ist alles umge-
kehrt: Die Grafikfarbe ist blok-
kiert, die Textfarbe l4Bt sich &n-
dern, im Farb-RAM wird die ak-
tuelle Textiarbe abgelegt.

Meine Frage ist: Wenn das
Farb-RAM die Daten der Multl-
colorfarbe 2 aenthélt (Bit 0 ge-
loscht), wo befinden sich dann
die blockierten Farbdaten des
Textbereichs? Sind diese 1000
Byte irgendwo gesetzt? Welche
Funktionen hat die Adresse 1
sonst noch aul Lager?

Mare Hausigem, L-Lussmburg

Superscript 128 und
Star IC 10-C

Biz heute ist es mir nicht ge-
lungen, eine funktionierende
Druckeranpassung zu dieser
C-128-Textvararbeitung 2usam-
menzustellen. Der Star druckt
nur GraBbuchstaben (auch Um-
laute). Die Klein- bzw. Grofischrift
wird vallig ignoriert. Wer kann
mir helfen?  Eduard Bausr Nilrmbens

Grofi- oder
Kleinschrift?

Welche Speicherstelle ist flr
die GroB- bzw. Kleinschrift nach
dem Einschalten des C6&4 vaerant-
wortlich? Welchen Wert mub sie
hesitzen, um beide Varianten zu
benutzen? Herber Breuers Duishurg

Die wichtigste Adresse fir dig
Blldschirmausgaben ist beim VIC-
Chip »53272+. Meben vielan ande-
ren Aufgaben ist diese Speicher-
stefle auch daflr verantwortlich,
welcher Zelchensatz aktly ist.
MNach dom Einschalten des C 64 ist
Bit #1 geldscht (Bytewerl der
Adrasse; 21). Der Grofischrift-
Blockgrafikzeichensalz  arscheint
auf dem Bildschirm. Schalten Sie
diesas Bit eln (neuer Bytewert: 23},
greift der Computer auf den Klgin-
bzw. Grobischriftzeichensalz zu:
POKE 53272, FEEK( 53272 ) 0R2

Beim VIC-Chip gibt's aber nur
gln Entweder-Oder: Grof-Block-
grafik- und Kigin-GroBschrifize-
chensatz auf ein und demseiben
Bildschirm ist ohne ein entspre-
chendes Hillsprogramm in Ma-
schinenspracha nicht maglich.

Dve Hedartion

€64 und C

Wo gibt es einen Compiler zur
Programmiersprache C fir den
CBa4? Manfred Rosenduer, Wian

Dissas Programmpaket wurde
vor atwa vier Jahren vom Verlag
Data Becker GmbH, Mernowin-
garstr. 30, 4000 Disseldort, vartrie-
ben. Im neussien Softwarskatalog
emschelnt es aber nicht mehr im
Sorliment. Dlia Redastion

Unbekannte Drucker-
EPROMs

Meinen Drucker Riteman F+
habe ich 1986 erworben. In des-
sen Innenieben habe ich zwei
EPROMs entdeckt, mit denenich
nichts anfangen kann. Welche
Funktlonen besitzen die Bau-
steine IC 2 und IC 37 Dienen sie
als Zeichensatzspeicher?
Burkhard Markawsky, Alfarsiadt

Randschluder

Frage von Heiko Gremling in
der 64'er 5/91, Seite 57: Wenn ich
Grafiken von Geopaint mit mei-
nem Drucker Seikosha 180 VG zu
Papier bringe, wird der rechte
Rand nicht mitgedruckt.

Ich habe diszen Drucker eben-
falls mit Geos verwendet und ken-
ne das Problam, for das e= leider
keine Lasung gibt. Der Drucker ar-
beitet nur mit der normalen Grafik-
dichte (B0 Punkispalien praInch =
60 dpi). Die meistan anderan Prn-
ter dagegen bringen B0 dpi aufs
Papier. Daraus ergibt sich das Ver-
schlucken das rechten Rands: Die
Grafik wirkl in die Breile gezogen
(Kreise werden z.B. zu Ellipsen).
Eine Anpassung mit dem -Printer
Creator= bringt deswegen nichts,
weil der Seikosha eban nur =&infa-
chan Grafikdrucks kann, Aaufer-
demist er nichl Epson-kompatibel.

Die ainzige Moglichkeil wdre,
diesen bewulten Rand beim Zei-
chen mit Geopaint einzuberech-
nen. Geopisblish bietet z.8, fir sol-
che Drucker spezielie Master-
Pages-Bibliothekan an, um die-
sent Effekt bel der Seitengestal-
tung varzubeugen

Thomas Tialiens, lzehos

Musil-Fan

Ich suche seit léngerer Zeit
das Programm =Music-Shop«
von Broderbund. Man kann da-
mit - grafisch unterstiitzt - kom-
ponieren und Notenzeilen aus-
drucken, Wer kennt die Bezugs-
gquelle?

Manfred Bitzer, Aemscheld-Lemmap

Nachbrenner

Ich habe ein merkwirdiges
Problem mit meinem Simon's-
Basic-Modul. Wenn ich den C64
nach Gebrauch des Moduls aus-
schalte, das Modul aus dem Ex-
pansion-Port entferne und den
Computer anschliefend wieder
elnschalte, beginnt der Spuk:
Der Bildschirm zeigt noch immer
die Kennung des Moduls, Die Ta-
statur nimmt keine Eingaben an.
Ich muB den Computar minde-
stens drei Minuten ausgeschal-
tet lessen — erst dann kann ich
ihn wieder normal starten. Liegt
esam Computeroder am Medul?

Chrighan Engaifumdr, Erfurt
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Leserhriefe

Listings-Sonderheft?

Mir und sicher auch einigen
anderen Lesern gefillt es nicht,
daf Sie seit einiger Zeit keine Li-
stings, die langer alg vier Heft-
seiten sind, mehr abdrucken. In-
teressenten kinnen sich diese
Zwar gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2 40 Mark
frankierten Rickumschlag be-
stellen, aber das ist mir auf die
Dauer zu teuer, Deshalb schlage
ieh vor, daB Sie im Abstand von 6
oder 12 Monaten jeweils ein Son-
derheft anbieten, das nur Li-
stings enthalt, ohne Beschrei-
bungen. Dafir findet man dann
einen kurzen Verweis, in welcher
Ausgabe die Beschreibung zu
finden ist. Das Ganze diirfte nur
noch durch Vorwort, Werbung
und Rockus aufgelockert wer-
den -schon ist ein tolles Sonder-
heft fiir nur 14 Mark fertig. Daran
wiirden Sie sogar noch verdie-
nen! Lika Sosse, Mevkumpardatn

Das (st sine inferassante des,
die wir ginmal durchkalkulieren
warder),

Mehr Listings und
Tips und Tricks!

Hdirt es denn jetzt auf, Ihr Wis-
sen iiber den C647 Ganze sieben
Jahre hat es gereicht, um jeden
Manat eine Zeitschrift mit wert-
vollen Listings und Tips & Tricks
zu fullen (Kompliment!), Doch
jetzt wird zu Mitteln gegriffen wie
seitenweise Spielelistings, Spie-
letests, Spiele-Longplays und
dhnliches. Und dann wire da
noch das Prinzip Sesamstrafe:
In gewissem Sinne sehe ich es
ein, dab etwas wiederholt wird,
da immer neue Leser dazukom-
men und es nicht sehrviel neuen
Stoff fir Artikel gibt. Aber es gibt
auch Freaks, die die Zeitschrift
seit der Ausgabe 4/85 oder frii-
her besitzen. Ich sage nur:
Schiuf mit der Masche »Wa ist
das Listing ?«.

So, jetztist es raus! Daich aber
nicht méchte, dafl sémtliche Re-
dakteure der 64'sr wegen De-
pressionen die Mitarbeit an der
Zeitschrift aufgeben, werde ich
meine lelzte Beschwerde kurz
fassen und mich dann (endlich)
den positiven Seiten der 64'er
zuwenden: lch finde es toll, daf
die 84'er dberhaupt noch exi-
stiert. Denn heutzutage hatjeder
dritte einen Amiga und, wer
nicht nur Spiele spielt, einen PC.
An der Zeitschrift gefallen mir
die Tips & Tricks. Die Infokarten
sind auch nicht schlecht. Die
Kurzreferenzen sind eine feine
Sache. |hr kénntet einmal wel-
che zu Starpainter, AmicaPaint
oder zu Modulen wie z.B. Final
Cartridge Iil bringen. 20-Zeiler
finde ich nur gut, wenn es keine
Buchstaben-Zahlen-Wiiste  Ist,
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die iber eine halbe Seite geht.
Kleine (aber wirklich kieing)
Hardwarebasteleien  kommen
bei mir auch gut an. Mit Eurem
Azsembler-Workshop habe ich
die ersten Schritte in Maschinen-
sprache gewagt. Sehr hoch be-
warte ich Konvertierungspro-
gramme fir Grafikfiles und Ex-
tras wie Bilder und Zeichensitze
fiir Printfox und Geos.

Damied Rudaipn, Linsa

Diie Kurzrefarenzen erfialten viel
Lob, Dabei werden sie alle von un-
seren Lesern erstallt, Wir méchten
uns alse dem Wansch von Daniaf
Rudoiph anschiieBen und wiirden
uns Ober wejtere Kurzrelerenzen
frauen.

Rpril, Aprilt

In der April-Ausgabe der 64'ar hat-
fen wir zwel Aprilscherze ver-
Sleckt. Im Akfusiitell war die Mel-
dung Gber den CE4-MS-DOS
falsch und beim Programm =For-
mat 80« handelte g5 sich ebentalls
um eine Ente.

Ey, man ey! Das Programm For-
mat 80 iiberzeugt uns nicht

Gans. Wir hdtten ein paar Ande-
rungsverschiage. (Doppelpunkt)
Wie wir phon unserem Manda
kennen, kinnen wir den Step-
penmatar Halb- oder gar Viertel-
Schritte machen lassen, Da-
durch wirrd es méglich, die Kap-
penzitit einer 40 MB (Mega-
Blick) Fest-Platte zu ibertreffen,
Wir haben unsere Erweilerun-
gen - mihsame Arbeit vieler
Jahre - unten angefiigt. Uber gi-
ne Verdffentlichung wirden wir
uns sehr freuen.

enkl azse ay
Damit (bertreffen wir sogar die
optische WORM-Platte. Ist das
nicht Klasse? Eventuell lassen
wir Innen demnachst unser Pro-
gramm, das eine Zeitmaschine
ersetzt und unseren Manta-Emu-
lator (Antenne mit Fuchs-
schwanz fiir den C64), zukom-
men. Wir missen uns das aber

noch lberlegen.
Qivar Blasin wnd Johanmes Schindstia,
Schnaittach angd Wirzburg

Der April-Scherz «Format 80- hat unseren Leser Sven
Anklam sogar zu zelchnerischer Rache angeregt

Voller Freude habe ich Euren
Beitrag »Format 80+ zur Kenntnis
genommen. Ein besseres The-
ma hdttet Ihr nicht auswahlen
kénnen, als das leidige Problem
eines jeden (C-64-Besitzers,
namlich die fehlende Speicher-
kapazitit, lch habe das Pro-
gramm auch gleichin 2stindiger
Eingabearbeit in die Praxis um-
gesetzt. Als mir dann die ver-
meintliche Directory 1562 freie
Blicke anzeigle, habe ich schaon
fast an Wunder geglaubt. Leider
sollte meine Freude nur von kur-
zer Dauer sain. Da ich auch ganz
liber den Erfolg des Programms
sicher sein wollte, haba ich es
nach dem 1. Test verlassen und
mir die Directory nochmal anzej-
gen lassen, Was ich jetzt sah, hat
mich fast vom Stuhl gehauen. Da
stand doch tatséchlich -April-
scherz 91«. Well ich es einfach
nicht glauben wollte, habe ich
mir das Programm Gber einen
Maschinensprache-Monitor noch
einmal angesehen und den
Aprilscherz 91 wiedergefunden.
Meine Enttduschung war per-
fekt. Etwas Gutes hat Euer April-
scherz aber auch gehabt, jeden-
falls filr mich. Ich habe mich ex-
tra wegen diesem aufgeratft und
den MSE V2.0 abgetippt. Somit
binich nun in der gliicklichen La-
ge, auch die ndchsten April-
scherze abzutippen.

Mario Spisd, Beriin

Spieleteil gelungen

Herzlichen Glickwunsch! Der
neue Spieletell im 64’er-Magazin
Ist wirklich voll gelungen! Gro-
Bes Lob meinerseits. Schade,
daf sich der kleine Computer
vom Suchspiel in der Ausgabe
491 einfach wverfliissigts hat.
Aber ich finde es stark, daB Ihr in
der neuen Ausgabe gleich zwei
Preise zum Ausgleich verlost.
DaB der Splelebericht von Turri-
can |l erst fir die nichste 64'er
geplant ist, geféllt mir weniger.
Firdieses Super-Game wire ein
Lengplay angebracht. lch habe
es zwar nach 8 bis 9 Splelstun-
den uberraschend gelast (Score:
ca. 3,6 Millionen), aber die Jungs
wissen, wie man elnen Spiele-
Freak fertigmachen kann. AuBler-
dem noch ein Lob an «Leax, den
Spieleredakteur: gute Spiala,
gute Artikel! So, zum Schiuf
noch ein Vorschlag: Schafft
doch auf den Mitmachkarten
ginen kleinen Platz fir dis L&-
sung des Suchsplels, da man
sonst zwei einzelne Karten weg-
schicken mug.

Stefan Mal, Craltshein

Wir haben die Anregunig awlgegrif:
fen. Ab der Ausgabe 791 haben
wir auf der Mitmachkarts ein Fold
fr die Suchspielidsung vorgese-
hen. Sis brauchen jetzt nur noch
ging Karte wagschicken,
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COMPUTER-MARKT

Waban Sie ainan gebrawciten Camplter versaulen odar erverken? Suchen S Zubehdr? Hatan
Sie Goltware anzublalen ader suchen Sie Progremme odar Verbindungsn? Der COMPUTER:
BEARKT won «&d'ars bietst allan Cempuiedans dia Galegenhelt, fir nur 6. DM aire privale
Kleinanzalge mil b zu 4 Zallen Testin dar Rubr hrer Wenl aufzugenen Und 5o kammt ke
peivete Kisinanzekge inden COMPUTER-MARXT der Seplember-Ausgabe (ersch. am 16, Bl
Echickan S Ihian Anzaigeniesd bis zum 11, Jull [Eingangsdatum baim Verlyg) an -4 8r- Spiiter
alngahande Autirags wisden in des Dhteber-Ausgabs (efschaint am 20.9, | vendftanilich.

Private Kleinanzeigen

COMMODORE 64

warhante GBS I, Flappy 1541, Farb-TV 1802,
Druckes MPS 302, Gornaulerisch, BTX-Dect-
der mit Pegelwandler. @de I'-'Iange Sodbware
und © Bder-Hafts, Tal. 0217371 3080 auch BTX

Hallp Frcharechaik-Freunde! Suche CE4-Fl-
schertachnik-Buith “Massan-Stewern-Hegsr’
Warvarkaufl ooar werleibt es? Rainhard Lakse.
Dippeletr. 4, 5857 Hsan 1

Saichie RAM 1764 ader 1750 imit HB), Angab.
an W Kih, Elsaf-Sir, 35, 5100 Aachen oder
Tal 0241543376

War gt noch eing 1581 f0r mich 2 \Ware elipar,
{bemenma alle Porlokosten. Wemer Mickl,
Wachwitzgrund 21, 0-8064 Drasdan

Siiche Wayne Gratziy's Hockey oder andsre
Eishoskeyapale 0r Cid, Tel. (43465195

Private Kleinanzeigen

‘erk Drucker Prasident 6320, 1 .Jahr all, Kaum
henutzt, crig. werp., Aogel, an; Miche Messer-
schmidl, Fibigerstr. 45, 2000 HH B2, Tel. 0400
S2T7EHE

Sucha K05 54 Dnocker [100.% ok}, max. 100
Db, Arget. an - Swefan Helmenn, Sprestalst.
14, O-B501 Callenbeng

Suche Floppy 1541 1|+ Drscses + Maus + Geas
2.0 + div. Software, = Module: Ales tir C54.
Miagichst Gillig. Anschrifier an: Raik Hannig,
Barssr. 33, O-7221 Bannewifz

F_wl B4-Sammlung [4/85 - 12848, tsils Band
1%4_? Disketta, gg. Gabotabzigeban. Tel 04321/
22

A besten vormenden Sl dazu die varberaitate Aufiragekarie am Anfang des Hettes.

Bitte beachien Sia: Ihr Anzelgentext darf maximal 4 Zailen mil je 40 Buchstaben betragan.

Ehicken Sia ung DM 5.~ 218 Scheck oder in Barpeid, Der Verkag behdlt sich die Yariftentlichung
Gingerer Textawor, Kleinanzalpan, disgnisprschend gekenn2aichnat snd, odar denan Texd aul eing
gewerblicha Talighait schliefen B, werden in der Aubrik ~Gawssblicha Klginanzeigens z, Frats

won DM 12,- |8 Zeha Text vemdifantlichi,

Private Kleinanzeigen

Virk, CE4 || » Fub., bitte Lista anforden, Mo
Kreds Hellbrann: Ral Dodek, Kelersir 28, 7107
Merdh&im

vk TE4 1l Flnﬂ 1541, Drucker Citzan
1204, Dataa. 1530, Abdedkhaube Lit (54 Buch),
alias Tus, 538 DM, Tel DR3E22236 (nau}

Private Kleinanzeigen

ek Dricker Sekoeha 5P 180 VG, VB 163
Db Histsenar, Schweintust, Ted, (E72121088

Wark. 10 a5 DK Eisfiockeymaneger, Whi-
Fulitalim., Akiienm,, Fuballsiemmanagear [hai-
e Raubkapien): schrehe an: F. Koy, Basi-
wipld 4, Faos Kol

‘e Dracker tir G4 200 OM, Commedars
BTX-Modul 150 DM, CPM- Saf dBase, M-
plan, Werdstar, zus, 150 Db, div. Biicher, 83,10
DR Tel. & BTX Q3306247

Vark. Commadore Flusid-Comp., und Gormma-

dore 1551 -Floppy Bir 250 DM odar jausche

gﬂnﬂmrmdwe-l-‘-ﬂpw 1571, BTK 0711572602
2

verk. GBS, Fleopy 1570 Farhmoaitor, 20 Dis-
kafen, Final canggge i, derysfick Far VB BG0
O, Tet DA 31,/96805

Mepesss Orig.-Soll 20 SChiauderofessan, A
tiar, Simuletan. Srategie. Spones,, Tl 04503/
3234 won 18- 21 Unr

Werk, FA 30 DM, Drapon Wares 50, Howard
Tha Coder 30, vials $'er 46-31, Happy-Com-

pitar, Game O, Mage Dishs, Galoan i il
Bicher. Tel DREE9E4T

G &4 ||, Flegpy 1541, Faredmcksr Gkl 20 4
Video-Farbmoe. auch ainzein, 2u verk., Pres
VE. Tel 022067366, 5309 Rhembach, Dah-
lienstr. 10

Wark O 64 [1, 1541, Pralogic-Dos, Detasule,
Jaystick, Seanddigibzer, Ha ymoul, Die-
haiten usw, nur i:g for 500 DM, Tl o482
1275 Peter, Wa - Frag 17 Uhr

ek, O 88 dnd Fv:pg,- 1587 mit Diskatien und
Jdoystick 10r 450 D M. Mewes, O-1170 Barlin,
Angrmanenalr. 31 a

Suche Drucker, anschiuBEhig fir © B4 & nur
100 % ok, Kir may, 350 DM. 5. Waise, N.-
Siensan-Sir. 2, 0-2784 Schwedn

Earbman. fir G4 zu kaulen gooucht. Wernar
Giarhsch, Grlerstr, 13, 0-5250 Eisksben

Matriz-Drucker Melkchars GPBx billg abzuge-
panan Abhaler WP+ div. SHGdarm, Disk.a 10
DM, 16 Slick abzugaben, Tal, 03108185703
Hallo £84-Usar! Vath Fark -\idee Digiaksie-
reriir lumprge 200 DR Wer ihn habsn machie,
meide sich Unter Tolgerder Tel-hr, JBOGT/
1633, avtl, Anrufsasnainwooisr

ek BTE-Mogul 1| e S84 150 DM ung Video-
dat-Decader fiir C44 100 DAL, Soﬁwamgq.
vigaoton far CE4 B0 OM. Tel/Blx DBSEH1EES

Kamplatta G64-Anlage wagen Sysimwmechas
70 verk, bestahend aus CEL, 1541 7802
BTx-cdul, Soit + Bichar, Preis 600 D VHE
[+ BT, Tel 02233032616 nach 20 Uhr

Suche Floppy fir C64, nur 100% 9.k, schriftich
anﬁu‘. Sehdles. Gadserring 7 &, O-2200 Greia-
WD

ek, O 64 11+ Flappy 1541 1.+ Datageite + jada
Manga Spise « 2 Joysticks fiir 400 OM, Arge:
”?'Eﬁ"' Ghristign Grewel, Tal, (22133036 ab
1 T

Wer karnt sich mit gam SP.1900 unter Gaos
aus? Walchan Druckerraier brauche ich? Tel
07181/20B57 (ab 18 LIhi)

‘Spche Bagchraibung 2um Bam-Syshem Do
hindos 1.2, Spaecdos Ples, Zahle gut. Tal
204/625655 {nur am Woshanance)

Cader Hete r_ﬁpabbnden;- 1884 - 89, 30 jurge-
purken) for 250 0M zuvers, Tel 0233172376

\erk f0r Gad: Jack Mickiaus Golf (Misa. Disk |1y
45,53 OM, Shostoustar | 50 OM. Hanophabs
29 50 DK, Powerhoat 25 DK, Sikal Sarvica |
59,00 DM, Windwabeer 3040 TOM. Adreses:
Tobias Mowak, Gicksiadier St 15, Tel 0811/
543410, BS00 Mbg B0

Vark. CBd4, 2 x 1541, WG 1520, RAM 1780,
Mzus, Gaosz, Gealils, PowarCarl Joyst.,
Superscannerd, Bicher, Spiske, 60 DiskePraise
VE Argeb.an: M, Meunass, Opperhusenes 75,
5B82 Machmd

Suchs dingand billg ogar koglanlos Actan-
thl'?' MK W o, Super Bnapehot V.5, Angel
an’ Zocdel, Eiclabaner Sir 18, ChazSd
Herglsdar

Sucha Hardyacannar G4 kampl. odar svariuell
it Druckgrg, bis 200 DM irur 10030 0k ), Nice
Hafl, Seafe der.kigend 21, £0-2130 Panziau

Vark. C44, 1541, Prasdent 5320, Salt/Lit
Ber & A5k Liste gg RP. Bodo Hahnke,
Fleegamwal 10, 2276 Noodrod, Tel, (4E82543

\erk Gl mit Floppy 1541, BTX MPS 1230,
Stanestor, Joystics, Datamat. fir 300 0K BTX
0234477033

ok, FUAM- Erwisierung 1764 1312 KB NP 250
DAl 10r 150 0N, 1 Gecs- Maus e 25 D und
Lords of Doom (Srig. ) Gr 35T An Ch, Harth,
Hochheimerstr. 11, BE34 Hatlashalm 2

Biete quie Solbware. (ca, 140 Disks), vark,
auﬂm?em 1541-1, Bape Speaddos in 6= 4
1541-1 gin, Suche del. Hardware, Tel. 2443/
495 nach Motern regen

Suche nepests PO-Soft for CB4. Listan an.
E‘qnm won Daschwanden, Dorfplatz, CH-7324
ibars

Einsssiger suchl technisch emwandirgen C &4
mitmagkchstvied Zub. Zuschriltan mit Praisan.
8. Hungar, Dorfst:. 14, 0-0341 Rittarsbang

6% Magazing von 484 bis 485 und BLIN-
Hefte von 5 bis 1 2785, nur zus: zu verk; Tel:
064075113

Neus Flapoy 154101 (5 Mie, Garantie] wo.
Systerwechzal zu verk, 230 DM VHB. auler-
dem ded, CB4, 70 DM WHE Jur?an Jahn,
Muhlpergweq 1, 6226 Eltvitan, Tal, 0812373465

vierk, G 64 1l = 1841 4 Druckier + Maus « Geds
20+ a0 Dn% + Sphale = Medule + | L IF"
kpl, 800 DM VHE, Tel. DE27/557005ab17 L,
Liwe vert

Achtung:

erlaubl igl.

hee Kindar.

Wir machen unsers Ingerenten darau! aulmerksem, dai dass Angabat, dier Verkaul ooer
die Verbreftung von urhebemechtich geschitzter Soltwars nis firr Qrignalprogramme

Dias Herstallan, Anbieten, Varkaufen und Verbreiten von sRaubkopiens verstalt gegan
daa Urhebarechiagesstz und kann atrat und zivirechilich warfoigl werden. Bai Wer:
stoRen MUB mit Anwalts: und Garchtskosten von dher DM 1000,— gerechnat werden.

Drignalpregramme sind &m Copyright-Hinweis und em Crigindleutkieter das Dt
tréigere {Diskatte nder Kasastte zu erkennen und normaiensyeise onginaherpack!. Mit
dam Kaufwen Raubkoplen arwirtt der Kautar auch kein Nutzungarecniund geht das A=t
ko siner jeserzeitigen Beschiagrahmung ein,

VWi biften uneera Leear m deren eigensem Interssaa Raubkopian von Origingl-Sotiware
wader anpublaten, zu verkaulan noch Tu werbreilen. Erziehungaberachiigha hatten 10r

Der Merleg wird In Zukunit keine Anzegen mehr waroffantichen, de daraud schlieben
lassen, defl Raubkegien angabaten werdarn.
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Ve, G4 4+ 1541+ 1581 in PC-Gehause
|Spaadar, BEV aingebau] und Star ML-10C.
D, Hardware, Softwaraund Lit; Preia VB Tal,
02518235765

Werk. 0 64 + 1541 || mi Zub. 400 OM, Ted
BE24348, W. Bnosh, 0u1170 Berlin, B Neruda-
Sir. 27, ab 18 Uhr

Work OB 1| + 1541 1l + 1502 + Leerdisks (35]
+ Spiele = 2 Bow - Geos 4 Joy - Blar Hetla +
Abdackhaubi + Ear Buch an Mesibiatenden
{Eirestieq 800 D}, Tel. 02368083544, Christian
Welss

Suche fix CE4 bllkg Drucker und Floppy' [Fris:
U, 1571}, safart anschialibar, Bitts 100 % k.
Bernd Sehalz, Thi-Ste 11, PEOTER, -7 3008
Osiray

Suche dat. Flopaies bis zu 51 DM, & nach Alter
und Zustars wnd 100500 o, ainen Drusker
Marke -Hanseatio, Tyg MP150 plus, 107 ment
Grer 100 DM, Prestn Mighasl, Strafle der
Freurdachatt 23, Q1832 Fremnitz

Suche dringend G&4 + 1541 {al| bis 300 OM.
Linka Chestian, Witbanburger Sr 33750-2754
Schwerin

Blede flir CE41 28 MastarTest Plos fneu, ver..)
401 DM, A0-Konstrdionenmit GiGA-CAD-Plus
30 DM, Das Vizawrie-Buch 25 DM, alls Prelse
VH. Te, D2O2621960 BTH

Wi, Systemweshsal mehr als 50 % unter Sem
derraliinen Pras ahrugeen; 1 Drickar Epaon
F-B5mit Grlitz-GE4-Inferiage, 1 Rex Galixb-
Prommer, 1 Galiah-arte 1 MB, 1 Rc-FAAM-
Flappy 256 & vall bestickt, 17 St Eproms mil
WEcfunster Type 27512, 1 Bremse 84, 1 Ex-
part-Cartridge ales mitAnl.. § Drdcker-HB und
7 Druckerouchk won Data-Beckar, risdtzioh 1
Druckkog! pau fur FX-85. Arfragen DBe unbar
Tal, OE2 1431515 tgl, wan 13- 21 Uhr

Zaltscnrift “Coenpuies-Powar mit Tips, Tricks,
Kleinanzaigan und Lbsungepians Hr Adyardis
v, Preis & D (5K + Versend), Uwe Zimmear-
mann, Exkenhardstr, $1, 7700 Sngen

Virk, G641l = Philigs C-Mon. + 1541 » Data +
(i85 + 13 Map: usis + Football, . 1L, Leer-
dishs. « ‘Tub, sehr hillg. Voker Biodk Tel.
r22E251a7

Schuler sweh G 654, Floppy urid avil. Zub, fr
miax, 300 D, Chrislian ig, Leimizacherstr
20, 06500 Mordhause

Vel 64 U = 1541 B+ Datasaite & Action-
Aepiay MK W + BTH-Mon. + Akustikhapsler +
Sprale + 84%r fOr nur 800 DM jnee kal |, Tal
G25128142, Hanning

4l leizhs ded, 155 DM kpl. 54 er Hedbe sawie
Henpey-Compatar uyn. Lisse b. A Aichier
j - Sehien-Sir. 9 b, 285 Bremerhavan

werk © Bd, 1541, Spaedos, Drucker MPS 803,
Trakt, BTX-Modul & Geas 2, Goofla,. 2 Joy,
Maus, B0 E4en, Prol. Taols, Viswsar. 800 DM,
nur Selbeiatshoier, Tal Q2161703

wark. Flog r- 1681 43,57 sowie Onif. Spiols,
Biates, i Imp,, Sepiemier, Exparrsion, K,
tir P Pagcal lin den 4, und verssn Bl
char, Priisa VHE. T, 07621 MTHES

¥dp 63
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Werk_ C B4, 1541 ), Tesidamp-Disks, HB, Flog-
E resat WHE 320 D, Alexaader Haise,, Tal
108034415, ab 15 Unhr {Alax)

ek, Stardrckes NL-10 200 DM, Tal, [O87a7
2B Tami

Private Kleinanzeigen

Sucha Flappy WG 1841 ader 1584, Abs. 51
Glasar, Sporiplaiz 1, 0-8801 Schiagel

CE4 4 Phillps-Man. = Datasatia - Exos Y 1.8 4+
Star ML #3-Cirucker, alles 100 % ok kpl. 700
Dad, Tal 02651,/2082

Zahle Hbochsipreisea fir Trainardiek fOr GBS,
Prg. 'Wasiedand und 10r kpl, Lisung fir CE4-
Fro. Laal Ming Tel 0522115381 ab 18 Unr

Suche CE4 1| pnd Flopgy 1541 || bis 250 DM, K.
Neumennr. Dosistr, 22, 0-1901 Gentikow

C64 |, Gol-kon, 1541, Datasans AAM-TIek,
Epronwnar, Assembler, 64'ar, Input G4, Bhchar
elc., Tal 0$131/52166

BTH:Modut £ CE4128, kpl., unbenutzy, ofig,
warp, ar 150 D3 zu vark,, Angeb, an: Michsal
Hanke, Str.d. Jugand, 0-3250 Strasslud

Suchae Graphiken im Geos- und im Printicdoer-
mal, suche auBerdem mol. ginstigen Hardys-
canner flir &S mil Soltware Irs Veaglh Nard.
arstr, 36, 2257 Bradslad

vens, ATTY-AMTOR/CW-Anlaps, RTTY-fme
traniciCW-Dacoder, Hi-Eodi, Slandaled, Eproem.
khrta 255 KB, Tel 07361/32742

&4 180 DV, Flg.'lhglg' 154 TR DM VE, -
Man. Galdsiar 300 VB, Sehacha 120 VG
400 O vE, TH-Dac SEDM VS, I_'n?ﬂmﬁ-_.ﬁﬂ D
WE, Maus 30 08 VB, Alles 1 100 DM, Tel. edar
BTX O7524/8764

C-id Kamplatsystam, Floppy 1527 11, Drdcker
S2ar ML-10, an; Zenith, Daiessta. Maus, Geos
2.0, Blichar wg, Systermwechsel BI0TM, Tel
413187140

Zu ek Maus + Chesasa, Fagafor, Video Digh
tizer. Eddiéow, Expart- Medul. 1C-Tester-Maodul,
Epram-Karfe, Eprem-Brenner, Eprom-Lascher,
RAM-Envelierung 256 K, Telaclt-Decorder,
Flappy-Bechleuniger-Dalphindos + Profogic-
DOS, Lesr-Dises + Box. O 64 = Floppy m
sedieigetauten PG Gehiuse, fasl zum haiban
Preis shaugaben) Tel D7 14435555

Wark. Eﬂrﬂmbrenr.er Culckbyta |, Kopmrs
Kodiis, brannt alle Typen. B2 64 KByt 332
Kgyta Eproms, UN-Lampes zum Laschen, TOr
200 DM VEL Tel, 0EaT252i4 allee 1 a

Suche BTX-Marmper odar Modul for C 64, Tel
DE2E4A55E

Wark, mrJiarEpsOﬁLK-Eﬁ‘!-Mﬂalwenﬁ ehir,
C B4 Garkez- Imteraca aingaband, VB 300 DM,
C. Schmig, Tel, 07171/6482508

Oistdeatecher Schiler, 15 Jahee,- Eingtelger,
sucht: GE411, 1541 1 = Drucker praisginstio z
kauten Angeb. an: M. Aurich; Ale Deeteir. 2, O
93213 Baratendar

Private Kleinanzeigen

Biale Spaicherenwaitemng 1764, suche Floppy
1581, 1571 oder 1541 |l im Tausch, Watlgang
Herzag, Bichie-Weg 2, 0-5231 Griefztest

Private Kleinanzeigen

Cad mit 24 Madel-Druckar ung Flogpy. u.y.m.
fiar priar 1000 CHAL. B oomems it Sargedd 24 (schirel-
ba): Carstan; Schanbengsir. 5, TEI1 Reuta

Schidler 15 Janee socht presswertan G 54 10
Diriacionr, Sotware und 2t zu kaufan; Holger
&ﬂspe Wilhalm-Piack-5t. 35 0-Borstandor

Suche dringend “Bonitn- RCA-827 aus B4 ey 04/
87 suf Disk und andere Amataurimkharthwars.
Kgllxs (' 35 x O}, Heidalbargar Sir. 4, 0-1921
Halgalbarng

Suche dingand presg. G54 1, avensll | +
Floppy 1547, Zeitscheilien an: Lars Rabipar,
Scharge. nbergstr; 40 3. £R80A0 Dresden

Halle G §4-Fraakl Ve, 10 j2 5 OM Whi-Fui-
salimarager, Akfanmanager, Eishocheymeans-
gar, Fullbaltarmanagsr, (no Fiautxsclltr Erank
Kury, Blasiwald 8, 708 Waldzinch 2

Vark, G684 + 1541 = Mon. 1802 + 2 Diskbaxan
100 Disha + Powar Cardr, + Jovslicks » Heset-
schakter 800 DM, Pagedos 190 Dk, TV-Tunar
100 OM, hEagier Taxt Plus 30 DM, Tal, 06354
RaATT.

Suche Handalsspale f0r © B4, mgl. mid di
Spatanieiiung. Dunked ackekengsir. 6,0-3031
Mapdsburg

Ve Bier Zaiechrittan kpl wander1. Ausgabe
[4/84) - bis zur dusgabe Sep 91, bdar Diskaan
E/8/BE, SETET. gg. Gabal, Tal OET431685
Vark, gutarhallens Sarmraiung Bdar Hafia v, 01/
ES-12/83 VB 25 DM, Gdar SHA/86-00-29-24-27
12Bar SH 1/88 - 22 und 13 VB 15 DM, Tel
Da5ara44n

Vark. C 84 1| 4 Datasatie - J-:Teljdgt +D.gr. C-
Buich + ce. 50 Spele, alles mit Crig. Ve, fir
Z700M. Flagoy 1541 || nau fr 220 DM, Rober-
1o - Gtz Barpara-Lthmasn-Rang 14, 8300
Anrabeng

Buche Drucher urd Lighipan fir G &4 {our
snach|ufienky und 100 % ok, b Heka Keder,
Poul Dessau-Sir, 17, O-T520 Fenz

Verk: CEd » Foppy 1547 mit Zub. [Module,
Joystick,. Blchar, Zatschritan), fir 500 Dk,
Fartion: [0r 300 DM, Tal. 07636/252

Suche prasssinatig: © B4, o, CB4 || + Flappy
1571 cder 1541 + G4 homp, Drucker « Fan-
mon +Joyps, Alles 100300k, Luschriftanai T,
Geargl, Frenz-Mehring-Si. 106, 0-8273 Coe-
wig

Sucha pretswerta Floppy 16471 1L auRsrdem
&lmen Fagcal- (oder Turgo) Goenpiler, auch ale
Myl Wrine an: M Schmics, Neogasse &, PE
2103, O-0900 Gl 2

Suche 1541 | (zahle bis 150 DA, pestzugal,
Modem und FD-Soft. Schrftich am; Ch. Redies,
Hlausste 21, 0-5210 Amstad] ogar Tal, Are-
siadt 2dE4

Vel Drucker Panesenic K x 2 1087 - Marlin
Faca £+ Papsar 300 DM. Def. CEa 50 DM Tal,
anasDe16E3 ab e Lar.

ek, G B4 milaben Extras und Druckar urd 130
Disks + Final M, grébenisils Orig. amdarke-
nisch, VHEL Tel 052481543

Verk. B4+ 1547 114 MPS 1230 + Mouse +
Final C: + LImmen—2ngstid&s+D:l -Spia
v Bicher + Anw.-Disk. Pr. B0 DK, NP 1030
O, Tel B2027313473

Wg. Syslemmwechsel 30 Org. Spiele fir 10 b
25 Oz verkc s 2B Zak MG Kracken 25 D,
TOIE 25 Do, Tatri= 15 DM, Liste p. 1 DM von:
J. Behibarr, A Kalban 2, 4020 Mettmann

Sucha zus: nder anzein Floppy 1531, AAM
17R4, GepPunl. Bite slfas mit Anl. ured 100 %
. Danke im Voraus. Kargten Muller, Am
Stainbarg & O-E260 Melden; Tel MeBan/4263

Daf. Gommoadare-Gerdle v Bastiem
(GEA. Amiga, th%r-s:- Alexander
Bergslr. 17;0-4322 Cochstad!

Sucha dringend Flopgy 1581, 700 %00k zakils
hig 200 DM + Porto; Vampackung, Anleiung 1o
Platine &4, Speech Basic. Erfahringssusiaisscn
it B Llser gesuchi. M. Acklow, dum Fichie-
oleiz 3, D-7800 Finstersalds

sl
ethga,

Suche bilige Floppy 1581 oc 1541 I, Drickar C
Es-kompalibal, o, Softwana (2.8, Haiser,
Fugger .8 ) wenn mixlich Cnig. Briasa Sven
Cathardbamkel 4, O-1 Erandandung

Sucha Druckar und Fadmon £ G 64 Vedk
Pirates (dt Cing.) f0r 35 DM, suche R-Type
[ipitta nur Crig.), Faschritten gn: Andrass Babst,
Herbalebarsir, 20, QW58 Gotha

Wark: O B4, Star ML-10, Ll Geos AppHhato-
nen, afas Flibabbr. Tasscha sach-gg. (g
PC-Softwane; ansonstan Freis VB, Tel @210
458654 Hopart-ab 17 Uhr

Vark: C 84 111541 11, 8P-1BOVE, GEDS 2.0,
Saoft+ L, zus. nue 1050 0M, NP 1200 B0, alles
B Mie. &l Kay Grofmann, G-Paitsah-Sin 37,
O-8036 Dresden

Suchs Hard rirar Bid wari Scanmironik, nur
pl., und 100 % ok, Angeb. itk an Rivala
Diater, 4904 Friedberg 3, Am Arger 32, Tel.
ba21ferata

Suche tir 054 bilig 1941 11 und Dricker (euch
Coler), bitte alles mil Praleangate an: T. Han-
Ferr!am. Mlhlenpian 446, 03105 Kiin Wanz-
sman

Vark, bl Systern: CB4 4 1541 + Star NL-10 +
Men. +Joysiick - Meus + 512 KAAM 3 BEOS
2.0+ Gd'ar Hefke < Bicher = 4 MHz- Harta +
Exne 'V 2 + Erw -Kare + GELS-Saltaare + oy,
Fubebdr. Tal 0618405143

Stche dingand F. Sarridge 11 {bis 35 Dk}

Siiche aulsrdam auch zewerl. Bali-Tausch-

tned, Schackl Eurs Angebole antd. Dam-
rowshi, Ackerar 16, O-d300 Dassau

Suchie Prasicent G320 10r mex; 130 D6 und das
Buch “Ales tber den C 847 ). Jobisch. Stepal
7, 8732 Briinn

=] DM 5.50!

Zahia NP fir sine RAM 1750 adsr RAM 1754,
Wer hal Erenrung mit GEDQS-LO und MPS
18307 Heiko Aohr, Oslaring 22, W-2300 Hal,
Tal. Q431/BETEST

et Commodore-Gerata (64 1 + 11 A 500,
Flapgy 1541 1) von Bagthar ges, Tal: 4337
EzaiE-i.Tnon'saB\'.faHE.lergwfﬂPx!r E31 5l
Iserlann 4

Actiung! Ve G &4 und Floppy 1547-11 Bakdes
mik G 4 baw, 2 Mie: Garartie. Mit 10
Disketisn und Box + 2 Gompaliion pro Jay-
sligks. 5490 DM, VB. Tel-0B141,7£45

Praisgiinstig C-64-Medue und Varsaliungs
zEI_I!1I-I;aJ_|Iar. ges. K0 Sehalz, PF 865, CI-:EEHEG
urt:

Suche urd tausche PD-Saft. Bite 1 OM RP
bedegan! Patar Langs, PF TOTE0T. 8000 Mon-
chen 70

Einige atera Tape's C-64. %ir j 2,50 OM - 3.50
LA Eitendr bel & 600D Porol Peter Langs,
PF 701207, 8000 MOnchen 70

Viesht. C B4 4 Moe, alt 10r. 215 Okd. Kpl. mit
Joystick, Betristeaniailung  und 85c, Unger
Andreas, Garlanstr, 2, 05214 Goga

Verks C8d + 1541 mit Speacdos +2 Joystick +
mihrnn: Biskeltsn, Poais 400 D0, Tal, 07 1830
G502 16ak 18 Libr

Huacha dringend el Venvehungsprg, frmaine
Schallplatien (stwa 2500 Sick:). E5 soite ab-
Spedetam und austrucken kannen. Bitfesehral-
B ant Mado Lachait. Bannhafeir. 34 0-T130
Mdhtackar

DATA-Becker-Bicher (3t samilicha B=-1nter.
Peehs=, £4-Froli,. Maeschmensgr, Forlpeschr.
Mogikbuch, |deensuch, Tips: « Tricks, CAD
DFL, Paseal, Logo, Suparepisle, F-opf:yl:.lﬂrm-
®er, Multiplan, Datamal, ¢ic.. e, je 15 0M, 10
5. TE DM, Tel. 0716158543

Wer tausahd md me ealbsipaschrisbens C4-
Prg,, auch Interesse an Pubic-Domain-FPrg:
Schreibt an Marco Lachnit. Bahnhofstr .34,
7130 Mahlackar

Vark: T 84 1§+ Flappy 1541 1| - 250 Diskettam
+« Datasette mit Spielan + Modem + Manitor +
Comgutarisch = Hafis VB 820 OM. Tel 06073/
42573

Suchie Mon. 1064 50000128 0. Verk. Geos 2.0
flir &4'5r Blchsr, Module sanstipes 2ub {1,
B4, Lisle anfordern, Wiken Angalia, Jahnsir
32, B303 Rotlenbuwy, Tal, (87813715

Sucne pratswertsn B-Madal-Druckar 107 CE4
urd jede Merge Softwars such Tausch, Tho-
mas Vioigl, Frilz-Hackarl-Sir 25, 0-9380Zscho-
pan

Mark BTE-Decodar Madul || Pres VB, Tel, DASY
TEQ4234

Suche G 64 I, Floppy 1541 o1l . Geos 2.0
nif 100 % ok} 1or 400 DM, Rana Hadig.
argetr. 8, O-P480 Schmallen

Werk T4 Il I-E-:J:lgt‘ Drruchsr; Faroman. kich
ded. {Fepca i ), sewia Zub, WB 700 DM,

Tal, 37322/5370 ab- 11 Litr, Christoph varl

_III

vaim 17.5.'81 ble einschlisBlich
18.7."91 bekommean Sie b
Blonysofl vollkammen
unverbindlich dis naus

H’ -Bibliothek
B850 i

PUBLIC-DOMAIN /| FREEWARE / SHAREWARE

=m
| ®
Die Pullie Ist das neue 32 Senen starke Sublio Domam
Magazin tor den © 40128 und beinhalet airg. belt
el R

525" Progra b il auspeeachier Pubiic
Damein Sofwara e den shivsllen Storysef-0G4-PD-
¥algag, Die Fubic bringt nesen den Flle-inlos, dia dis
Prograsnrne der Disketts beschieiben, auch Tasts, Reporte,
Tip's, eine Programmigrecke . (BASIC und Miazchi-
nanssrache), DFU Und dan Szene-Report {Mews'n Chartsl|

Die-Programmdiskatie #4. Jesztanclich mil dusi ieuen Menl
Zogon: Dissar Scrambe-Mechbad 151 hart m Nshman.,
SOoCcCer I'-'InrnaEner: Bismdecigs mal hauinah ereben! Hawk:
Snaeyemup! Laser Gun: En iesaeinoas Arcacs-Spie | Data
Work 1.3 Datanverarbailen wes die "Profis’, Notemaker
V.1.0; Brigl mit algenem Logo? Kein Problesn! Turbo Loa-
dar: Programm-Bosker Delixa’ Single Hack’em: Backup
Keplesar, Introdesigner: In-15 Mirdtan aina talle it mic
Logo anstelant Eckil Und weilere Top-PO-Programme!

Dias alles gints fitr nur 5,50 DM (hur Vorkassa. i bar
per Unienaziaung obar Zabikarin: bilte ganaian Azsardar
angeban! Bitta kaine Briafmarken | exlusivbal._.

WA343 BabanlEigen Konrka 347 EG-50E

RAKNT IO

GHNIME

Public-Probediskette

;- Ageschenkt!

caberiacarnuraing |

‘Postkarte | Anrul geniigt! |

Die Fublig-Frobediskete istheidseiligbaapisf undant-
- hall u.ln.-éuign nde Perh!r
schnallar Diskxapierar). IIE%I RIESL'.'I‘;LI'IH

Fenlar anl; FliaCapy (ealr komioriabells,

1 Disket-

|m-"~'1hs\a¢_,'.u:|r:.m:.’1n|=m:hﬂcrmmmaﬁiwﬁaran' | AD-
,ﬁmﬂn‘tﬁu||||;xu$..l"|druag_ur'\-i"wsllul'r;|::-F.'i u F
|mil Rissgme kel (373) SEraw -Eihehrl:aP'EIE'A-:ﬂEﬂE

Ipenalas Hc.llﬂn-Sh'al:;i!saie

i 11005 Moteaiian] Mdraubc. ersten Bickwis
s Breakoie. | Which o Bubdier [(Baliarn -
o Higb=corasl]. 8N (& Spisiar: rasantes Balispism

- Lbaraaghungan)

- Fgenaue Beschreibungurseiss PFO-Magezin PHBLIC

-k panakiuesan Stgnysell-FO-Kalalogiaof Papie]], o
e reeile Obar 350 Diskrmmearn 1600-64 umia i Hin

Idewn},

CEnnl “Kaisar | m viderraian

Arvwendungsnenaiin peglederl)

! (Ewtanwenssain ML

g

© OB, e diasos .
5 L mmeaust ol Stamyzol
Stomyandi Berkyerindum. ! REINE fi b Ginkter Steinis
b, CaunEner Shaiila Frean.amt Wiinchan Baethovansir. |
Eanthoverstalie] BLZTI0T00A0 H3a3Babenhiateen

V'l = [OREIE 1275

Uar 7ED0 Programme;: Aaplistione DatanbankenTaxlvar-
arbestung Ve rwalbunge-Satwaray DFLY Boand-Gompllnr
Prageammigrsprachen Geati-Sodiwara., Unliies allarArt:
Kooierprogersnires o eden Faecs CMonjtoreOebogper Inira-+
Damamaker Whitsr/ Virsnkifar! Progr-Hillen nio: Splete sy
Action «f frcade-Gamea | Abanbedsrapieda Semulasanan |
Siratemenpisie.., Larnprogramse Kit Liniund Schukaf Progr.
Kurse. - Zeichansdlze) Speitss (SoundsiDigs! Bilder PO-
Diskmagazing_, Damas: Megademas /D a-Ehoss sig,ma

i uneisn PO Kaming
P STk frcien
Sd Alchir e Sofwars.
ehu-Elw noch suchen!

Sle zahien ﬁﬁﬁjﬁn&

maximal: 1‘5—0

[enach Abnathem
ikl Dukmatona - -~ Ubsrzeagen Sie sich —

menge gestalleh

big 1,30 pra Mr

Spmtacakion Achtung: Sowryrsrik i
Jedem PO-Katsng lsgr i sinscailaBich 157, e Putio Proteiskat

nad, Brstelin Sk nooh hoote Deid Acbkal Wiy Xopiics o Lnvaiting:
Ogh {Pusthanrti Al Qaragt
wraa o Stanysoft el
I’fll-hll'-d:'lnb.lﬂr s evh.  Gunsnes Sainly
n_:,s-o'Qr-lsifl-"-"-" e Tl RAaashavanstr.1

A St
Fachen Seftware = 8943 Babonhausen

Tusleri Sieunz!| Tal- [OAF35] 1275

64 ¥

Ausgake 7/Juli 19937
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Warko O B4 O8N 1661, LE10G, F-Mon,
Maies, Datazeis, Gaos 2.0, HE, Sondechells,
Cad Bicher, Pro; Douckarsi@ader, nur aus,
Angab,an: A Bublys. Apelcka 28, 5870 Hemar

Sohwiiz! Suche Bchema for 1541 al, 1541 B
1545 1l {rr guf lesedliche Kopien), Tél CH
0013732333

War schankd mir seinen CH4-WllT Schickl &5
bitie an: Machael Demidh, Friz-Schnaidar-St
4, 0-0A00 Raichenbach, nehma afes. auch
Floppys

wiark: Ding,-Gamiss: Dinowars Eliminator, Might-
daw ;u{lnla.15 O, zus. 55 DM, Vark, Supers-
napehea WE 1ir 50 OM, Tal, 083307734, Hans

ik, GBS 41540 1 + Ditas. und 2.Jow, sowig
65 Disle ung 4 Kass: mét Obar 300 Prg.. aliss
100 %0 a b, W 500 OM. Holger Wagrist. Bann-
hofsir. 20 &, 404 Strehla

Wark. T 64 I ma e, Final € 11l Gens 2.0und
S5y Fioppy 1541 1| 17 00 DM, Tel. 0777631

&4 in PG-Gehause m. sep. Taskiu und 2
Flnpﬁ; {571, Pagetos, Mals, Pagelos-Digkal:
ten, HB. BT%-Decoder, Wiesemenn-Inesfacs,
Fakturierurgeprg. Fakburi + Lagsr &4 + Ergan-
Zungspen, -+ oy, Dishetien 1i- 1250 0K {VE],
nurkomett 2y wark.., Willems, Dsawaldstr. 7,
B33 Slarnpeng, Tl 8151783

vtk 064 11 + 1541 1l + Fimal C. 1= Diskipox
nbess 7 Mg, 81, Bdar Hefle 11780 - 491 1r 585
O F.T&mga{ Jemaprar. 7, 0-5903 Cambirg,
Tal. 24368 ab 18 Uhr

Wk, Bilienar ‘Alles Obar den ©64° und “Allae
dber GEQS: 2.0° Or je 35 DM, F. Tampeal,
Jenperate. T, G203 Camburg. Tel Cambarg
2458 ab 18 Libr

Wark. G 64 1 + 1541 1+ Sigr LS 10,800 Blan
Eﬂd}:ﬁapiar. Softwang, Lit, 1000 %o ok, pur
099 DM, Toreten Brafl Mozaresr, 6, O-7500
Dabaln, Tal, Do, 3724

LEse CE4-Systeen aul, veek. Bither + Zsit:

achriften, BTX-Mad,, Crig.- Splaks und Dale-

E;Mkﬂr-l‘r\g.. preiaginsbg. TelBTXE (21617
1078

Sahwaizt Sucna Schama i G 64w Sar Frint
Mr. Azsy 90425 (keina schiachien Kopien).
Tal, CH-OD41-392363

COMMODORE
128

C2B0 + LW 1571 + BTX-Dac-Mod. + FM
Philps SHAELR + Maus + Datazatts + Saftware
CPM + Pascal uaw ) + v, Ong.-Splels + giv

cher, alles o, 1600 DM, Tal. {81861 805

Suche Bl-Z-Fabmon, for 61230 (Commedoes
1801, Angeb. an 05058831

Supenginsiige PE-5af fir CE4. G128, G128
. Gratiginis glekh anfordern bai- A Gro
ber, PF 51. 3532 Bargantrelch

G260, 80.2-Farbman,, Muss, Har-:lEa::aLm
ar, el Software & LiL Meawert 3500 DM
W 1300 DM, W Uik, Collbuesr S1r, 3, 8304
Paohlhaim 1, Tal, 0EA02E731 T nach 18 Uhr

Wi, Sgé‘sl.arrrwachsel zu wark:; G128 + Farb-
mon. 1571, 104 besp. Diskathan, Aulion Carric-
qa; Lighter, Mags, Gee'a-Bicher v, Marki-
Technis-Bimer, Gd-ar Hatta, S1ar ML-10-Dric-
ker m nterlece. VHE 1483 DM, Ted. DE154/
1841

Suche tingarsd ¥ & T-Hush: G128 ROM-Li-
Eting Basic-interpratar. Zanila ble 63 DM, (Crig.
50 OM). E; Henemann, Habsh, 2. 6000 Fim
R, Tel. OR435001

Taugchie Gi#a0 gg. Gedll + 1841 1l od. wvark.
CA2ED, Acion Rapay MG, 200 Diska, Boxan
fitw nur B0 DM, B M. Schracks, Brisckenstr
5. OS82 Baicheroda

ark. © 1280 mit Protest, Prodixo: {Og.) und
Bit-Zaishan.tan; Flr B2 DA 1el, (I55292

£ 2H-Aolage we. Systamwixnsal ganstig #t-
zigeben, (128, Flogpies 1571 = 1587, Moa.
1009 . Wiouse 1351 + Bigher und 8&'er Sh
fingeh unier DSTR1/44868 |Inga Ewald)
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Sucha. RAM-Enweitsnung 17501 Stefan Bren-
nig, Sasurrstr, A, C-4050 Hallw' s

Buche Seanner fir 0128, mal oillig. 7. Henaen.
Tel (B ATI8ES

Wk nw, & 158 mit Fapoy 1577 und Man, (80
Zalchen-ighig), CPAM, Gees 2.0, M3-Maus,
Drucker-intariace fir 30 DM, Tel ab 18 Lih
a6d7 1ET0E

Verk, 1280, Farb-Mon.. & 1571, 1536, 1784
RaM. Druckes GFA0, Intet., Maus, Joy sawie
dre, Blchar & Disks 100 1500 DAL K. E. Winosin,
Tel, (210444535, 4006 Erkraih 2, Wikihie-
harsir, B3

Suche dringend fir C1260 Prg, van M & |
Basic-Cornp. Nr, 51622, Microsoft Basio-Nr.
51627, Eghen Waizsbach, Bermann-Pipar-5te
11, 1003 Bedin 51

ek G280+ 150 Disks | 450 0OM, Man, 1901
f.250 Oad Ted O55%/E4661

Sicha 1671-Diek-Lautwerk! Tel 0431783633
vars, 128 D {1a-Zugtand), elle Kabel, B1X-
Medid, 3iach- Expanssan-Pod, Diskbox {80

[iske], Prirtfox-Pin 24 u_ Spiek:, VB ES0 TW
Tel OTB1TEE12

Private Kleinanzeigen

198, © 1571, GBM 2031 (komp. £u G 15411
|[EEE-Bs; Wiesemann $2300G Druckei-klar-
face, Saltware 80 Disks, Star LE-100mit wallad-
tam, Eirzeibladenzug Tel 0523123820
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Syche zuver. Tauschparrar (C B4} Wer hal

0, A-Type, Steaarm, und Tast-Drive 117 An-

ﬁenanidurgﬂn&ahﬂr{:th Friadrichstr 2, 8632
Eustadh

Verk, G 128 D+ 10845 Farbman, + Joysticks
+ Sptwens (Goos 128, Star Taxter 64,6 Spials
[2.5.Zak McKrackan .., Final Cannd. 3. neuw.,
kompl. 1400 DM Tel (227851356

Verk. C-B4-PD-Sod, sowea Mo-name-Dicks,
wostenioss: Praigliste gnfardern bai: Matibas
Bauar, Am Barbergshach 38, 3304 Langeks-
haimi 3, Wollshagen im Harz

Syche 100-Jge 1671 oder det, 128 T (Blech)
rriltinteiier Fopgy {Machark). Tel. 0661/55464
Fulda: ab 1B Uhe

Seyihe d8ass 1 dan 0128, Josel Schnaidar,
Feid 47, 5203 Much, BTx 02245.2445.1 oder
Ted 022452445

SOFTWARE

Sucha hir © 84 quts Programme. Kosten 3 3
Db Til. 0541063754

/M Worcistar 98 OM, Mutiipian 98 DM, Kan
tomat 49 OM, Taxtomat Phg 45 DM, Comal-
Wil 78 DM, Alles Qrig. mit HE. BTX 05843/
TE8E ©. mit Gk Tal. ab 20 Uhr, Kiinski

Achiung! Vark Larrgr . Learmeng E. Grean
Line 1140 OM, Finad .ﬁl 55 DM, GEOSN 20
50 DML BTX-Managar « Verldngaring 65 DM
Tel. 084241470

Wik, GEOS 126 1,000 15 DM Tel, 05117
Qo218 ab 20 Unr

Surhe CFIM-Software Wordster, dBASE,
mitlichslm. HE unidweiest, Lt 1ir G128, Tl
05 11/B001218 ab 20 Unr

‘erk Aligns, Claver & Smar, B. Bobble, Ouer-
setl, Senting, They Stoba 3 Mil, Kar. Aift, Mas-

bile Mad,. Coirg, Gunstar, Labyrinth, Ralnbaw
|5, Wizbal atc: Tel: DAEDAE ab 18 Uar,
Olives

wark G128, 21571, Faromon. 0vED Zeichan,

Maus, Seod 198, Fik Cale, Chard, Puslish;

gla 1 + 2. Klgus Groth, Barlin 20, Tal, 030
TASE0

ich suche das Spisl Agricola 10 danC G4. Wer
Kann &5 mir sehenken? Kann ene Kopie sen
Antwot 20 Folf Beheandt Zum Fram 41,
3101 Eldngen

Wark. C1280 (Blech) mit Fafmon. Philips W
EANE und Druckar Epsen LX-4D0 (Com.}. Bdar-
Zenschiisien (2.Jenre), Spiste, Prale VB, Tel
O5EE4/A550

Verk C1280 min Diskiw, 100 Leerdish, Box
agirige basplallme Criginals, Drucker Seikoena,
VB 1207 DM, Tel, 068548439

Sucha zum Batreden van GEQS 240 HAM-
Erwetiruing 1750 und Fleppy 1587, Anged. an:
Bapnd ‘Wonderlich, Braunsdoriss Str. 67, O-
BO2E Drasden

Verk 1 8 Soffware, B Testbildsr plus MF-Gang-
rator, Mathamatik, Riessnalekironik, Blarmyin-
man pesi-exishanandan Madulmaragar fur #lis
i, Praig.aul Anfraps. Tel 098751531

£-128 mi den Fioppies 1571 und 15481 sawle
dar AN 1764, BTX-Interface, Wiesmann:
Druckarintertace, Software, tir VB 700 DM
{auch emaln) zuverkaulen. Tel, OEa0aT 1384

Siche 5-128 mi Flogpy b= mee 300 DM und
ginighr Softwars. Peler Langa; PF-70 32 a7,
B0 Minchen 70

Sucha BAM-Erwetarung fir G128 0. Luthard),
E_-Weinen-Str. 7. O-7520 Wurzen, Tel 817
ab 1630 Unr

Suche O 64 Anwendersoitwans 2ur Sbmus-
mechanik (Beynok f Navier [ Stokesk. J.Sun-
dermann, Millratharweg 74, 4008 Erkrath

Sucha “Space Rogus’, 100 % .00 Angel.an:
Ralf Sehulz, Tel.041 0082105

Sucha *Pasesl mitdam G 547 mit ek andered
Pascalsystam mit Anl, oder Pascal unien Geos
und Frapay 1581, WoHickl, O-8034 Dreeden,
Wachwitzargrund 24

Eiwta Spisle: =B, Elie, Manizc Mansion, Zax
M Kracken usw, zum Verkadl. info-Dist 2.2
Dl i1 Brigimasian von Florian Beethin, Hans-
feider Hot 2a, 2401 Hambsargs

PD-Saft 10r C 54 < € 128 & CFM, aohnel und
ggnshg Gialis:info anfordern. SVS — dar

Ieavare-Wersand-Saryice, PF- 51, 3532 Bar-
pantraich

Losamaine PO-Sammiupgfir S84 auf (ca. 440
Disk, Gilligl. Liste antordern (1 O in Brietmar-
kan}: Christian Frisbel, Heimstatener. 25, O-
G20 Jena

Achitungl Suche [ir G128 das Prg Twrbo-Pas:
cal Lnbar GEYM, Anpab: mit Presangabe anc S
Gohnialke, Gravesminlener Str. 77, C-2760
Ecifiwenn

Suehe G128, mgl kal, Anl'#a. Anged, an &
<1307

P, EXeg tir CE4 mill Ank sucht dm'gund:
cher-

Harder, Grengsirn 6, EbarswaldeFi- Haoul Flabig, Grefsarwen 45 a, 4780

ne bam

1280 + Mon, griin, 2. L, Bofrware, i Wert  Weshoon . CB4-Spal Spidar-Man 35 DM, suchs
wor 2000 DM, £4'er Hette ab 1984 bis 1955 VE. dlirCad Spml Shinool |dringend). Sven Fischar,

Insgesamt 2200 DM, Tal, 0211/265508

Henstr. 19, 1400 Vehen, PSF 5711

Vark. 0128 + WS 1571 + Modul Final Cartrd Il
< Datasedie v ca. 150 Disks + L. VB 350 DM,
Dricwer Seikpsha 1200 + Supessenpl 1. G128
S0 DAl TeL 0813130202 Siefan

ek, 0128 D omis BO-Zechen-Mon., Cng: Pri-
15t = Prgdal, Blcher, Joystick, Zettschafen,
Pres G00 Db Drucker Star LC-10 Celar, 350
Ok, Tal OT&36232

Eehe presswart C 128 D odar G 128 mil Flapgsy.
Faramon, . 40/a0 Taiches, BTA-Modul, auch
einzaln. Kakuschia Sabasian, R.-Braitschesd-
Sir, 37, D.7580 Peltz, Tal 32578

Suche Man, 108451, G1260, Vark. Geas 125,
2.0 [orig- ierﬁ_.lr fir &0 DM, Angeb. &n Wilken
Amgetka, Jahnst 32, 8303 Aottenbung: Tel,
OE7E137E

Wik, wi. Sysiemwachse C128 DB mity. Zu,
i Lit,, bsteanicedem, Zuschriften an; H. Zia-
gal, Dageausr Sir. 1828, G450 Halle'S:

G4280 + Farbmon, 7800 + Maus 1351 « Gaos
128 1. Pro. VB 1000 DM Tel DE151/547 357

2128 DM 200 DA, Maus 1551 35 DM, Epson-
mtartaee 50 D, 20 werke, Tal D255 10087
{Aule zurick]

Werk 128 D, Bidschinm Fhilkips CA-8603, 1
Irtgefacs, 300 Spicke. Frees B00 DM, Tel 053/
2035521

k. RAKE 1750, 1000% k., Anpeh. unter Tel.
0P AGEATE

ek zawerite Clasaic © 125 Ceig, i 1r 120 D
VB Tal, Q73427128

180 PO-Disks fir & 64. FP 250 DM inkl. Var:
gand. Tel oder BTX 0218711468

B, sucne. mische Softwaretir G4, Scnrelbt
iar—: Fang Habeck, Schupedste 17, Q7708
apila

Leasingy English 2, 3, 4. ja-30 DM, for 0% vom
Crip.-Freig, 5+, C34-Dik BBG, 387, B +G e B
2509, SH-Disks SBG, TIBE, O+ 1BBT, 42 46,
47, 48, 49 53 57, BE, 63 Exlri 6 =3, Tel
O2226THEE

Gaas 2.0 fir © &4, Deckpack; GeoFilk, und
GeaPublish, aies Orig- Soltware, zus, 180
Db, Orig. Gaos-haus 30 0h M. Giede, Kauf-
peren, Tel, DE341/545a5

Guop! Wiahasinnsangabat! 100 Ph-Sprale euf
Diskettan, ingt Pono . Vem,, fir aue 20 Dk
[Einscheeitant, ne Raubset Antreas Ziegler,
Fichiingstr. 24, 2400 Libeck

ek, Stratagiespieia fir GE4 (2B, OF Crer
lard. Empire;,. |, kostenioser Katahag el M
chasl Ritinger, Zerzabelghodstr 93, W-B500
Miimizarg 30

Sughe 1571, 1351 0.3, E-Port-Erw. Sfach, Star
ML-10 . Scannar, H-5P -Erw., HE. I0r Paga-
gattar u; Pra. auf 1.3-Vars, Tel 020537242

“ark 4lir dan G-54 supsrginstig PO-Sah, Bin
awch bered zu taeschen. FO-Liste kamimk rr
gg.1 D% vons Jans Neumann, Bauneseq 21,
8108 Grafenhaussn

Biate LEsungen 20 Kajakis vod Turmcan 1§ aut
VHS Videakassetta, Unkastenbenrag 30 DM
im!ﬂ Kags., M. Schmids, Austr 20, 8632 Neu:
a2adr

Yk, odar iuschie Turcan |1, Inkast i, Harcae
of the Lance [alles Srig). Schwendes Like,
Georgenstr 5, 0-0200 Freibisg

Verk Qrig-Games (Disk): Delendar ol 1he
Grown 30°'0M, Sirest Baking 5:DW, Explacin
Fist 20 08 106 Frame 43 DM, Tal, 06421
474040 -7 Whr

Ritte Info Mr. 14 anfordern, Talefon 0505260 52

Fa. Peter Walter, BONITO
| Gerichtsweg 3, 0-3102 Hermannshurg

Funkbilder mit dem IBM-PC,
AMIGA, ATARL, 64/128er

Fernschreiben, Morsen und Fax sowle
Radio-Kurzwelion-Nachrichten aller Arl.
Haben Sk schon snmal 95 PiEpsEn von
fen Fedio aul dem Bidschirn Sichtoar
gemachl? Hat‘es. Sie sthon immer ks
S wia man Welterkarian, Melysal-Side
\Websmathriilen, Presssaganiren,  Bal-
seinafediznsts pew al dem Computer sict-
b macht? Ja? -, dan lassen Sia sk @n
Il SEmcken.

] ta fiir Empfang und Sendung
248 DM (64/128er] his 396 DM (PL)

)

Ausgabe Tiduli 1551

I¥4p 65
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CH428, M & T-Master Base, Giga Cad [0rkg),
|& 40 DM, Tal, 073021865

Sughe Pascal Tir Ciad, &Ich anudere Sprachen;
Rightar, ¥orpenikusst. 3, C-8803 Gorlitz

Merk, Orig.-Oisks: Aftarburner, Deabke Dragon,
WacLa Mens. Last Minja I, kpl. 55 DM, Turias
35O, Tl DAE1/2070%, nach Shalan fragen

Vet BMX-Simulator 26 DM (Qrig.), Buschy
avti: gg: Final o lI, suche alts &4%er Hetta,
Malihias Dahenan, Elchensir. 23, 5180 Eschwal-
I

CRd-Syshomwoshsal! Vork, meirg DEksemm-
lumg. bnfa po: AP el Andiass Mapsr, Hoch-
plattenwag 4, G212 Libargee

Verk. Q. Dishs - HB Hir GE4: Sybay; Ssar
Crabei, Data-Backer: Texioenal Datamat, Kon-
tamal, X-Fer- I'IBﬂE- erm. 2uE. 150 DM E,
Haring, Tal. J

Werk. Blicher (ane ney), Data-Beckan Leaion
zum G4, B4 Tips und Tricks, Trainingsbuch
Siman Basc, Ong.-Prg, Adrgszan B4 Basic:
Kurs, fr-65 DA ElI.IZI 7185255

Versch, PD-Gaftwars; CH4-F
wahi, infa 1 DM (Breimarkan;
Bad Wildkangen

-, grafle Aus-
F 1215, 3560

Suche Greal Gianng Sisiers; Rick Dangends;
Oparatian Thanderbalt. Ghastn Goblins: Crig:
2000, Kople (rar 18] 5 DM, Simsoan, O-Barin
1020, Holzmarkestr, 54

Buche Sphercal, Tiarican, X048 und Ingiisna
Jones |Advaniure d). bata Transworkd, Sim
Gity, Inefiaima Jones {Action) und Zak MC Krac-
kan {Cnig, ). Bengs Haingr, Bapigwersir, 7, O-
127E Minchbarg

Mewe und alte Software for CHLTISE wapen
finemziabiar Griinga glrstig abzupaben, Gralis-
ligte Bai: Merio Sedlak, Barmouletr. 11412, A-
1200 Wian, Tal, 02222327672
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Sucha dingand alle Boulderdesh-Vers, + 8-
Coaresir,-Mit [Disk + Tap;] suche aubercem

Finy 1541 (130 DK Loy, GiBerekstr 4,
ngsagan IlI'a\l (271148325 a0 18 Line
Sucha d4ar Magazine, i}riq -Spiale und. PO

Dighs. Zuschitian wenn mgl. mit RF an Mano
Baimar, Wurzenar Sir, 8, 07281 Mockrehna

ok, Wideo Dignalisiensr 140 DM, Videodox mil
Movies und Eddison 30 DM, Tal: 02E145325

Sucha Tabschpartnar for G54 a Disk, Sucha
aieh Zak MG Kracken mil Ani, baantwerta
jeeder Brief Liste an: Sazma Chishan, Babn-

clslr. 6, A-3874 LischauOsterraich, Tel.
02865207

Loes Cg4-Sysiem aufl Verk: Bicher + Zei-
schiliven, BTX-Mod., Crig-Spisla wd Data-
Eg#gﬁrg.wiﬁqﬁmm. et Tal BT 021411

VERSCHIEDENES

Suche Interaca PC-Testatur /G G4, A Rudol
Slmner, Haus-Mr. 108, B45% Hirschbich

Wer brennt mir Eproms filr © 64 mit Autostart?
Theimes, - Obamburg 20 E201 ' Pritirg. Ted
DAOZTT 85

EB-fach-Relalskans von Rex-Datamechnik (NP
B8O A0r 40 Db 548r Ausgaba 353 bis 2490
+ 6, T, B, 5 50 fus nu 30 OM + Poro. Tel
(26513416 Ralf, ab 17 h

Achtung. Umsteigar st Amiga - Wir Bietan
Erﬁlﬂ-‘iﬁﬂ'ﬂfﬂl‘l und PL-Pral - Infg Blug Scresns
Club - PF 1261, 5107 Simmearath
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B4r Magazne van 4.94 big 4.86 sawle AUN-
Hette von 684 - 6.12.85 nur kpd 2u vark., Tel
ME4OTEIE

Sucha Plus 4 (mit Floppy, HBJ, Seriph/Plus +
sapnon als Modul: W. Thoricke, 4300 Essan
12, Haibauerdsld 12, Tel 0201368562

CEL-Maus, Module (Proli-DOS, Simons-Basic,
Dragonsden-Spiel); Simans-B.- Trainingebuch,
Lit,, GEd irhern, GH4d- fir Einsieiger, Tl 07502
155G

ﬁ-isr-ﬁu aian 185 - 557 mit 4 Sondarheftan
r B zu verkaufen (Kaum gabe.j. Tel
.’K!Eh- 'Eﬂ-ir Iharkos e,

Suehe debumentienes ROM-Lishng fr MPS
B0, Tel. 0E821/64112 nur Samselags/ Andreas
Geislar; Malkamwag 17, 8431 Haurack 2

P ! Der Computarghib i alle 084,
Fmaﬁs' o pg. HF bei. Andreas Magsr], Hoch-
platiarweg 4, 8212 Ubarses

Lit., Sefwana (Ong.) u. Zeischrilban 1Wr-Cear
120, sehrginabn, 1a-Zustand ahrigaben Lisle
g Porg bet: A Knoblaich, Haupesir. 133
TOEG Bnmenkirch
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Der Computar-Clb Gaseke sucht noch Mitgls-
dar. Wir Bleten eine manalliche Clibzeing
|B:|lbu:|, vigrmsjahrlicha Clubdisk, Vqrginsiigun-
gen, PO-Sol mediger CC Geseka, PF 1413,
47T Geceha

Wer baut mir Trackanzaiga fir 1541 || nach
Bder 30317 UL Schiamm, W.-Tipperer-Bir 30,
O-7033 Leipzig

ScuheCommeacea MPS 1E30-Druckar fdrnich
menr als 153 00 und 100 %% 10, mit BB {und
Anschiulikabel fir C64), oder einem andaren
10r S 64 |1, Prastin Micheel, 51 ¢ Freunaschafs,
O-1B32 Prarree 1

Suche ale Zesschrilen (1o C B4). Bitle schrei-
ban Si-an Jung Andreas; Bramer 25 4500
Osinabeick

Zuiparpi Hir Ohimate 20 (farkin drachen] e 50
Db zu warke,, Progi-Tooks zu Vizawrite mit Sod-
ware 25 D, Tel. 02427/424730 Lulias

Suche Da-Becker-Buch 128 Inem”, Tel
QAN 1960 BTX

Suhe sin Matze 10 dan Pae 4. Klsug Wil
Plalz der Republik, C-E500 Garau

Fioppy SFO 1001, Drucksr 4082, Computer
8052, Kabal, Anl, Detasafie. Thesmodruckes
TRX B, C84-5al {DB-Bichar, i4'ar Sarvice
dighs; Tasiatlur), VB ab17 Uhr, Tal 08205568

EEEI'S 126 ¥ 2.0 plus GaoCaic 124, GeaFile
128, GaoDesy, GeaPublish, ala GEOS-San-
darhatta |plis DIsks) Wy, Geas PO-Saftw., 101
VE 200 DM zu vark., Tel: 0230271584

Verk: vellsiEndge Sammiung alter B4'er Aus-
$anen sehr gdnslly. (Ausgaben 784 bl 7/E3)
el DEE AT

‘War st wigwir auch rochimmer bagaistan vom
+H4. Suche Kontakba 2um Efahnings- und
Soliwareausteasch Schraibe an: M. Boin, Pul-
tenstain 13, NL-3328 B Dordracht

Suche Fleppy 1647, 100 %ok, 100 Dk +
Versandkastan, G, Knauer, Max-Rager-Sir. 6
A700 Wilrzburg. Bitte schritioh ader kurz anru-
tan, ich nufie zuinick

“War wands|t oder &

ne Daa:Files dar F
nmrbezurmnmeralbem.ﬂ
Angab. an: Dr; Saul, 5300

Kommends 16

1 awl 3.5 Zoll
nachDO53.30
nn & An der

et rn-l:gg Entgald mel-

Faktumat von Data Secker (org.) mi HE zu
wark.. 50 DM (Lager- und Kundenveraaliung),
Tal. (7831772413 odar BTX 0763772413

Suche Ong. ader Kople-Digk 2e 4% 3H 535 4
23 Zahia pro 51,15 0M, Bitke anrufarn untar Tal,
0203425030

GC-t4 PD-5oh, die Altarnabiva zur Heubkogie,
Liste awd Disk fir @ DM AP. Schreibl an. B
IK.BIIIas.L&ﬂSMg 15, W-2105 Saeveial 2,100%
egal

“* Happy-Comguter " Suche Ausgaben 1. 2.

E-12/86 und 4, 5, T-12/87 fir 2 DMHsl Mi-

EQ"’E' Kithel, Weiflordoestr, 35, 7107 Eran-
2

Hillel Suche dringend Ersaty fir meine def,
Crig -Disk “Suparscript 128" Nahma such sn-
wandires kogieets Disk, Suche auch Sartaxter
1281 Tal, GY5a25296

Suche  Rollenspiel-Ady.  Carmen  Sandiego,
-zahla gut. Angab.an: Michae! Mesar, Markstr
12 8411 Beratzhausan. Tel. 034531830 ab
1830 Lkr

ark, Learreng Engiish Modam Goursa i+ |l je
40 OM, Dz 'Fomn'.erll.ln:nw EQ DM, Soltwa-
re-Intarface EPSOMN-ECE4 m, Druckerkabsal &0
DY Tl 572402191 Martin

Suche Jarus zum Kamdestiaren won G128 nach
P Tl QG521 2382

Suche 10r 54 / 126 spaziela Fulibaliolo-Tig-
Pragramme. An Karf Hahoter, A-T555 51 MI-
chaal 147, Tel {23TA3Z7/E3A0

Tauschs und keafe CE4-Soltware (2.8, Dsraagun
Was) dringend. Anges. ant A Janak, Kl Schat
rift 2, O-4502 Daszau, kein AP nal

Emhn K-:-rrahw.-ln spanlar:.BHD Sohvwalz und
Cisarrr ehmann, SiValldabanador
14 4D | & E-IJE‘i'.'D.'BaIaiaBmInﬂa Bpain

Fulurg-Allg.V, Computeraiub sucht nooh M-
aliedar, Egans {:lunzabu?. PD-Poal uaem.,
Indee anfordain bal: Rail Kalkowsky, Echen-
dorff 30, Tal. + BTX 0210445835

Whar brannt mir l'.!lll;E #in Prg.autain Eprom [Typ
2TE5E)7 Medws Bresch, Tel D5461/63253
Camp,: G 64

ek, Expart Gartr, Final Profi- Garlr., Saniro-
fics-Inlerace, Geps, Bd'er Disks, Gga-CAD,
P, Tachnicus: Inallctoal, IWT Spritekilu.a
Tal, p2z1az203s5

Hitfies! Wer bissitzt en Bareice Mani fir G847
18471 45717 Praisnarsieiung ca. B0 0w, Tal,
OBE1B4T150

Enmchie BAM- Eramitarung 1 7xx und LW E81
‘Warksnn halfan? Maria Bichle, Eschengraben
73, 0-1100 Barlin

Wark. Gidar Exiras: Besl of Grafik Val | und 1T,
Bast al ﬂnﬁ -Tools | und 1, 126er Exiras:
Palnt Foal, Bast of 128er Vol 1, A Wanger,
Rosiockerstr, 38, 7000 Stutigar 50

Souhe SEOQS-Druckennaibar fir STAR-LGES.
200 (CE, dringead. An: Sivio Tachoecks, O-
TE00 Borna, Raupsnnainar Sir. 42

Suche irdens1 28 Datarmal 128 und Taxtoma!
128, schickl Eure Anpeb. an: Warst Lahr,
Hrvptsr 28 &7 14 (Ibashem
E-.lbleaﬂ  Genchar, Magapack | + I, e, 1700
zuverh., Gert Ziegler, Plusstr, T8, 59650
P.mahen;

Splele gea: Zak MG Krecken, Bards Tale,

aniac nsion; Katakis, Elte, Ghas's Ga-
bilina, Wizkall, Lzima, Teevicen, Lrigium, mal.in
dt, Tel. DE2E6E362

Warna havean inva’ Dema ar anothier Masier-
Elma of Coding? Don't warryl Just-de Bl Tal,
25283353 or. 2387, Pele

B4 Sucha icehockey, Emhi.rnpl wrd guie
Karmplspeetssieta. O, od. Sopy of Baron
Tauszh TP- ‘b 10 Uhi: 0551/B33E9

5 D for GP-Diskkope v, 1987 (wy, Forna-
limrungserollem inandgeren GHA-Formatan},
zakie Pera. Michael Schreings, Marig Hill-21r;
18 - &8, BS68 Daun

. AP 2

Comguterckib suent Silglledesr. Ints
Fia.l'ﬂ ALETETT

O als B.-Marken bai: in Wil
11, im 4270 Darstan 21

Floopy- Elemmmplmnen 16e 1544 1 20 verk,
Tal. 0437120465

Suche Schallplan fir 1784 und 1750, M. Grig-
£a, Hittenbruch &, 883 Hisrepe

Video-Dighalisiarer nawastar A, Plus 4. RE232-
arwibar]; 45-19200 Baud, Schischcomputer,
Blaupunkt-Fabkamera, Boalio-Modem RTTY
Fax uswy G 64 1 mit Altplatins (voll gasockall),
HEB&M&D&rNF—H ang Tel, FSaTS 1381 gl
o wark., Praise VE ug?

Suche, Anl f0r Starfexier 64, Jede Art von
Sottwane [nur Qrigli T, Palleth, Fretiensheden
30, B43T Freystedt 1

G4 Gl suohi noch Mitglieder. Alla; dis una 3
O filr Figrtound Disk schicken, erhaiten von
Lins @i Tealdek. Sehreibe an: & Fabian, Cad
Banz-So. 6. 6140 Banshaim 1

Béate Zell. Funkamaksur van-1870 - 1983, Zum
Tauzch gp. Biicher, Enweitenungan, Saftwars
0r C-Fig/d. Bedo Baten, Stadiweg 106, O-
3023 Magoaburg

Wark. dbsr 100 Hela, SH u. Bhcner. Ba'Er (a2
DM}, Happy- Cun‘p (ab-1 DM}, ABM, PP, Run
U, sowsa Game On, Magic D, wew, AlsfGhedi-
chalista ] DM AR Sai T, Detmel, Winzer-str
7. 0-1307 Eparswalde

Suche Beschraibung zum Batr-Systam Dol
phin-Da5 1.2 und Sqeeddm Plus Zahile gut,
nur Wochanends, Tel 020162

Wer waili, wo ich =iy eman opfischan
Markiaron, Iassrzur%ahenerrassung'mntlm-
Ad-[A 5-:1_ [Atarn f#hnl. Fihrarschaindragen)
arhane? Tel, 081317880754

Oringend! Suche BASCODER £ C6L, v, Sun-
§tig Menomantee [Bemst o WL lausche Giga-
Paint o r-msda:ﬂasergl!? Wideofox. b &t
Denaf Luckaw, Mazarisr. 5 O-9570 Zwickau

Keufe gabr. Ferb-Man. brzw. Femsaahar, C6d-
Maus;: B4'er Hefe, PP Magazing, Final 00,
Argab. an: Marcel Disemann, AEschensr Sir.
a0, 0-7500 Collbus

l:lunbeiua?. Slartpaskat bai Anmieldung und ¥,
&. mahr. Irfos beim CCG PR 1413, 4787 Gega-
ke [Wir suchen Floppy oder G 64 f0r ca, 120
[, Alter sgal)

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kieinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

S Gd'ar Magazinhete 284 - 5E5 {ainschl. |
Anged. bite an Oto Franzed, Win E28 24,
’ 4 Wainhaim oder Tel. 82015707

Skat-Camp, NOVAG-Skat-Champion m, Malz-
Pﬂ(‘éL Karen-Display, Spieltastatur, arsetzt 2

Witsp. (D, Skatragalnk spaich. 3 Pkt Stardue,
Vaster, Tel DGOMBEZE

Er:lmeg‘réimrl C128{m. Flogpy), Amiga 500
i deni BT el ma Drucker | Movss siE., dan
Sapenimmd, Oslring 50, 0-3808 Girlilz

ZUBEHOR

Suchealles Gbay CRM. Blhchear, Prps. alc. Lista
an: Wilken fngehika, Jahnsie. 32, 303 Rolten-
burg

Verk.s Deucker MPS 802 Maazpstand] mit
Badanunpsheft Tel 07121456767

Sucha Drickkapt £ MPS 1230 - auch oafiakt
[oderdal. MPS 1230}, 2ahle 500b1s 10008, M.
Rach, TUM, WHE, &1 26, 0-3024 Magdaburg

Wark, AEL 1764 (255 KB) + GEOS 240 + 20
Gegs-PO-Dak 4+ Becs-Huch riur 185 OM inkl
Pario, Matting. Singarstr. 11, 08045 Dresdan
[BP 3067 Ddel)

Vark: Manachrom-Mon: gin (Sampe 8112 DM}
mit Kabeal 10r G128 und Umscheter 43:30 10r
100 Dk, Tal: G007 25410 ab 15 Uhr

ik, Eupsrsmnnl?.'.ﬁ.‘-llr ETARLC 10, FP 20
Db, Tal. 0203480257, ab 18 Ubr, Marcus

Bieta. RAM-Erwedarung 1750 512 KB, VB 18D
M. Kangs, :!-ndarl:lmv? W-2284 Harwm
Syl Ted DS VA

Suche Rolimaller-Fatine {mit Gascaw -Fag-
larplar GE, NIk viélos, Roesheide 24, GH-B320
W&dienawll. Zahle gut. Bitte schrifliche Ange-
Dote

Gz Y C-Epson-Da-interiacs 100 0. DELA-

EPROCM-Brannar il 5] D&, DELA 256-Kane mi

& EFACMs nasl 70 OM, DELA-G4K-Karln 26

0K, Cammidona-Made 25 D Armin Sedar,

E:l‘i;.lk\ﬁmmw:'. Giderserth 52, 5630 Rem-
Al

RAAM-Fappy G54, 256 KB basrlicky, Garanta
biga. 9% 1. 150 00 su vertc A, Bumk, Fach 21, O-
ABH Buttarhors, Tal, Kalba™ 677

66 Z¥ap
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Private Kleinanzeigen

DELA-Uszr-Por-Expander, User-Port-Winka-
|adapsar und Exgansion-PortWinkeladaloer ja
g 00, Expansian-Port AEX 950064 Hach-
Acapter 25 DM Tel 02121775768 ab 12 Lihe

Vark, Bﬂme.ﬂr%l-saﬂ, Jayshock und arderss
i3 CE4. Lista b, 5. Schuber, Severingesr 21,
W-1000 Berlin 47

Verk. Gehausa O &4 1| mit Tastatur 50 DM,
Gehduss 1548 (L300, 1541 altfingl, Tealo) 40
O, PC-Gehiuea fiir 2, LW, Intemes Miatztell,
abgaseizta Tastahir 65 Dk, Tel 0T530/292

GE!JE-'."IJI,.&&1':]1'.'-5DM,MU|B:MDF-:|B|;‘E;
60 DM, Magic:-Vaica B0 OM, Hyperasic | 3

DM, Fimal-T. 20 Db, Pichre-Prntar 25 DM,
Whicra-Mas.-Prommar 11 50 0K, Tel 02228/
TI6E

Depoelautwerkonagais 10r CHd (BISO-LW,
15 - Elkironik, kommeez, NT. 5AN-Bilende),
anzchofiain, el Anpassungastwendy, 150
Db Tal 043204693

Suche Supersgancer Il Handypseennes B4
Pagafox. Videa-Digitzer, alles yon Scannbo-
ril, O Laficke, A-Schweilzer-Sir 7, 08004
Wagdetum

1581 it HE, Alles whe rau. VB350 DM, Tal,
021172068514 ab 18 Uhr

Fiapoy 1581 mit BB, Alles wiene, VB350 TIM,
Tel. £291/208314

Vark, 1531 [incl. Metztail, Kabel Anl, st
pagebrauchl fir 280 DM incl. Pario/Verp., Te
Cragz1i248a8 von 16 - 21 Lihr

Lightpen 1. Stéwars + Spleie; Galacic 5a-
mes, Minja, ¥-15 &lpha Ws, L imih, Fira-
trap, LI Big: Troubla (orig. Disks, 2 Maet. alt,
100 [ibd. Dits Zeah, Trstramrmwen 4, 5240 Slang-
gass.

Vark, BTx-Madal I, rau 339 OM, far 159 DM,
(i3 Zestachinfien, Anl und atalog.) Tel. 07254
3383 (Taorstan ak 20 Lhr

Vark: RET-Printariaca G, Pagetae-Cratien [100
Diskz), Wordstar, Data-u, Teatomal plus, CE/M
Lser Gude, Laftkes Bombjack, Sabateur 1,
Eupger, G-16-Saiek. Tel, 0272372320

Private Kleinanzeigen

Midi-irterface + Buch m: Disk: Muslkkompan
i + Disc: Musiksiudio+ Dk Syrihesizerzu
verk., 7, 50 DM + Porio, Tel, 080355234

ek ﬂﬂtﬂgtlnn £21d + Seikosha GP 7O0ME
it Modul 16 Direkteusdryck uivd Fapier, Preis
nach VB, Jans Mabher, GrakHosnsboesh-Sir
72,5014 Kerpen 4, Tel G2EITH1453

Private Kleinanzeigen

Vark, Handyscarmer B4 ung VigaodigRzas von
Soanranari;, & Mee: &5, 100% 0.k, inkl, Soitwa-
i und ARl fir 500 0M; evl. sinzeln. Tal. 05308,
4546

Suche Tho-Process-Modul wan Rafmihar,
Bis 300 DM, D Wayers, Huberusir. 199, 4150
Krafeid, Tel. 02151778737

Private Kleinanzeigen

\ark. Tast rauen Akustkkappler 521d2, sowie
Hesco-Modar. Bede Gerata salon (mcl. Sell)
sinzatznarsit, e300 Db, Tal, (5221115261 ah
18 Lhe
Sucha PC-interface-Steckmodul {ir STAR ML-
E.&;gh;z@mmlim.?&ﬂﬁ Kargnihe, Tel 0721/

Bigte 5-MB-Fasiplate ior CB4 Gerdl ohne

Defesd, e hoher DU durch Paralialbeliet,
(hfes Metrted, [0S 2.0 fdr 250 DM, Tel
2AEEETE ab 14

Wark +  BOMITO-Funkisrnschrelbkanvartes,
Senden und Emplanpen won BTTY. Marsen
usw. Saftware und Anl, Anget. an: B Fiede-
baiser, PF 1134, 8482 Naustadt Wi

Guche 1581 und 1760, 100:% 0.1, und kapubie
rﬂ%:?sarurﬁw Mo-Se16- 17 Wb Tel 0s605
e

Wark Fagetax-Modul 100 % ook, Br 1 200,
highie awch viel Soltware zum Tamcher. Lisie
bes: Frank Grooymess: Mederatorsiraat 8, 8-
BB02 GJ, Venray, Halland

Suche prewsrtan Drucker, nor 1000 % ok,
sowie Bookware i0r G128, Mike Giddner,
Widhienatr. 2, 06516 Roansbung

PAQFEX-S/W-Bidschirm B Zaichan Fir G126
(GEDS =) odar PG 2u vk, 1ir ¥B 200 DM
Tel 082435377

Suche 1547 1 bis 160DM ¢ 100 % o,k | Strait-
marn, Tel-Sconeberg 438326 ab 16 Lk
soriftiich Lenirsir. 42, 0-6418 Senneberg

Eprams 27128, 27256, 275121013 DR =i
wark, Tal. 061071434

Sucha MPS B03; voll unktiorsiEhin, 2anls 120
DM, Sucheauchzwverl. Talschparnes il Bd'er
Software, Tel. 0621/753456

Syche STAR LC-10 Cobr, Presspanne 200 -
300 DM, HB wira Splze. Simsohn, Holz-
meriastr, 54, O-1020 Bedin

Suche fir STAR NL-100 Einzeblatanaug.
Ginther Basedahi, 1000 Berkn 31, Jogchim-
Friegrich-5ir, 31, Tel. 0DANVEI2IGE] i

Vark, def, OC-118 (ol G 64-komp..| Fahler
anbekannt., Tel Le2046872T (Ma-Fr. 15 - 19
Uhr). Werl, Sascha

Werk, 40 Data-Backar-Blchar dbar CH4 sowia
Prafimal {Iniem, Texlomat, Tos w153 0M.
Tal- 08457 1482

Vel gatariahenas Wiessman-ber ace 9200/
& for 7D DM, bitta melden bal Kai Bikholz,
Kaparsburgwen 24, 5360 Bad Homaurg, Tal
DE1 7235501 ader 34548

Fube zom 64 (Blcher, Soitwarg] 2y vesau-
fen, Liske bai: S} Schubart: Saveringsir. 21, W-
1000, Barlin 47

Sucha Drucker fior C 6032, 2B, G 1367, G023,
CB0Z2. CE023. Angeb, an Lothar Mile, PF
EAD1 4T, 1800 BagEn 51, Tal, 0306038641

Vark, napen Akustikkoppler 521-d23 von der
Fa. Wiariiranis fir G4, kamplatt mil Saltware,
Hahesung und Kibal 16 150 DM, Tel 05225
15981 ab 18 Ui

ek, G 64 m. & Foppios, Datas., vie UL,
Legrdisks, orig. Spals u, Armwencer-Prg. u.
Druchis Prisidenf G231 15000, Tal. 055810
4517

Suche: G 84 M-1-Mouse; nich dber. 30 D
Fupchnfien an: H; Schwarz, Zaschendarier Sar
34, 0-8250 MeiBan

ek Talstex)-Decadert, G4 od. tausche evil,
m Zuzahl ap. 1581 flens dingand ges., K.
Sehatller. An dar Bundessir, 11, 2430 Oavel-
odnne Tel, 04528572

Verh. Dok MPS 1230, 25000, Hala Schén-

bam. Tek 071213213358

Eprgmer 32 &, Egromkarte 236 &, Epromigsch-

Earm ungd werseh. Eproms plus Softwara fur
B4 billig abzegesan. Tal. 0304715881

s+ arkaabe . Druckeringsrface BI0000G war
Migsernann 75 D, Datasatie 35 DM (Buch
ainzain), Ak Lanbermann, Ta: 091 1603410

RAM 1750 21 vari oder Taussh gg. 1561, Tal,
05524,4543 ader BTX

Suché Monochrome-Mon, f. 084, nau edar
georaucht, Tal. BE434/5751

Suche for CHA2E0 Handyscames, Angab.
dber BETXITel D631 15182

Maus Fir CE4 wird van: Lusger Moschiing,
Ebﬂ%_ 4242 FAeas 3 verk., 26 DM, Ted,
i , Ludger, ab 15 Uhr

Suche AAM 1750 und Floppy 1571 (100 %

i.0%). Preda, Tal. 0617 15867

BT¥-Diac.-Mad. 1, Vars, 3.6, mit BTX.-Comilet
& gurd U 153 DM, mit Dalphin-0305 3,0 wrd
BT 8 x sehneller Tr zus, 250 DM, Tel. 02421
44458 1 ikes od. BTX

Hitlelt Suche dringend sne 1581 e Flopeoy van
Commadare, new oder pabr. Bitta hedt mr, Ralls
Thr kB0, nennt dan Fress. BTX 030463 EDT
— Ted (A0A4E3EE0T

Sucha des HE vom Sler L1065 Auch aira
Fopia der Stausrzeshen wnd der DIP-Schalier-
Elrstefung worden mir ausrechan: Tal + BTX
D7 11312402 Halger

‘igrk. BT-hodul 11 130 DM, Fischertechaik:
Baukastan Expar. 175 DM, Dolohin-00S. BJ
DA Beatziel G864 200M. BTK und Ted. (87707
TdE1 (D001). Michaet | Preis VEI

erk. Cluckbyie |1, 100Dk, Wiesemann:nter-
tace 50 DM, Vidaoaigitizer vee Printtechnic 100
OBl Nargende e Taile uch per MK Tal
QRpERAE18

3:¥4p Computer-Markt

Gewerbliche Kleinanzeigen

=== Dias grdnen mit Gompuier ***
084, 128 und PG bis 70 100000 Diss; Such-
zaif | Selcurie. Inlopepen Aickpara be: Disl
Ing. W Grotkastan, Srabackarsh 4. OB
Schoendarl. Tel: 0 71 81/4 23 46

PC-PRAXIS
* Nesararufich durch Femkurs zu lundieren
Pe-Kanntrisaan in M5-00E, in dar Testvamar:
Batiursg mi MS-WORD, in der Taballenkalkula-
tion mil MULTIPLAKN und im Datenbanksystem
dBASE,
*H#0 weilsre Femkurés! BASIC, PARCAL,
COBOL. ERV-Grundkurs, Fachkauimann IHK-
DveCimanization und Daterkomimurekation cdes
ManoauE. Betneioswinl, Eachwin, Managamant,
ﬂmf"lal runduara. Eﬁ.ld'lr-l;ﬁnh‘:.l . Aaitur, Eng-
Hech, All winbidung, Frakd, olegie:
X Kmmﬂn Huditnr?rﬂhmr m,,’*&lﬂh,ﬁkﬁm
Ibreer Wl andordem!
Studiengemeinschaft Darmstade,
Abl 41732, Posit, 4141, 6100 Darmatsdt
Tel. 061578056

64126 PO-SOFT; Gonstig und schnell !
SRATISKATALDG 91 anferdem bal Kai-Lhae
Dittrich, Husumar Sir. 10, 3502 Yallmar

Pop e o s Saftware T
PD C-a4 / G-128 CPIM Anwerndersofl
CoGd | GA1ARPC Inlo 2 DM, 3 Kister,
Eiletztr. 4, G042 Ensladh

SKAT ! & 54 Supar-Skall Nach immer inpa-
sthlagan! Disk 34 0.
J.Scheler, MW -Fopf-3ir, 12, 2120 Linesung

Iessaneuheit— Umbeugehibuse 1 G G4,
Ramiplett mi lrlegristeo Trafo, separatem
Fyoand, Pladz hr 2 Lautwirka - ricrma-
tlan: Schmalz-Uniernahmensberatreg
4040 Mevusz, Tel. 021 04/3 30 44

PV C-Bastelpehsusa in PC-Taalp

A5 % HE ¢ 16 eme Db 35+ NG, Info:
Sehimalz-Untarnahmarsheratung, $040 Neuss,
Tal: 021 0173 30 44

PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE fiir C 64
Liste 1dr 1,50 DM in Briefmarkean bai DEBAO-
GOFT - 4TA7 GESEKE - BAHNWE®G 18

COMMODORE-SERVICE-MANLUALS tir alle
Tyoen bafar ab solo: Schaliurgsdienst
LAMNGE BERLIN, PF 470653, 1000 Bealin 47,
Tel 05307 03 60 80, Telex 184 329

EEEEEEEEENERESR
COMPUTERKALF
lalchi achi
‘Wirfinanzioren hren Gompgter wnd
Zubendr, infa anfoedem! Auch T
Handier intmnagsr,
EKG-Bank, Postfach 321
Cacliipnsir. 4. BE00 Saarbricken,
Tel. 06 81/303 0114

!IIIII.IIIII
e 8 ATOPSOFT @ @ & @
SOFETWARE-VERASAND
Fastfach 4, 6153 Feldating

ANIGA * CR428 T AMIGA-FD
C B4/ 28-PD * SCHNEIDER CFC
ATARIST * SEGA MASTER SYST.
PC-EMGINE * SEGA MEGA DRIVE
GAMEBOY " ATARS LYNK
Compuater-Hargwars/ Eubahar
GErassisie soloet anforgarm!
Birie Cpmpiteetyp anpabent]
(AR R R R N

C B RO N

Barsensaliwars ., deg simd wir
Bdar-infg gratic bes MEorso-Gomplaes
OripeStager-Sir. 15, 4790 Paderbom

Wir regareran firen Computer an i Taghl
Tajakan; 02 41450 05 56

Gewerbliche Kleinanzeigen

Commaodore-Reparatur
G5, Pippelweg 62, 330085, (053118010400

BALFINANEIERG 1531 Darl. Steund & 129.-
VEREINSVERWALTUMG x 70 KASSE 39,
BUCHHALTLING x 89.- ASTROPROG 45,
Lohn EkStawer B0 x B8~ x= DEMC15,-
AENTEMEFAECHNG. B8~ DEPOTERTRAG
a0- AETIEMSHARTS & 75~ Inito CE41128 anl
KHK-SOFT KLALIS HEIN, SALZSTR. 26 a.
EES0 KALIFBELREN, Tal. 0834181357

Geos User Club, der Traffounkt fr alle Geos-
Armwandar! Inlopaketfir DK 5, —HGUC, Kare-
ner Sar. 4 4270 Dersten 19

Hur fibr CBAM PC-12E und C-64:
Hamt. Emnahmeiberschul-Fachiung n. & 4.3
ESnS (nurf PGo128) urd prof, Progr. aus d2n
Barpichen Homocgaihea, Astiologle, AT
dizin, Bicrtythmik, Persankchkeiearalysa b

Haliprajdikes-Prifung: imfa Il koestend
BEATE ZBEE - SDﬁWAHE
O:-Schindlar-Sir. 5, 6000 Ffm 50

PO-Sottanne tlr C-64, C-128, TR
Li=te kostanios bei: PEE, T, Golos, Patunien-
wieg 22, 6382 Friedrichsdan

Taugche Amiga 500 gegen C-b4-Anlage
— Kaufen, Yerkadtan, Tauschan —
Alles aus siner Hand

Wir-zashien 2. 8. fir
CH4 0 his 180.- daf, s 80.-
G54 bis 00~ sl bis 70.-
1541 1l b5 1560 def, bis 100~
1541 bis 130 daf. bia-90-
Angebal eder Garita schickean
Unear Angebal an Neugeralen
A4 1§25 1541 1| 31%
¢ &4 Pawer-Pack  our 288
Arbaa 500 mr 849
Dielta Elektronik, Friedhatsir, 1,
2271 Hohanwarlhe, Tel. Moser 723

Ausgabe ¥idull 1851

T CIM-A3-PLOTTER Bis
Kain Spislzsin! Bausatz kampe mit G-
hfitige U, Interdacs rar DM 348.- | Fertig

vt i b 445 - | Bauplan DM 10 | Aulig-
surg 0,1 mr, Baschwindigaeit ca. 70 mm!
5. Kostenioss livo bal P, Haase, Dycker |
Sir, 3, 4040 Neuss 22 Tel 021 0144240 |

Software, Tel le w. Zubahor,
Preisliste: Tel, 06447/285

Cualitits-Farkhdader fir Drecker bia zu 50%
radumien. Preisiste anlordem bei; V. R. Jan-
s, Parksir, 2, 302 Nolesdl), Fax: 0821 MEIGE3

Commodore-Raparatir: G 641541 p 80—
Amiga 500 50— + Taile: ABW-Computar,
Eichhanriweg 38, 3300 BE, Tal 631373551

Waaahnsinns Widschaftssimul=tion 11
Ein Mk 10r jden Fan, BUS & TAXI

Hir siuir 25 D82 [, M) F Zu baziehen beil
Machawl Z8lizsr, Lipseeq 25, 3527 Caldesr 3

Billig: Cfd W 30-Nachlesa 20 DM 1
B. C.. Mirnbsargarsir. 1, 8071 Stammhaim

100 Disksaen vall PO {inkl. Box} sor 55 OM
[(Varkasse) von, M. ¥len, Posttach 153350 C,
2800 Bramen

Julel new Fir CE4C128° LOTTOMASTER-
Systqraifnaramm-!a;nager mil Trafleranalyse,
D, %50 (zuziglh MKW — Basiarl auf
Erkinriirisse der Waheecheinlichkaltsrechnung
- uezeLgl:S;.'Ebal‘-!B mit 1 00%kger TretfaraUse
— alle Syetemparamatar frel wihioar, 2. B

rantier] 3 Redpae usw. — Spalchanng
F:N\alls o 20 9000 eigenen Auswabiwaiisy
shem-Tipeainan LAWW) — VEW-Ausworiung
Systerme des deikschin Lotiohlocks on Disk—
seibatardinande ManUsteuarung—Oark Trel
leranalysa - knderisicnia  Gewinnaugwenung
Buch fiar WEW. Bastallians an- Themas Ka-
=nar, Kolonigstr. 78, 1000 Bedin 65

NP 67
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C-64/128 - ZUBEHOR

Flnal Cansidga 1 9450

Commedorg Nitetall C-84 hir T54 gll84 nur 4600
Metzinil for 16 ]
Hetzinll ior 1531 11 4450
Metrail for 1571 50
Commodora Macs 1381 mic Sotwang ool Disketie BAED
Joystick Cempatition Pro STAR 4450
MIDH 64 imecfaos 1M, 10T, 1 THRLOLT Ba50
MI Injerace-Eabe! 215-pol. DIN Steckaoz 0 m L]
Lighipan baka 3 & Brdsciey Weniskeiaiesg, Leing 2750
Userpork-Display z. Kool cerU Lefungen REN]
Llesrpar-Sehuteensdul dushaa!lin, schiiz 10 €535 3350
Dokiar B4 Bam Tesrien sl Footd, SAME Ll ROMs 70,00
Flial Tieng Clack ATC B4-C am Caksstlirpo], GEDS Teailee 8500
Drshir-nnriices Wesamana fus ala Onahe 115,00
Ligsrpart-Expandes 3 fach, shboonsch gl 2090

Expansiarpor-Expancet Scalitns anten schafsr

- B el Al BRE0 B-13cn BELOD
Lissrpan-Varlingenrg =3, 4560 o™ sy
Expangons porl-Werliagerung ca 3o EUE]
Bruckerkabe| Userpod Cemroncs 2400

Abdeckhauben nusschhplestem KunssoH fur

v TS S B0 S SRS 11 2E D e 15005, CEE AT e 22D

Epeommes Eumg £ 541128 (e
Speicherprauitirung GEDRAM 512 [1574)
i G, fiir Geombimmandar F1E0D

CRO Sy DOE, Hard Drbers, Galn Wy, BAV Lok, BAK Coee: abinir:

ixa 1 Fax, (05137 81378

CCS Computer Shop

HARD & SOFTWARE - REPARATUR
Ersatzteile - Zubehdr

ANKAUF BIS 50 % VOM NEUPREIS.
REPARATUR VON C 64 & 1547 IN 48 §TD.
REPARATUR-FESTPREIS C-64 84 /1541 98-
WMehr zls 1000 Softwaratitel auf Lagar, New und
gebraucht,  Diskab 9,95, Tape ab 2,- DM,
Fiir C 64 - AMIGA - ATARI ST - C 16/P4

Angebote:

Speichererweiterung firr Amiga 500

abschalthar mit Lhr 28,- OM
Abdeckhaubien ab 14,90 tir © B4/ST/AMIGA
Disketten 20 DD No Name

10'ar Pack 3,5 = 8,50, 5.25 = 6,90

CCS COMPUTER SHOP
Langanhorner Chaussas 670, 2000 Hamburg 62
Telefon 0405276404, Fax 040/52 78873
INFO KOSTENLOS ANFORDERN

AT XY
ERSATZTEIL-SERVICE
Rdam-Opel-Strafie 79 . W-6000 Framkfurt/Main 51
STANDIG [BER 800 VERSCHIEDENE
ORIGINAL {:DHHDDEIEE -ERSATZTEILE
VG20 - C 64 - C 16/116 - Plus 4 - VC 1541

Final Cartridge Il
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Programmierung

Tips und Tricks fiir Einsteiger

Mit unserem Datenschutzprogramm verhindern Sie uner-
laubte Zugriffe auf Ihre Dateien. AuBerdem zeigen wir Ih-
nen, wie Sie in Basic strukturiert programmieren kinnen.

von Nickl Hausler

Strulctur ist alles!

Basic st wirklich nicht die Sprache, fir die sich Freunde von
strukturierter Programmierung entscheiden - weil davon entfernt!
Aber was bleibt dem Einsteiger auf dem C64 anderes brig als
Basic? Dennoch soll hier ain Tip nicht fehlen, wie man Basic-Fro-
gramme zumindest kilnstlich etwas besser strukturiert, Die fol-
genden Befehlszeilen sehen nichl besonders dbersichtlich aus:
10 FORT=1T020:FORI=1101 : A=4: GOSUB400  KEXTYT, 1

Syntaktisch ist nichts gegen die Zeile einzuwenden. Wer Wert
auf Struktur legt, schreibt statt dessan:

10 FOR I=1 TG 20
20 FOR J=1 10 T
30 A=h

403, GOSUE 400

50 NEXT J

&0 HEXT I

Jedemn Befehl wird eine sigene Zeile gegtinnt. Jetzl ware es
schan, wenn man noch die Schieifen entsprechend einriicken
kébnnite. Das Problem dabei ist nur, daB der Interpreter Leerzei-
chen am Anfang einer Zeile streicht. Dem helfen wir ab, indem wir
ginen Doppelpunkt an den Zeilenanfang stellen:

10 FOR I=1 TO 20

20s FOR J=1:T9 I
3':' H .‘].:4

40 ¢ GOSUE 400
B0z  NEXT J

GO NEXT I

Der Nachteil: Dieser Pragrammteil wird nicht so schnell abgear-
baitat, wie oben. Dafiir ist er auch fiir fremde Programmigrer ein-
fach und Obersichtlich zu durchschauen.

Datenschutz

Jader machte hin und wieder sin Programm so auf Diskette
speichern, dal nur er es wieder laden kann, sonst niemand. Hier
aind zwei vetschiedene Tricks, die es auch fir den fortgeschritte-
nen Anwender schwer machen, sin Programm zu laden. Beide ar-
beiten auf allen 1541-kompatiblen Laufwerkan.

Eratens, ein Basic-Programm |48t sich durchaus so speichern,
daB es im Directory als SEQ, oder gar als USR-File erscheint. Dazu
h&ngen Sie nur den gewlnschten Flletypan den File-Namen an:
SAVE “BEISFIEL,5"8
oder
SAVE “BEISPIEL,U",8

Wenn Sig jetzt das Directory begutachten, werden Sie feststel-
len, daB aus Ihrem PRG-File im ersten Fall ein SEQ-File geworden
ist. im zweiten Fall ein USR-File. Nun probieren Sie mal, das File
mit
LOAD “BEISPIEL",8
wieder zu laden. Denkste! Ein 2FILE NOT FOUND ERRCR er-
scheint, und die rote Floppylampe blinkt. Das Programm kann nur
auf dieselbe Weise wieder geladen werden, in der &5 gespeichert
wurde, also mit
LOAD *OEISPIEL, 5" B
oder
LOAD “BEISFTEL,D7;8
je nach File-Typ.
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Noch gemeiner wird es, wenn Sie das Programm mit sinem
Mullbyte im File-Namen speichern:
SAVE CHR$(0)+"TESTHNAME" 8

Im Inhaltsverzeichnis erscheint der Name stark verstimmelt,
zusammen mit einer vallig falschen File-Lange, so um die 10000
Blocks. Matiirlich ist das Fila nicht wirklich so groB. Das Programm
aber kann nun nur der laden, der den Kniff kennt:
LOAD CHRS(O)+"TESTNAME" 8

Anders ist nichts zu machen!

Vorsicht, Falle!

Eine Falle besonderer Art birgt der GET-Befehl, wenn er auf nu-
merische Argumente angewandt wird. Fur eine Meniabfrage
aber wiirde sich folgendes anbistan:

100 GET A
110 IF #=0. THEN 100

Ab Zeile 120 wilrde man dann je nach A in die einzelnen Menil-
punkta verzweigen. Zeile 100 holt die gedrilckis Taste nach A (&5
soll ja eine Zifferntaste gedrickt werden), in Zeile 110 wird diese
Schleife weitergetfiihrt, falls noch kein Tastendruck erfolgte.

Diase Konstruktion funktioniert, so lange Sie nur Zifferntasten
driicken. Sie hricht aber in sich zusammen, will sagen, ergibt ei-
nen 2SYNTAX ERROR, wenn ein unvorsichtiger Anwender statt
dessen eine Buchstabentaste driickt. Sicher keine Auszeichnung
filr den Programmierer. Sie sollten GET daher grundsatzlich nur
fiir Strings anwenden, die dann mit VAL in einen numerischen
Wert gewandelt werden. Im Beispiel mull nur Zelle 100 gedndart
werden;

100" GET AB:A = VAL(A%)

Jetzt wartet das Programm auf Zifferntasten und steigt auch

dann nicht aus, wenn Sie eine alphanumerische Taste dricken.

Alles relativ

Mit LOCATE positioniert man beim C128 den Grafik-Cursor an
sina Stalle des Hires-Bildschirms, DRAW zeichnet Punkie. Inter-
essantenveise lassen sich beide Befehle auch ralativ adressie-
ren. Dazu wird ein Pluszeichen vor die Parameter gesetzt. LOCA-
TE +20,+50 beweat den Grafik-Cursor von seiner aktuellen Posi-
lion um 20 Pixel nach rechts und 50 Pixel nach unten. DRAW
1,+40,+60 zelchnet gemessen von der aktuellen Position des
Stiftes ainen Punkt 40 Pixel weiter rechts, 60 Pixel waiter unten.
Megative Wente filhren zu Fehlermeldungan.

Alles Zufull?

Die Basic-Funktion AND liefert Pseudozufallszahlen im Be-
reich zwischen 0 und 1. Setzt man N=RND(X), so sind die Werle
N abhangig vom Argument X der Zufallsfunktion. Drei migliche
Erzeugungsarten sind vorgasehen:

X groBer 0: Der genaue Wert des positiven Zahlenwertes A
spielt keine Rolle, RND(Z) und RND(1) ergeben die gleiche Zu-
fallszahienreihe, da hier ein fester Zahlenwert als Keimzahl (Sa-
men) verwendet wird. Der neue Zufallswert wird nach alnem einfa-
chen Algorithmus aus dem alten gebildet, Der ersta Samen wird
nach dem Einschalten auf 0,811 635 157 gasatzl.

X = 0: Dieses Argument biewirkt, daf die Zufaliszahlen abhén-
gig vom Timer der C1A1 gebildet werden. Auch hier ist die erzeug-
te Zahlenreihe nickt wirklich zuféllig.

¥ klainer ¢ Fir negative Arguments ist die Zufallszahl eine
Funktion des Arguments, Das heibt, dafi hier bel jedem Aufruf ai-
ne neua Keimzahl gebildet wird. Bei dar Verwendung der Systam-
zait T| etwa wird stets in Abhé&nglgkeit von T1 ein neuer Samen ge-
bildet: N=RMD{-TI}. {in)
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Tips & Tricks zum C128

Neue Raffinessen zu den Themen Ordnung, Speicher-
mangel und C-64-Modus halt unsere Trickkiste bereit.

elcher Programmierer stand noch nie vor den Proble-
men, bestimmte Routinen in I8ngeren Programmen wig-
darzufinden oder noch etwas Basic-Speicher aufzuspi-
rer, wenn man sich wieder sinmal kurz fassen kinntg!
Wir zeigen Lisungen dazu, die von Lesarn stamman

2300 Byte mehr!

Der Basic-Speicher in der RAM-Bank 0 kann mit folgenden Be-
fehlen um ca. 2.3 KByte vergroBert werden:

a) im Direktmodus
POKE 45,1: POXE 46,19: POKE 4B64,0: NEW

b} innerhalt eines Programmes (2. B. Startroutine)

POKE 45,1: POKE 46,1%: POKE 4864,0: PORE AG24,3:
PORE 4623,19

Der nr:nrmale Basic-Start des C128 liegt bei Adresse $1C01, das
ergibt einen Basie-Speicher von 58109 Byte (zu erfragen bber die
Funktion PRINT FRE(D)): Direkt darunter liegt aber ein Bereich,
dar nicht genutzt wird (siehe Handbuch, Seite H-29). Er reicht von
£1300 bis $1BFF.

Die: arsten baiden POKE-Befehle setzen daher den Basic-
Anfang auf die Adresse $1301. Die Speicherstelle davor ($1300)
muf den Wert Null enthalten, sonst flhrt der RUN-Befehl zu
einem Syntax-Error. Der New-Befehl setzt das Basic-Ende hinter
den Anfang. iDipl-Ing. Kai Bohnke/hi)

Sorry, CP/M ude!

Angang des Jahres fragten wir Sie, ob Interessa an einer
CP/IM-Rubrik bestehe. Gleichzeitig starteten wir unsererseits
Wersuche, noch irgendwo Software fiir dieses sicherlich frither
weitverbreitete Betriebssysterm aufzutreiben. Aber leider mub-
ten wir fesistellen, daf nichts mehr lieferbar isl. Selbst Assem-
bler sind nicht mehr veriiigbar. Auch das Echo von lhrer Seite
war nur gering. Dahserwerdsn wir keine entsprechends Artikel-
reihe starten, weil wir der Meinung sind, den dafiir notigen
Platz besser flir andere Zwecke verwenden 2u kbnnen. Scha-
de, aber CPIM scheint passé zu sein!

Ordnung in Basic

Das Basic-Programm steht sowsit, dann mul noch dieser oder
jener kleine Fehler aufgespirt warden und hier und da ist noch
etwas einzufigen. Und dann, etwa nach dem zehnten RENUM-
BER, gehen die Schwierigkeiten los: Wo steht genau dieser Pro-
grammiteil oder jenes Unterprogramm?

Um sich die Arbeit leichter zu machen, empfighlt es sich, Pro-
gramme folgendermalien zu beginnan;

1000 F ————————————— BeiEpiflammm =

1010 GOTo

1023 1
1030 |
1050 GOT0 1750
1050 GOTO 2510
1060 .

1070 . usw.

1200 REM ———o——e e e —

AST: ESCHNCLRE: BREM Programmstart

13110 PAl
1220
Die Ze:len 1030 bis 1070 sind eine Art Inhaltsverzeichnis, da
dies elne grofie Hilfe fliir die Suche nach Programmteilen etc. dar-
stellt (der bekannte Knoten im Taschentuch). Da die Zeilennum-
mern auf einen GOTO-Befehl (der aber nie ausgefiihrt wird) fol-
gen, werden digse auch bei jedem RENUMBER angepalt und
sind daher immer aufl derm aktuellen Stand.  (Joachim Conrad)

Trides zum C128 gesuchi!

Wer noch einen Tip in seiner Schublade liegen hat, kann
diesen bei uns zu barem Geld machen. Egal, um welchen Be-
reich es sich handalt, alles, was irgendwie Arbelt spart oder
sonstwie nitzt, ist immer herzglich willkommen. Vor allern auf
den Gebieten Grafik, Speicherverwaltung und Assemblarpro-
grammierung ist bestimmt noch nicht alles ausgereizt. Jede
Verdfientlichung wird auch honoriert. Schicken Sie |hre Tips
an folgende Adresse:

Markt und Technik Verlag AG
64’'er-Redaktion

Stichwort: Tips und Tricks
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar

‘%Hﬂa iHT gﬂﬂm BN
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Programmierung

-Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern in Handbiichern muB nicht sein: Mit unseren Kurzreferenzen
bieten wir Ihnen komprimiertes Wissen auf kieinstem Raum. Mit dieser Hilfestellung
lassen sich Fragen oft sehr viel schneller beantworien als mit einem dicken Handbuch.

Die E.D_D.[F OXEFWEHEIH@EH

won fatthias Rose

Feichengeratemenid Hilf smenu
/|| | BeiEDDIFOX sird diese Funkiioren nchi suf esien @] | 2x {C=CLRY lschi gesamies Blati uniidesbringlich!
Biidschirm beschrinkt. (Kreise konnen sber nur ry e - ; > -
|} ; | 1| Grafik kann beim Laden uergrifieri/uerkizinest {siehe
DH - winen Hammakadiys won 233 Pixel haen’) !J_ HOUEY und mit m beis, t cespiegelt/ratier] werden.
_J_|2u diesem Zweck wird nach Anklicken des Ankangs o : #
o Ttelpurites der Bischirm verschoben. B0 Laufuerkswschsel mit Disk-Befeli: 8 bzu. 9
Dies karm mit folgenden Funktioren geschenen: |_T a=ztenbelegungen
" [Fd] Hi , P £
@Cﬂ MEERSR—THM} Fd Hll?!?rg.undhr'ue an.drrn Chei PAGEFDX £5}
ster direkt Tasten 1-B: F5| Feilenuerkzeug CFeinglatien? Chel HOUE nur Fobe}

Fe| Pabelerkzesg (Grobglattend  Cbel MOVE pur Folied

Soll nach siner solchen Werschiebung fur der augen: h | Grafi » W=firbel v G
bkcklich sichihare Bildschem gezeichnet werden, | Grafikeursar: X-Antei anspringen (¥-Kond, uwerfm,
so mult des Bofenl nicht mit sinem Anklicken des _| w | Grafikcurstet ¥-Pnted anspringen (R-Kaoed, ynueran.)
Endpunktes (Radits) beendet werden. Der Grafi- :
cursar muli auf den Endpunkt pestellt und & ge— ]’extfunkhnnen
driickt uerden. g |G| Zeichensatz laden  (Zewchensalz st mcht resicent!)
F§] G [ EDDIFOXnach Baseverlassen(RESTRRT SY5 3488) CRTLe| CRTL+-<n> (-9..a..9) andert den Zeichenabstand

HMOUE—Befehl
0| 0 | Zuerst muft wieder sin Feld dedmiert werden, aui weiches sich der HOLE-Befehl bezighen sci, Bei EDDIFOX kann @an

digses Feld nun pixelgenay festiegen.

Hall man den Feuerknopt ¢ e Mausiasie) nach Pokbcken des 2. Eckpurktes gedriickt, so kann mah dis HOUE=Feld st
fenlos vergrafern / verkleinern, Die angezeigle Diagonahe sol bei prapertionalen Uergriflerungen ¢ UVerklinerunges be=
hilfhch seim. (Gleches Uerfahren gilt auch fur das Laden wan Grafiken.?

Weiterhin gbit es bein Pbidicken der NOUVE-Folie felgende Meuerungen:
[ | C= CLR loschi nich! nur den Hintergrund unter der Folie, sondern kopeert die Folie such gleich in die Grafik |
durch Bnklicken emes Musters uird die Fede gemustert und in die Grafik kogierd

Ller=errungen < TransFormationen? Bemerkungen
Transformation auf beliebige Flachen iR = EDDIFOX kann auf
15 91 belebage Flachen
1 franstormieren
' = Punki 1 wird Grafik=
e 2 \abdator
e B 4 — Fluchtpunkidarstel.
Beraich wahlen newe Eckpunkie angeben {5, Handbuch 5.52
Rotation um beliebige Winkel o - EDDOFDXkann auch
i SR : ; 1 werschiedene Trans-
: : | : {ormationen gleich—
@ Dhu [> $ 1 EF-F i $ $ zeitig durchiiibcen
; d; b0 sd;;.g' —Purkl 1 wird Grafk-
e S gt Labuilator
Bereich wahlen Orehpunkt ¢ 13 und Wakel €23 Wahlem
Seheren {Transformation auf ein Parallelogramm} - EDDOFORkann such
FEEmpsRe, L uerschiedens Trans—
i : 3 formationen glech—
A ploED ) & )
g ; U : @ =y g - Pupkt | uird Grafik=
W & 4 {abulatar
Eereich wihien die drel ersten Eckpunkle wihlen

Zylindertransformation (12

59 pg @ () = pyried

........ & o

Beraich wahlen Lage des Zynders wahlen cHittelounkt der Hilfsellipse wird Grafikisn.)

Zylinder transformation {2} - Stauchen der Grafik an thren Randern in #- oder Y—Richtung

a9 @909 < D =

Berexch walien Stauchrichtung wahien ¢Hittelounkit dag Hiliskreises uird Gratiktab.2

Achtung® Do Dricken dar linken Maustaste und RESTORE verfouscht die Funktsan der Mouzfesten! Diese Uertouzehung und
cuch #m =utl instaliseter Druckerireiber vnd dis togichkeit 2y Laufusrhaviechzel Beiben im PAGEFOX erhiclten

¥ 71
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Profi-Corner

Eine der beliebiesten Rou-
tinen, in unzahligen Demos
und Spielen schon zu be-
wundern, siellt der Sprite-
Multiplexer dar Wie man
mehr Sprites als dblich auf
den Bildschirm bekommt,
darum geht es in dieser
‘Profi-Corner.

von Hannes Sommer

zustellen, also mehr, als derVIC des C 64 eigentlich verwal-

ten kann. Um Proegramme auch optisch noch ansprechend

zu gestaiten, werden die Sprites in ainer schonan, meist sinusfor-
migen Bewegungsformation animiert. Der einfache Trick liegt dar-
in, ein Sprite, welches bergits vom VIC aufgebaut worden ist, an
einen am Bildschirm weiter unten liegenden Punkt zu positionier-
nenund es noch einmal darstellen zu lassen(s. Profi-Corner 4/91).
Es wére nun ein leichtes, in der oberen Bildschirm-Halfte acht
Sprites darzustellan und mit einer Rasterabfrage alle Sprites in
der unteran Halfte zu verdoppein. Der Multiplexer gestattet as
aber, fiir die Sprites (ganze 20 an der Zahl) willkUrliche Koordina-
ten zu wahlen. Er sortiert und plaziert die Sprites am Bildschirm
(wig in den meisten Baller-Games). Das Prinzip der vorliegenden
Routine ist schnell arklart: Der Prozessor fragt die akiuelle Ra-
sterzeile ab und bestimmt zwel Grenzwerte. Der obere wird aus
Zeile +10 (14) und der untere aus Zeile +10 +15 (15) errechnet.
Daraus ergibt sich nun ein Bereich, der immer gleichgroB (15
Rasterzeichen) ist, aber mit dem Basterstrahl nach unten wan-
dert. Jetzt werden alle Sprite-y-Koordinaten{0 bis 19) gepriift, ob

A ufgabe eines Multiplexers ist es, mehr als acht Sprites dar-

Mehr als acht Sprites mit dem Multiplexer auf den Bild-
schirm bringen

sie in dem definierten Bereich liegen. Ist dies der Fall, so werden
#%- und y-Koordinate, Block und Farbe und lelztendlich noch das
%-High-Byte in die VIC-Sprite-Register 18 geschrieben, Danach
wird die Sprite-Nummer erhéht und, wenn bereifs achl Spriles
dargesteilt wurden, wieder auf Sprite 0 zurtckgestelil. Um Ge-
schwindigkeit zu sparan, wird ain zugeordnetes »BAL-Byte ge-
lbseht, sobald ein Sprite aufgebaut Ist. Danach wird jenes Sprite

72 3¥Ip

bei jeder Positionsabfrage ignoriert bzw. Obersprungen. Mach
Beendigung eines Multiplexer-Durchlaufs werden natiirlich samil-
liche «BALU=-Bytes zurdckgesetzt, damit die Sprites im néchsten
Screen wieder erscheinen. Danach folgt die Sprite-Bewegung.
Diese wird aus Tabellen ($1200 bis $171f) x-y- und x-High-Werten
ausgelesenundin die entsprechenden Koordinatenadressen (La-
bels X, Y,H ) Obertragen. Zu der hier angewandten Technik sei
noch bemerkt, daf sie zwar die Aufgaben eines Multiplexers l6st,

Grundstein fiir Objekte

aber keine optimale Lésung bietet. Es gibt unzahlige Arten von
Multiplexern. Die Routine. die in einem Dema viellsicht lber 100
Sprites animiert (dabei wird die Vorherberechenbarkeit der Bewe-
gung ausgeniitzt), ist nicht zu vergleichen mit der, die das Spiel
Armalyte mit knapp 20 Sprites verwaliet {da in Spielen die Sprites
wie im Chaos erscheinen),

Wer aber in unserer Routine den Durchblick hat, der wird bald
feststellen, daf sie die optimale Basis ilir ein elgenes Spisl mit vie-
len Sprites darsteli.

Dias Listing 1 ist ein kleines Basic-Programm, mit dem die Koor-
dinaten flr die Sprite-Bewegung berechnet werden, Das Listing
2 zeigt den dokumentierten Quelicode fiir den Multiplexar. Die
Kommentare helfen den Multiplexer 2u verstehen. {hbflb)

Lizsting 1. Sprite-Koordinaten mit einem kleinen Basic-

Programm
1@ FOR I=0 TO Z4ASTEF Z254/168 <1@7>
118 X< {ETH{T»+1)xi43+24 cEa
128 L=(X AND 255):H=INT(X/258) <234
13@ POKE 4608+2.L:POKE 4788+Z.L <@A3
14@ PONE 5120+2 , H:POKE 5280+2,H <1383
158 Z=2+1 1 NEXT : Z2=0 <238
168 - <1363
17@ FOR I=0 T0 Z#¥25TEF 2*1/240 <@48:
180 Xc(SIN(I)+1)#8¢+506 <@BT:
198 POHE SB32+2.X:POKE 58T72+2.X £R47
HOE Z=E41iNEXT m <1F1%

Listing 2. Durchblick im Multiplexer, da dokumentierte
Quellisting

v o= 24000
Cba R0l
sprite=daten .by 0,0,0,0,209;0,1, 170,064,686, 190, 144, 5,
251, 1A%
By 26,238,164, 27, 234 B4, 27, 186,148,107,
170,101
by 90,230,85,107, 169,859,920, 165, 73,102,

149,21
Loy 25,101, T2, 29, 148, 20,22, 81,36, 5,348, 80
oy 5,81, 168, 1,70, 64,0,85,0,0,0,0,0
begin ida #0 jbildsghirm

Auzgaba 7iduli 199




Programmierung
st 34020 jsehwarszl t11 1da #0 saprite no.
ata Had2l gt tV+l jEuriick-
gt ¥peint jpolnter gha 8+l ;Eetaen
§1a ypoint jsetzen Jmp 16 i [aprite 0}
jar Zesdd  jelr/homs 15 Ide #0
Tda #25% sgprltas onl lax #19 ;hau-daten
gta 34015 Tds #1 1satzen
sta Pd0le t16 gtahan 3
lda #1311 ;EpTiie- dex
sta $4025  jmulticolors bpl 16
ida #1 ife xpoint ;X-pointer
sis 3d026 Ida xpoint jerhdhen
0 1ds 34011 jtimen emp #1600 ;=160
bml 10 bne £1%
gei 1da #1 Fi 11 311
lde #40 sinit fuer gta xpolnt jetarien
e bérl joultiplex- = tax
lde #5355 jbaraicn ldy. #19 ;) x-pos
gta w5+l lda #0 ieetzen
ide ##30 FWATLan sta Ti8+1
tl emp-$4012  jauf gelle 30 sta H19+FL
bes £l st 21+1
1da #0 sEpTite no, £18 1da -81200,x ;x-kKoordinate
ata T7+1 ;auf {1 detzen gta xkooT. ¥
gtn t8+1 119 1de FE400;% ;hi-byh
12 ldx #19 ;20 sprites! ate h,F
%3 lda bau;x  jhereits lde t18+1
beg £ saufgebant! cle ;S0UrCE
lda y,x ado #d jum &
t4 cmp #5 sy-lkoordinste gta €18+l  ;erhthen
bea 6 $im gto f19+1
i cmp  #T0 sdefinierten dey iherelits
biao: £7 jbersich ¢ bpl 18 salle 2
& dax ing yooint. ;y-peinier
opl lda ypoing jerhbhen!
13 1de $d012  jnfchsten omp. # 240 s 24007
ole jhereich bone 120
ado #10 jaefinieren Ids #0 ;y-polntsr
sta té+l gta ypoint ;ned setsen
ade #15 120 tax
ata tH1 idy #19 ;POr 20 aprites
hee 2 ez BRGEY TEL Ida £1600,% ;y-koordinaten
Jmp €15 zta ¥kooT,¥
17 1dy #0 ;eprite setgen: 1da t2i+1 jeource
1de #0 sbau ldschen ala jum 12
sta bau,x ade # 12 serhoehen
ld= xkooTi% si=koordinate ata 21+l
sta $A000,F dey salle 20 %
lda yhoor,x ;y¥-kccrdinate bpl G2l
ate HA0D1,y 30 Tds $A011  ;screen-
t8, idy #0 bpl 30 sende ¥
1da o% soolour Jmp 0 seum start!
2ta w30,V ¥point LBy0
lda Dy srlock ypoint by 0
Eta 2040,7 unid by 254,253,251, 247,439,323 ,191, 127
1da n,x shibyte cder Sy, 2.4,8,16,32,64,128
bne 3 spriifen yhoor By 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0;0,0,0;0,0,0
1da v+16 oy 005050
pnd undsy x=206 skoor cby 0,0,0,0,0,0,050,0,0,0,0,0,0,0,0
gtn vEle shi=hyie By 0000
Jap 10 ;16achen) .by 14,10,5,3,14,10,5,3,14,10,5,3, 14,10
5 tda v+is 1255 5.3
ors oder,y jihl-byte b o R 1y J
Bts w16 jloschen; b -y 63,61,63,63,83,63,6%,63,63,63,53.63,
A opy 7 seprlte Tie. 63,63,63,67 '
beg 11l yernéhen Jby B63,63,63,63
ine 7+l s{-enrite 7) f Sby 0,050,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
tros £741 by 00 050
fnn Tl hat by 0.0,0,0 D,IJ,U,D,D,G,D,D,G.U,D,D
jmg 16 by 0,0,0,C
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Tips zu
Geobhasic

Geos anwenden ist eine feine und meist recht einfache
Sache. Geos programmieren dagegen erweist sich oft als
wesentlich schwieriger. Insbesondere Geobasic ist hier zu
erwdhnen. Hier sind einige niiizliche paar Kniffe dazu.

G eobasic stellt den Programmierer manchmal vor Probleme,

deren Ursache nicht auf den ersten Blick zu erkennen ist.

Dabei sind die Falle, in denen das Programm mit iner
Fehlermeldung abbricht, noch von der leichten Sorte. In beson-
ders kniffligen Situationen besteht namlich auch die Mbglichkait,
daf die Daten einer ganzen Diskette zerstort werden (achten Sie
auf Ihre Boot-Disk). Wenn dieser Fall erst einmal eingetreten ist,
hilft oftmals nichts mehr weiter. Es gilt viglmehr, dies von vornher-
ein zu vermeiden. Ind in der Tat gibt es einige Mittel dazu.

Laufwerliswedhsel unter Geobusic

Geos macht uns die Verwaltung der einzelnen angeschlosse-
nen Gerdte sehr leicht. Im Mormalfall muB man sich darum Uber-
haupt nicht mehr kilmmern. sondern braucht nur in den jeweili-
gen Menils und Fenstern die Dateien auszuwahlen. Geos ibar-
nimmt dann einen eventuallen Wechsel des aktusllen Laufwerks
{inklusive Andern der Laufwerksnummern), das Laden der Datei-
an und die Aktualisierung der Directories.

Und all diese Moglichkeiten bisten sich auch innerhalb von
Geobasic. Insbesondere mit dem Befehl
DBFILE Stringvarlanls
kann recht unkompliziert auf den Laufwerken A und B nach Datei-
en bastimmitan Typs gesucht werden. Durch Anklicken des Feldes
DRIVE ist ein Wechsel zwischen beidan Drives moglich. Aber ge-
rade hier besteht das Risiko, Schaden anzurichten.

Gehen wir von folgender Situation aus: Geabasic befindet sich
auf der Diskette in Laufwerk A. Da man €in neues Programm
schreiben machte, startet man Basic durch Doppelklicken und be-
ginnt mit dem Programmieren. In diesem Programm wiedsrum
werden Dateien bearbeilel, die bereits auf einer Diskette in Lauf-
werk B existieran. Alsc mufi, wie oben beschrigben, auf das zwei-
te Drive umgeschaltet warden, was man beim Testen auch aus-
probiert. AnschlieBend, nach Ende des Testlaufs, schreibt der

“Prtifities
RECovers last saved
o idh 0Ff The: piciure.

: ) Y

Mﬂﬁﬂ'c DUR -

é%ﬁ Ieggigvgf?t{;e THEN RETURM
.g B ®lra

ilefak

Lgﬂ newfztesS, screen
: “able = True

Geobasic zu programmieren, ist einfach...
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ordnungsliebende Programmierer den Programmitexl noch si-
cherheitshalber auf Diskette, fartig.

Und genau das ist die Diskette jetzt auch, namlich »fertigs.
Denn dadurch, daB beim Probelauf das akluelle Lauiwerk ge-
wechselt wurde, schreibt Gens nun munter alles, inklusive des
Directory, auf die verkehrte Diskette. Im besten Fall besteht dann
noch die Maglichkeil, durch einen Diskettenmonitor giniges zu
restaurieren, meist ist jedoch Hopfen und Malz verloren, sprich
nichts mehr zu machen.

Als Konsequenz bleibt somit nur, solche Laufwerkswechsel tun-
lichst zu vermeiden,

Die gleiche unangenshme Moglichkeit besteht auch mit den
Befehlen OPEN und CREATE, die ja leider die Angabe einer Lauf-
werksbezeichnung gestatten. Hiten Sie sich davor, dies zu tun,
denn damit kann es gelingen, Geos génzlich zu verwirren (mich
kostete es den Inhalt siner Hard-disk-Partition).

Was aber kann dagegen unternommen werden? Die Lisung st
sogar schon im Handbuch erwahnt, allerdings ziemlich versteckt
und unauffindbar im Kapitel sWichtige Gaos-Speicherstellan-, In
Adresse 33929 steht die Nummer des aktuellen Laufwerks. Diesa
sollte, bevor man Anderungen vornimmt, in einer Variablan geasi-
chert warden, z. B. mit
1000 aktIN = PEEK (33929)

Danach kbnnen Sie auf das zweite Laufwerk zugreifen. Wichtig
ist, am Ende des Frogramms den urspringlichen Zustand wieder-
herzustellen. Dazu gibt s in Geos gine eigens Routing im Kernel
bei Adresse 49840 (SetDevice), die das aktuelle Laufwerk dndert.
Dazu gehbrt anschlieBend noch ein Sprung nach 49825 {Open-
Disk), um die Diskette zu &ffnen. Das Ganze konnte dann etwa so
aussehen:

Q008 CALL 49840, aktl¥
o999 CALL 49825

Darmit diirfte dann eine der gefahrlichsten Fehlerursachen be-

saitigl sein.

Wanted: Geobasic-Programmierer

Trotz allem kinnen mit Geobasic sicherlich auch gute Pro-
gramme geschrieben werden. Alle, die dies schan getan ha-
ben, konnen ihre Werke zu Geld machen. Schicken Sie sie mit
giner Anleitung und dem Quelltext an untenstehende Adresse.
Bei Eignung verdffentlichen wir das Programm, und es gibt
auchein Honorar, Figen Sie maglichst die ausgefilite und un-
terschriebene Copyright-Erkl&rung bei (Seite 98), dies erspart
ein gesondartes Anfordern. Unsere Anschrift lautet:

Markt und Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Stichwort Geobasic
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar

;Z
=
B

«-.und bis auf Diskettenwechsal auch unproblematisch

Ausgabe Tiduli 152




Programmierung

Tips und Tricks
zum C64

WuBten Sie, daB in Ihrem Computer

noch Platz fiir eine 98 Block lange RAM-

Floppy ist, und daB Sie Tastatureingaben auch wie
von Geisterhand automatisch erledigen kinnen?
Oder interessiert es Sie, die Uhr des C64
wesentlich genauer zu machen?

Speicher ausgereizt

Der Speicher des C6&4 erschaint durch die Mehrfachbelegung
ginzeiner AdreBbereiche leider als recht sverwinkeltes Labyrinthe.
So kommt es, daB l&ngst nicht das komplette RAM ausgenutzt
wird. Unter den ROMSs gibt es noch geniigend Platz, um bis zu 98
Blocke lange Basic-Programme zu speichern. Dabei ist die bend-
tigte Software auch noch extrem Kurz. Listing 1 (bitte mit neuem
MSE V2.1 eingeben und speichern) ist alles, was man braucht.
Mach dem Laden mit
LoD RAM=FLOFFY 1.0%,8:1
stehen drel Funktionen bereit.

SYs 862

speichert das aktuelle Basic-Programm in der RAM-Floppy. Mit
215 892

holen Sie es wieder in den Programmspeicher zurfick und

5Y¥S g72

lgscht die RAM-Floppy.

Das Programm kennt drel verschiedene Fehlermeldungen:
RAM belegt

Wenn im Zusatzspeicher bereits ein Programm sleht, ersc heint
digser Text.

RAM leer
Es befindet sich nichts in der RAM-Floppy.
PRG zu lang
Das zu speichernde Programm ist langer als 58 Bitcke. (Kai Fibr)

€ 64 mit Selbstbedienung

Dieses Programm dient dazu, Benutzereingaben tiber die Ta-
statur zu simulieren, um z.B. automatische Demanstraticnen von
sigenen Programmen harzustellen, Dabei miissen diese uber-
haupt nicht geandert wardan.

Dia zu simulierenden Tastandrlicke werden vorher mitdem Prg-
gramm sTexteditor« eingegeben (Listing 2). Dies speichert alle

AT Loy G160 By vnl FlGK
015 417 SHETEE,
Gut 667 in 3 i

F_!! GDY .

Ganz einfach ist die Bedienung der RAM-Floppy

Ausgabe TrJull 1991

Tastendriicke, auch die Sondertasten {z. B. <CLR/HOME=,
<DEL> usw.). Vorher missen allerdings die Startadresse des
Textes im Speicher und der Filename, unter dem der Text zu spel-
chern Ist, eingegeben werden. Wird kein Name vergeben,
schreibt das Programm den Text nur in den Speicher.

Drei Sonderfunktionen sind moglich:

=CBM P> lagt sine Sekunde Pause ein.
< CBM E> beendst den Text.
<CBM N> erlaubt es, den Text noch sinmal einzugeben,

AnschiieBend beginnt die Arbeit von »Key-Simul (Listing 3).
Mach Laden mit
LOAD "KEY-SIMUL", 8.1
kann mit
SYS 528, (Textadresse), {Verzigerung in 1/60 8]
die Abarbeltung beginnan.

Zeichen fiir Zeichen des eingegebenen Textes wird nun, als ka-
men sie von der Tastatur, in den Computer geholt und verarbeitet
{dia Verzigerung sollte Gbrigens nicht kleiner als 5 sein, sonst
kommt der Computer nicht mehr mit). Dadurch konnen Sie
Pragramme |aden (Text nicht dberschreiben), Mendpunkie aus-
wahlen und ahnliches. Wie von Geisterhand erledigt der C 64
alles allein, ideal also far Vorfahrungen, Demaos und éhnliches.

{Christoph Schmitz/hb)

T L

MIT KEY SIMUL KOENHNER SIE
TASTENDRUECKE

AUF DEH COMPUTER: SIHULIEREN.

PESONDERS REIZUOLL IS8T DIES

IN DEHOS VON

MENUVEGESTERTEN PROGRAMKEN:
PABEI LAESST SICH SOGAR DIE
GESCHHINDIOKEIT BTUFEHLOS
EINSTELLE

Simulieren Sie samtliche Tastatureingaben mit -Key-Simul« ’
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ClA-Uhr: auf die Sekunde genau

Die Aufgabe bestand darin, die ungenaus Softwareuhr
durch die ClA-Echtzeituhr zu ersetzen. Am bestan gelost wur-
de sie von Axel Geiler aus Kdln mit seinem Programm »ClA-
UHR=:

Die Softwarsuhr des CB4 besteht im wesentlichen aus ei-
nem 3-Byte-Zahler, der alle *kos durch den Systeminterrupt
inkrementiert wird. Das Kernef stellt ab Adresse $18dd zwei
Routinen bergit (getlime bzw. settime), die den Inhall des Z&h-
lers Gber Akku, X- und Y-Register nach drauBen leiten.

Ausschlielich diese Kernelroutingn benutzt der Interpreter
zur Berechnung von Ti$ und Tl. Das Programm' modifiziert
nundiese Routinen, indem es das Kernelins darunterliegende
RAM kopiert und dort einen Sprungbefehl auf die neuen get-/
settime-Routinen installiart, Diese geben statt des Zahlers den
Inhalt der ClA-Uhr, ebenfalls in 3-Byte-Form, Gber die Register
zuriick, so daf der Interpreter gar keine Motiz von der Umstel-
lung nimmt.

Die neue Konfiguration (Kernel im RAM) wird nun noch im
Port-Register 1 eingestelll.

Zur Funktionsweise der neuen Routinen
Die ClA-Uhr befindet sich in den Registern 8 bis 11

($dc08-5dciby):

Register 8: TOD Vs
Register2: TOD s
Reagister 10: TOD min
Register 11: TOD hr

Die Register sind im BCD-Format organisiert mit der Beson-
derheit, daf Bit 7 des Reqgisters 11 das AM/PM-Flag beinhaltet
(0 = vormittags { 1 = nachmittags).

Um die Uhr korrekt setzen und lesen zu kGnnen, mulf immer
mit dem Zugrill auf das Stundenregister begonnen werden,
worauf die ClA als erstes automatisch die Zeit puffert. Der Zu-
griff auf Yhas (erfolgt zuletzt) gibt dann den Zwischenspeicher
wieder frei,

Gettime: Die entsprechenden ClA-Register werden ausgele-
sen und sukzessive mit Hilfe von=Arithmetikrout. = des Kernels
(kiirzer) auf die Basis Yeos konvaertiart, auf die der Interpreter
Zurdckgreiit,

Settime: Die Uhrzeil kann per Basic nur mit Befehl Ti§ =
*123456 " (als Beispiel) gesetzt werden. Der String wird Gber
den Pointer $22/$23 zeichenweise ausgelesen und auf das
richtige Format gebracht.

Der Quellcode der CIA-Uhr in Assembler

ORG #0000 LOY 80 ASL
L0 =3FA :14 ASL
‘HI =3FE LDA (L0}, Y STA BYT
1MI =3FC 2TA (LO) ¥ INY
:BYT=$FD INY LDA {2221,
______________ BNE L1 SEC
| BYTEFAC-$BIAZ e S
s MEMMULT=3BA2S FE ban ity
I MEMPLUS=SBAGT el by -
: FACHEM =$EBD4 e B
:MEMFAC =SEBA? Hhin
tFACINT =3BCIH ' PRG AND #%00001111
(TODHE  =$DC0E ﬁgé B L
TODMN =20COA i S5
TODES =xDC0S e
fTODTH =8DCOE HOE LER
JHE GETTIME LSE
28T LER
| START JHE EETTIME TAY
ZEI LDA TAB. X
LDA #8A0 tEETTIME cLo
ISR COPY PHE :5MOD
LDA #=EQ LOY 20 ALG #00
JEE COFY LA CE223,Y RT3
LI #0 JER GETBYT tTAB
L OWHROUT CHE #18 B.0,10,20,30,40, 50,80, 70,680,090
LDA ERG,X BCC KLEIMER GETTIME
STA @FEDD, % ;UMLEBKUNG AUF EIGENE BEC FHE
INX : ROUT IHE SEC #18 LOE #0
OFX 818 OB #%10000000;PH -TLG SETIRN TEA
ENE OWNEQUT KLEINER | SETIERC
LDA 1 @TA TUDHR STA CONST.X
AND 11111000 IKY M
DRA FE00000101 LOA (8227, CFY #5
STA 1 JER GETEYT BNE SETZERQ
LDA sDCOE STA. TODMN LI TODHR
ORA #%10000000 [HY HEL MOTPM
BTA $DOOE LD& (§22],Y AND #£%01111111
LOA #0 JER GETEYT cLE
STA TODHR 4Th TODRE ADC #18
STA TODMHN LLA #0
STA TODSC T4 TODTH tHOTIHY
STA TODTH ELE LD #¢FLEZ18000
oLl GLT LDY #3FLP218000
RTE RIS JER CONVHEXL
LIvA TORMN
LGOFY MOPIERT HOM. INS LEETBYT LOX B<HLEIEDY
BTA HI ; DARUNTERLIEGENDE RAM SE LDY #5ELEI800
LOA 20 DEC H48 JER CONVEEX
aT4 Lo AR LDA TODSC
LDE #0 K51 LOE #xFLPEO

76 Z3Ip
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Tips

& Tricks

LDy
JER
LDa
LOX
Ly
JER
LA
LLY
JSH
LEE.
JEB
LDA RGE
LOX "§&4
LI B3
PLE

CLI

RTS

#>FLPRD
CONVEEX
TODTH
#eFLPS
A>FLEE
CONVHEX
#<CONST
#>OOHAT
MEHFAC
586
FACINT

L CONVHEX
5TX FAKT+1
STY FAKT+3
JER BCODCOHY
TAY

JOHNE V&

JER BYTEFAL

- FAKT

LDA #<PLP2IEOO0
LY. #*FLP218000
JER MEMMULT

LOA #<CONST

LDY #>C0NST

JSR MEMPLUS
LDX #<00H8T

LY #300NSET

JaR FACMEH

RIS

SCONST

B 030,000
FLEZLEOLO0

B 292,802, 3F0, 0,8
:FLP3E00

B §832E1,0: 0.0
FLEBO

B =85 ,8F0,0,0,0
~FLES

B ®83,8C0.0,0.0

1= 216000
= 3500
E 118!
=S B

a

BACL:
0E1D: by
OELf: d¥xs ronip
0OB2e: d7pb
g83d: im7e rRbf
{dde: = xgiE
02 doy?

higdl na3h
hyld 5tbp

Tra?

rRf-CLepEy v1.0°

d%ye
Kdipe
d7pb
d7ph
imae
jgre

kKl

Listing 1:

0201 oends

f7ph
c7pb
d7pd
Teid
 daf'd
Tsba lyep

poyi
Tha?
avl?
pat™
jair
Biip

fnaw
1lin
Tha?
Tha?

Arprary

dald bamk &%

&)
g2
4
ba
£t
]

0BGa;
L
[aga:
pagR: 3
DEas:
OEBS:
OBed:
OBdF:
Jfed: ppok
LS
(00
G0
031=:

&3z
[t
5er Toin
0559 Then
O97E: gogr T2
09ET: hefl
paad: hile
[Fe5: keir |
09b%: lxia T

0 TRp

SrE
1
Ay

Te o ptiz mcV3
t geem yobd

¢ vhnd Bduh 3

2rip

oo alsh
Thax xbqT asig bY
atme 7dth pbhha &b

ovd nETh

&

b

awh¥ 1bbd wlhT g2

e03c: pua] d7a?
cO4h - doph-Etgr 1adn
eQ5a: k=TT, qhTV vdgb
ghEce L3357 g7dm eonl
gQyE: da

oAy 18

o156 Tacd
oflahi - nomo; ¥
ofbod; 1th=
e 2053

Thxé udoz woho =

o
abyT
glib

't zbn3

topd

ol o= A
raiL
dbel
udTh zb

padig
e

a2 xdpT
a1t agn)

slf0: xdp7 &

EApT. spt
acnj
wmid
qik3
tayr Ty
Adpm
Jape

nArE

Listing 3:

DECL;
DL
QR
Dage:
234

dad?
it
dpd
pupk
diadt

TTht

ot
wlhat

aqjn heft fha? d
Ta7t &lat E
heie nhpid Jdbu
bap¥ ixde 37dy d7ql glab

035%:
DEEas
OET9:
(IBBE;
TRaT:
BRA:
[Bhs:
&

pod3:

(lp et=
BpEC

oY

Fayy
udg¥
po?T
vhdd 174k ¢
Gryb ejgqo-d
Pigs Fiyr
Foe Fpkd
dinr sgit hir
ey

Tpld vEer

I%2b
1 dbzl s R
i ah bl gL

iTan

sipo bkax

L 33qa ufan
Exdb slyr

7 13ds. 77T dixp T 0B

Thab Tphy &
dhpl nhd? b
sl w=0d b
gzor plba

-
b
Tekp
|;1_'I.l:-.
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Disk von Dawn

Stefan Gniesawitz (Dawn Soft-
ware} bietet eine Grafikdiskette
rund um die Scanntronik-FProdukt-
palette an. Auf der =250 1« (udu-
satzdiskeite 1+) befinden sich Da-
teien Zum Ausdruck von Tastatur-
schablonen fir die Programme
sEddisons, =Eddifoxe, »Handyscans
und sHandyfox«. Dazu kommen di-
verse spezielle Zeichensatze (Flag-
gen, Eisenbahnan, Schachfiguran
und Moten} sowie Rahmen, Wap-
pen und Crnameante.

Dia Disk wird mit einem klginen
Handbuch ausgeliefert und kostet
15 Mark. Es handeli sich dabei um
Shareware, der Kaufer dari sie also
kopieren und weitergeben. Bei Ge-
falien mul} der Basitzer dar Kopie
Herrn Gniesewitz 10 Mark zukom-
men lassen {pe)

Dawn Saftware und Computartachnik, Safan
Gniasewilz. Harzer Strafis 15, 1000 Barlin 44

Geos-Printfox
gesucht

Christian Herte aus Bochum
suchi nach einer Konvertiorungs-
routine oder einer Anfeitung, um
die Grafiken des Geos-Megapacks
1 und Z mit Page- odar Printfox ver-
wenden zu kinnen. Wenn Sie so
aiwas schon einmal realisiert ha-
ben, schreiben Sie uns bitte. Bei
Verdffentlichung winkt eln kleines
Honorar, was Ubrigens flr alle
Druckeranpassungen und Konver-
ligrungstricks gilt! {pcdy

Markt & Technik Vertag AG, Aedaklion G4ec
Hans-Pinssl-5Girals 2, B0E Hear bal Minchen

Printfox-Geos
gefunden

Es ist ein ausgesprochen weiter
Weg flr elne Grafik, die vom Print-
fox zu Geowrile wandern sall -
aber es funkticniert: Wemer Kromp-
holz aus Braunschwelg hat uns
sainen  Konvertierungsvorschiag
geschickl, den wir geme ab-
drucken, Leider ist das Ganze - da
es ja von dan Programmiaram
nicht vorgesehen war - ausgespro-
chen komplizierl, aber der Aui-
wand lohnt sich

Gegeben ist ein Printfox-Ge:
samthild=, das sich bekanntlich
aus vier Hires-Bildern zusammen-
setzt. Zundchst sind die vier Bild-
schirme als Standard-Hires-For-
mat, 8o ungepackl, auf die Dis-
kette zu schrelben (vier Dateien),
Das machen die Druckerfichse,

78 ¥

wann man sich iUr das »Bild-
schirmformat« entscheidet und
dem Dateinamen sine MNull mit
Doppelpunkl varanstallt:
»:NAME« Die Bildschirme sind
sodann auf eine Geos-Arbeitsdis-
kette zu kopieren, auf der sich fol-
gende Geos-Programme befindan
mussen: Deskiop, Geowrite, Geo-
paint, Bitmap-Konverter, der Gbli-
cherwelse wverwandate Drucker-
treiber und Paint-Drivers.

Mit dem Bitmap-Kanvarfer mis-
san die vier Grafiken folgenderma-
flen konvertiert werclen: =Ganzas
Bild=, »Goowrile=, erstes Bild «nau-
ag Albume, die anderen drai Bilder
=altes Albume, Mun st ein Geg-
writa-File anzulegen, aus dem
Geos-Menl der Folomanager aul-
Zurufen und das angelegle Album
zu Gffnen. Hier befinden sich die
vier konvertierten Bildschirme in
acht Teilbildern, von denen jetzt als
arstes das obere linke unter vedi-
fieren« kopiert wird.

Mach dem Verlassen der Datel
istdes Geowrite-File aufzurufan, in
der untar saditierans, »sinklabens:
und =Blid« dieses Teilbild an der
Poszition des blinkenden Cursors
=einzukleban« ist. Aus dem Geos-
Mend ist emeut der Folomanager
aufzurufen und das nachste Teil-
bifd, das auf der linken Seite unter
dem ersten stehen mul, auszu-
wihlen, zu kopieren und im Obri-
gen 5o zubehandeln wis daserste,
Die Position das «Einklebans- 15t
dabei immer die Stalle, an dar der
Cursor untar dem Ende des latztan
Teilbilds blinkt. In gleicher Weise
kommen darunter das dritte und
viarta Teilbild mit dem Resuitat,
daB die linke Hailfte der ehemali-
gen sGesamtbild«-Grafik jetzt in
der Mitte der ersten Seite des Geo-
wrile-Files steht,

Mun wird ain Saitenumbruch er-
rwungen und das Ganze auf Seite
2 durchgespielt [mit den vier Teil-
bildern, die die rechia Hilfla der
Graflk darstelien, In dissam Fall
rechts beginnend). Auf Seile £ des
Gaowrlla-Flles befindet zich |atzt
die komplette rechte Hélfte der
Grafik.

Jetzt wieder zurick zu Seite 1:
Untar «Opt= wird =Seite wahlan
angeklickt und-der rechle Rand-
ginsteller auf dem Lineal in Posi-
tion 42 gezogen, anschlieBend
dassalbe auf Seite 2 mit dem lin-
ken Randeinsteller. Das Ergebnis
ist, daB auf Seite 1 die inke Halfte
der einstigen «Gasamibild-Gratik
auchlinks und auf Seite 2 die rech-
e auch rechls steht,

Mach Verassen von Geowrite
wiredl Paint-Drivars und aus digsem

Tastaturschablone
far Eddifosx

dawn Software
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Tastaturschablone flir den Eddifox finden Sie im

Printfox-Format auf der Programmservicediskette zu dieser
Ausgabe. Sie stammt von der «ZSD 1.,

der Treiber «Faint Overlays ge-
wahlt, mit dem [etzt aus dem
Gaowrite-Fila Uber »Druckens ain
Geopaint-Bild «Overiay« zu erzeu-
gen ist. In diesem hat man nun die
gesamite Grafik zusammen, aller-
dings nur ais Geopaint-Bild, Es
gehl also noch weiter, was grifile
Sargfall und Aufmerksamkeil ar-
fordert, damil die ganze Angele-
genheit zum Schlu@ auch pixelge-
nau stimmt: Das Bild wird mit Geo-
paint aufgerufen und der jewails
sichibare Teil (gsingastalll in der
Seitendbersicht)ist von oben nach
unten (ber =aditierens und ~kopie-
rensin ein neu anzulegendss Geo-
write-File - seinzukleban=  {mit
»Bild-). Hiarzu muf nach der Bild-
teilauswahl die Werkzeugleisiz
aufgerufen und das rechte obers
Editierfeld angeklickt werden

Bei der Bildteillauswah! ist belm
ersten Mal das Auswahlrechieck
oben und steht somit an dar richti-
gen Stella. Beiden folganden Ope-
rationen wird dig Plazierung aber
nicht iImmer gleich klappen, und ist
daher saolt suwisdarhalan, bis sie
stimmt. Hat alles funktioniert, ist

die Werkzeugleiste abzuschalten,
und das gssamte sichtbare Bild
wird painlich genau von der obe-
ren linken bis zur unteran rechien
Ecke eingerahml. Unter weditie-
ren= {4l 8s 2u skoplarens und in das
neue Geowrite-File =einzuklsbens,
Machdem so alle Teilbider unter-
einander dbertragen wurden, ist
g5 geschafft.

Zugegeben, der Vorgang ist
mindestans so kompliziert wie das
Geos-Dateiformat. Doch  beden-
ken Sie, daf es bisher gar keine
brauchbare Konverlierung gab,
um ain Gesamtbild aus Print- oder
Pagefox oder gar eing Grafik des
Super-oder Handy-Scannars unter
Geownle zu verwanden - so gase-
hen lohnt sich auchder kemplizier-
teste Weg, (Wernsr Krompholzipd)

Murphys
Druckergesetze Il
Murphys Computergesetze las-

sansich harvorragend auf Drucker
anwenden, das stellen wir im Re-

daktionsalltag immer wicder fest.
Anlaf genug, urm innen hier abund
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zU woilare Kostproben aus dem
Kapitel «Drucker= des Blchleing
=Murphys Computergesatzes zu-
kammean zu lassen:

1, Der Ausdruck pait nie auieing
Seile

2, PaBt er doch, dann ist die Pa-
plerabriBkante so verrutscht, dad
der Ausdruck dennoch (ber die
Perforation geht,

3, Bei einem auszudruckenden
Text der Lange n Seiten ist dig zur
Vertiigung stehende Rastmengs
Druckerpagiar n-1 Seiten.

4. Ein Drucker wird 20 lange an-
standsios zelbstkiebends Etiket-
ten bedrucken, solangs Sie anwe-
sand =ind, Sobald Sie den Raum
verigssan, bleiben die Etiketten im
Paplereinzug kleben.

5. Der Auflésungsdreisalz

a. »Hohe Aufldsungs bedeuier,
daf ein Kreis auf dem Papier aus-
siehl wie Stonehenge von oben -
nur verschmiert,

b, =Aittlere Auflosungs bedeu-
tet, dab ein Krels auf dem Papier
aussieht wie Stonehende von

ohen = nur unscharf.

c. »Miedrige Aufiisung- bedeu-
tat, dafl ein Krais auf dem Papler
aussieht wie Stonehenge  von
oben - nur klotziger,

6. Das Epson-Gesetz von den
Druckerlgistungen

a. «Mear Lettar Quality« bedeu-
tet. daf sin Drucker etwas zu Pa-
pier bringt, was so dhnlich wie
Buchstaben aussiaht.

b, sLetter Quality«ist die Schriit-
art, bei der man nur beim Hinse-
hen erkennt, daB sie aus einem
Matrixdrucker stammi.

¢, sDrafl«ist die Bezeichnung fir
die Schriflart, die
- beischiechtem Farbband das Fa-
pler unveranderl hinterladt und
- bel nawem Farbband efwa draj
Millimeter hohe, heligrauve Linien
aufs Papier bringt.

Beides allerdings mit hachst-
maalicher Geschwindigkeit. (pd)

aus: Jeachim Gred, Murphys Computangased-
7e, Marks & Teshnik Varlag AG, Hans-Finsal-
Shrafe 2, dM3 Haar bei Monchen (ISEN
FBS060-046-5)

Problemkind
Prisident 632x

Anpassungen fir Rebotron-
Drucker der Sarie 632x hat Andre-
as Rieck aus Klitz ausgetiftell
Ausprobiert hal er sie mit ginem
£325 mit seriellem Commodore-
Interface. Der Prasident 6320 un-
tarscheidet sich auBer in der Form
auch in der Anordnung der DIP-
Schatter. Mach folgendem Sche-
ma kénnen Sie umrechnen:

6325 6320
A1 6 1
A2 6 2
A3 Tl
A4 T
A5 8 1
AG g 2
AT 9 1
AB g 2
CB 18
ca |’ 2

Auch ein Flaggenalphabet Ist Bestandtail der «Zusatzdiskette: von Dawn Software

Beginnen wir mit der Anpas-
sungfir den Printfox. Im Setup des
Frogramms sind folgende Datan
einzutragen:

- andeare Epson-kompatible

- Gerdteadresse 4

- keine Sekundéradrasse

~ Lineiead |a

— normaler Druck ESC '3° 24

- Minivarschub ESC 3" 1

- der zweite ESC '3’ 23

- normal ESC 3 38

- 540 Punkte ESC7-'4

- 1820 Punkie ESC '+" 3

Die: DIP-Schalter des Druckers
gind nach folgandem Schema ein-
zusiellen:

Al . BE #
AZ  # BY o
A3 o B |
Ad o Bg o
A oy -
AE Ce ¥
AT # G
AR # 04
Bl 28
B2 = CB #
B3 # C7
B4 # ca o
B . # .2 O |
Dabei stell # fur belieblge

Schatterstellung, o fiir OFF und |
fiir ONM. Der Schatter Al ist bei Eln-
zelblattverarbeitung auf OMN 2u
stalien. Mit diezen Schalterstallun-
gen funktioniert auch Geos 2.0, so-
fern der Druckertreibar «Epson
F¥-80- verwandel wird. Gleichzei-
tig arbeitet auch =Publish &4« da-
mit, das Programm ist flr Epson-
kampatible Deucksr zuinstaliiersn
Soliten Sie selbst Anpassungen
fiir  Drucker-Software-Intarface-
Kombinationan entwickell haben,
dann schraiban Sie uns! Wir freu-
en uns auf lhre Einsandungen,

(Andreas Rieckipd)

Diverse Ornamente gehdren zur
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Auch bei den Floppies ist
die Technik nicht stehenge-
blieben. Die »Neuen« von
Commodore hieten einige
Vorteile gegeniiber den al-
teren. Doch perfekte Hard-
ware gibt es

von Hans-Jlrgen Humbert

ittlerweile gibt es mehrere

Mersionan dar verschieda-

nen Floppies for den C64,
Sie gind klginer und handlicher als
das erste Modell, die 1541, Die
Warmeprobleme der 1541 haben
die Entwickier von Commadore bei
den neusn Floppies gut in dan
Griff bekommen. Auch Dejustage
des  Schreib-Lese-Kopfes  kann
nicht mehr auftreten. Es sind aber
immer noch einige der alten
Schwachstellan in dan Gerdten
vorhanden.

Die neus Version der 1541

Rie 15411 ist bei gleicher Lai-
stung in einem nur gin Dntiel so
grofien Gehause wis ihre Vorgan-
garn uniergebracht. Dan gridtan
Platz nimmt die Lauiwerksmsechs-
nik gin, Dig Elgktronik ist auf siner
klginen Platine ganz unten im Ge-
héuse untergebracht. Durch den
Einzatz von hoher integrieren [Cs
und verbesseren Motoren konnte
der Stromverbravch um einiges
gasenkl werdean, Dig 1541-ll enthalt
nur-nach 14 1Cs und keine einzel-
nen . Trangistoren, wahrend ihre
Vorgangarin es auf 22 [Cs und atli-
che Transistoran brachte. Die ge-
samite analoge Signalverarbaitung
und Datenaufbereitung st nun in
dem kiginen guadratischen SMD-
1S untergebracht, Um kompatibel
zur 1541 zu bleiben, wurden grés-
tentaits die gieichen Bausigine ver-
wendet. Da die Ein- bzw, Aus-
gangsschaliung zumsariellen Bus
genausoc dbernommen  wurde,
kiinnen auch die gleichen Fahler
wie bel der alten Vearsion auftreten,
Begsonders die 102 U ein 7406,
und L4, ain 74L314, sind gefdhr-
del. Sle haben dirckten Kontakt
zum seriellen Bus. Wenn Sie nur

80 Z¥ar

m,’s

ginmal das serielle: Kabel im Be-
trieh gin- oder ausgesteckt haben,
kann es t0r diesa 108 schan zuvis
gewesen sein. hr Laufwerk 1aft
sich danmn nicht mehr ansprechen,
Wie =chon in den friharen Folgen
erwahnl, st die Floppy durch den
gingebauten  Mikroprozessor ja
wintelligant=, Sig bakemmi ihre Be-
fenle vom C 64 und erledigt ihre Ar-
beit dann selbstdndig. Ist die Da-
tendbertragung zum Computer
gestirt, kann sie weder Befehle
noch Daten enigegennehmen
oder senden. Die 1Cs UT und U14
miszen dann ausgelauschl wer-
den. Dazu wird als arsies das Ge-
ndusga gedffnet (Achtung, Garan-
fiavariust!). Entfernen Sia alle Ka-
bel von der Floppy. Mach Losen
der unteren vier Schrauben |aBt
sich der Deckei leicht abheben.
Um an dia Platine heranzukom-
men, st die Laufwerksmechanik
auszubauen. fiehan Sie den Kne-
bel vorne ab. Die Mechanik st mit
weiteren vier Schrauben an den
Gehausawinden befestigl, Legen
Sig die Schrauben gut wen, da sie
die Eigenschafl heben, aul Nim-
merwiedersehen zil versehwin-
den. Markieren Sig alle Stackver-
bindungen mit einam Filzstifl, da-
mit Sie die Stecker beim Zusam-
menbat auch wieder richtig her-
um aufstecken kbnnen. Legen Sie

rsie Hilfe
fur die Hardware

=

[

| CPU 582 ] ROM
|
] UIR BS5Z2Z2 FI RAM
e ] [f]
5| UlR 6522 > 2
B ea |
l B 13 |
1 Contraol |er | _
| = 86 |
B S ]

VE 155111

Eentral far

BrG=Chip
BB BET
Port Part

Bl

]

i,

3] Auf der Platinenzeichnunag (1541-11} sind die DIP-Schalter
zur Anderung der Geriteadresse mit einem Pfeil markiert

:CI CTA EE78 RAH |

C |:| CFU BoR2 ] |
: E VIR a522 :—I
i :| : E Tonkral ler | £ LR |
[ 15 B - 1 E®s ] B
! 10, : HD 77 | =

B = B e

_ Hubrrd=Baustein
| ue 1871

[2] Die Floppy 1571 besitzt
schon elne gréGere Platine
als die 1541, Tusatzlich

zu den beiden ViAs 6522
befindet sich noch eine CIA
fir die schnellare
Datenidbertragung auf

dem Board.

DIP-Schalterstellu ng_

1 2 | Adresse _
oben ohen 8
pinten obhan g
aben unten 0
ynten unign 11

dann die empfindliche Lautwerks-
mechanik zur Salte. Sie kannkeine
heftigen Stéle vertragean. Die Plati-
ne (Blid 1) liegt nun vor Ihnen, Sieg
ist mit drei Schrauhan am Gehéu-
saboden befestint, Mach Entfar-
nen diesar Schrauben kann die
Plating vorgichiig herausgehoben
werden. Wie bei Commodere b
fich, sind diese |Cs {in Bild 1 grau
hinterlegt]  natlrlich  nicht  ge-
sockalt. Verwechseln Sie nicht IC
U7 mit 1S LIH-LR dient 2ur Ansteue-
rung des Steppermotors for die
Kopfbewegungen. Beim Ausbau
kann nurdie Zange helfen, d.h. . al-
e Pins bel den antsprachenden
1Cs abkneifen und ainzeln ausla-
1en. Setzen Sie nun auf jeden Fall
aing Prazisionsfassung ein. Nach
dam Einstecken der nauen ICs er-
folgt der Zusammenbau In umge-
keheter Beihenfolge. Achten Sie
peinlich genau darauf, dai Sie kei:
na Schrauben, Drahistickehen
gfc. zwischan Platine und Ab-
schirmblech -vergessens, Diese
kinnen Kurzsehlisse varursachen
und grofien Schaden an der Harnd-
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wara anrichten. Achten Sig beim
Anschiud der Steckverbinder auf
deren nichtige Lage. Mach dam
ordnungsgaméafen Zusammenbau
kann das Laufwerk wigder in die

Computeraniage  Integriert  wer-
dan.
Bedingt durch die geringe

Stromaufnahme wird das ausgela-
garie Metziell, die gridte Warme-
quelle in der altan Version, kaum
noch einen Fehler aufweisen. In
der 1541 traten nach tangerem Be-
trieh, durch die Erwdrmung.
Schrelb-Lese-Fehler auf. [Hese
Fehler wurde bei der 15411 besel-
tigt, Bokommt die Floppy abar kei-
nen Strom, S0 mug nicht in jedem
Fall das Netzteil defekt sain. Anfil-
lig lst ndmiich die Stromzufih-
rungsbuchse. Wird der Steckar oft
gin- und ausgesteckl, kénnen
durch die mechanische Belastung

Weickellcontald?

die Leiterbahnen an der Buchse
brechen. Diesar Fahler 8B sich
durch einfaches Machitten derAn-
schiiisse aber leichl beheben, Das
Metztell selbst ist vergossen, so
dak bei einem aventus|l auftreten-
don Fehler ein Komplatiausiausch
natig wird. Der Ein-Aus-Schalter
der Flappy bafindet sich hinten am
Lautwerk. Dadurch ist das Metzteil
stéandig in Betrieb. Am ainfachsten
{5t e, &ine sehaltbare Slgckdosen-
leiste zu verwenden, mit der alle
Gerte der  Computeranlage
gleichzeitig eingaschallet werden
kénnen.

Die Gerdteadressa 140t sich bei
dar 1541-11 sehr loicht durch Mer-
stellen der DIP-Schalter hinten am
Gehduse andarn.

Mehr Speicher fiir den C128
Speziell fir dsn C128 hat Com-
modare zwel Laufwerke konzipierl.
Sie haban belds eine schnellera
Datenihertragungsrate und untar-
scheldan sich ladiglich in der Spei-
cherkapazitdt, Die 1570 basitzt nur
einen Schraib-Losa-Kopf und kann
deshaly auch nur sing Disketten-
seite beschreiban baw, lesen. Dis
1571 hat dagegen zwei Kipfe und
beschreiol beide Diskettensoitan.
Mach elner Formatierung er-

scheinl [etzt bei Aufruf des Diree-
tory die Maldung: »1328 BLOCKS

FREE«. Dar »HEADER--Befehl ist
aber auch sehr gefahrlich. Benut-
zen Sie ofters zweiseitige Disket:
tan und wollen nur gine Seite for-
matieren, soltten Sie im S4er Mo-
dus arbaltan, sonst sind beide Ssi-
tan formatiert und eventuellauf der
rweiten Seite befindliche Daten
unwisdarbringlich verloren. Durch
selne zwei Kopfe reagiert dieses
Laufwerk sehr ampfindlich auf Er-
schiitterungen. Die abere Kopthal-
terung bricht schnall, Beim Trans-
port sollte deshalb immer die mit-
gelieferts Pappscheibe in dia Flop-

[7] Deutlich ist der schwere Netztransformator links im Bild
der 1571 zu erkennen (linear geregelt)

«Sh MITSUAR ELEC.COLLIDY

(4] viel Elektronik ersetzt in der Floppy 1571 den schweren
Eisenkern. Der kigine Trafo in der Mitte der Platine aber-
tragt die gleiche Leistung wile der im alten Netzteil
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py einnesetzi wardan, Lassen Sie
auch nie den Knebslverschiuf
whochknallens. Sonst haben Sie
aus der 1571 bald eine 1570 ge-
macht

Daz schnellere Uberiragungs-
profokoll  funktioniert allerdings
nur mit einem Gpollgan seriellen
Kabsl. Besitzen Sie nur ein
5poliges Kabel, wird die Floppy im-
mear in den langsameran Modus
geschaltet: Der G128 schick! nam-
fich immer vor Baginn einer Daten-
Obaertragung (ber eine extra Lei-
tung einen «Fasi-Befehls. Dig 1541
versteni digsen Betehl nleht und
reaglert deshalb nicht darauf, Die
anderen beiden Floppies senden
ging Kennung zurlck, und jetz
arst beqinnl die schnelle Ubarira-
gung. Kommt keine Antwort, so
glaubt dar G128 aine 1541 vor sich
zu haban und schaltel in den lang-
zameren Modus um.

Besitzar eines 126 D kennen sol-
che Problems nicht. Bes ihnesn ist
dasz Laufwerk natudich richtig an-
geschlossen. Datlr kinnen Pro-
bleme auftraten, wenn der Compu-
ter ofters transportient wird, Dig
Stackverbindungen sind nicht die
besten, sie konnen sich losrittein.

Fehlar treten dann urplétzlich auf:
Diskatten lassen sich nieht mehr
formatieran, manchmal meldet die
Floppy «FILE NOT FOUMDs, ob-
wohl das Directory einwandfre les-
bar und das entsprechende File
aufdarschwarzen Schelbeist: Um
diesem Ubel abzuhelfen, ist der
128 D zu tffnen. Alls Steckverbin-
dungen zum Laufwerk sind abzu-
#iehen und wieder aufzustecken.
In den meisten Fillenist der Fehler
behaoben. Lassen sich einige Ver-
pindungan sehr lelcht losen, so
milssen Sie die Pins aut der Plati-
ne eiwas werblegen, bis der
Stecker wieder sinen festen Halt
hekommi.

Die Flatine dar 1571 ist schon &i-
was grifar als die in der 1541-1l.
Sia besifzt fir dle schnellere Da-
lendberiragung einen B526 zu-
sitzlich zu den beiden VIAs.
Klappt trotz einesGpoligen Kabels
dla schnellers Datenubenragung
nicht mehr, soliten Sie die CLA aus-
tauschen. Auchdie beiden Treiber-
baustzine 74 LS 14 und 7406 sind,
da sie direkten Kontakt zur AuBen-
welt haben, sehr gefdhrdet, In der
Zaichnung (Bild 2) sind sig grau
hinterlegl. Tritt also der oben bei
der 1541-Il beschrighane Fehler
auf, so sind diese Bauslgine zu
wechseln. Genau wig bei der
154111 muB dazu das gesamte
Laufweark zerlegt werden. Im me-
chanischen Aufbau sind sich dlese
doch sonst unterschiedlichen Ge-
rite sehr ahnlich, Bei der 1571 ist
alierdings noch zusatzlich das
Metzteil auszubauen. Das Ab-
schirmgehause besitzt zwel Mas.
sskabel aus dickem Kupferge-
flacht, Dis=se sind beim Zusam-
menkau unbedingt wiederanzu-
schiieBen. Ganz besonders wich-
tig. Ist es bei der 1571 mit dam
Schaltnatzizil. Es erzeugl so viele
Storungen beim Betrleb, dal eine
verninitige Arbelt mit der Floppy
picht mehr maglich ist,

Der Monitor stort

Das Laufwerk reagiert auch sehr
empfindlich auf Stérfelder von au-
fien. Gerade dar Monitor oder
Fernseher igl @in Storsender er-
slan Ranges. Wird die Floppy zu
dicht daneben pastiert, so kann sle
ihre Arbeit einstellen. Sie finds
dann némlich keina Datgisn mehs.
Die Fehter sind Ahnlich wig bei ei-
nam dejustietten Schraib-Lese-
Kopi. Bevor Sie sich alse an dia
Neujustage des Laulwerks bege-
ben. sollten Sie arst den Abstand
zwischan Fioppy und  Monitor
dberprifen und ihn gegsbenan-
falls vergroBem

Genau wie bel der 1541-11 146t
sich bel den beiden Laufwerken
die Gerdteadresse hardwarematio
mitzwei DIP-Schaltern aufjede ge-
wiinschia Adresse zwischen B und
11 umstellen. Dies ist sehr wichtig,
fallz Sia zwel Flapples gleichzeitig
am seqellen Bus betralben wollen.
Haben namlich beide Laufwerke
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dig gleiche - Adresse;, kommt es
zum. Absturz deos gesamten Sy-
slems.

Metztell defekt — was tun?

Was aber ist zu tun, wenn dig
Floppy gar nichis menr von sich
gibt? Dieser »Warst cases= deutel
fast immerauf ein defektes Netziail
hin. Die Einzellaufwerka 1570 und
1571 besilzen ein eingebaules
Metzgerat. Doch Commodaore wire
nicht Commaodore, wenn die Ent-
wickler nicht zwischenzeitlich wie-

der Andarungaﬂ an den Floppies
vorgenommen hitten, Inder ginen
Varsion findet 2in normales linear
geregelies Metzteil (Bild 3) Ver-
wendung, wihrend In der zweitan
ein Schaltnetzieil (Bild 4) singe-
gaizl wurde. Obwohl den Laufwer-
ken von auben kein Unterschied
anzusehen Ist, bringt das linsar
geregelia doch einiges an Gewichl
meahr auf die Waage. Dies lkegt an
dem Transformator, der durch sei-
nen Eisenkern das Gesamige-
wicht in die Hohe. treibt, Beide
Matzieils sind, um Stdrungen fir
die empfindliche Floppyeslektranik
zu vermeiden, inginam Abschirm-
kafig untergebracht, Das wesent-

lich lelchtara Schaltnetzteil (6t
sich mit Amataurmitteln bei ginem
Defekt leider nicht reparienemn.
Selbst Werkstatten werden einen
Komplettaustausch vornahman.

Hochspannung!

Mersuchen Sie nicht, bei dieser
Version das Blechgehiuse zu &ff-
nen. An ainigen Bauteilen konnen
noch gefahrlich hohe Spannungen
{ca. 300 V) anliegen, obwohl das
Gerat vam Metz getrennt ist. Im Ab-
schirmkéfig des Metzteils ist aller-
dings noch sine Sicharung unter-
gebracht. An die sollten Sie aber
nur - herangehen, wenn Sie auf-
grund |hrer Ausbildung dazu befs-
higt sind. Sie miizsen die Laschen
des Kafigs etwas auibiegen und
kinnen dann das obere Blech zur
Seite herausziehen. Ersetzen Sie
die Sicharung und bauen das Ge-
rdt dann  wieder Zzusammen.
Schlieflen Siz die Netzepannung
erst wiedar an, wenn der Hoch-
spannungskifig geschiossen ist

Daz finear geregelie Meatziail
kann aber wegen der einfachenan
Elekironik wieder selhst repariar

werden, Zighen Sig immar alle Ka-
bel al, bevor Sie mit der Reparatur
beginnen. In diesem Netztsil kon-
nen keine hohen Spannungen
nach demn Ausschatten mehranlia-
gen. Trotzdem solllen Sie varsioh-
tig daran arbeiten und immer dan
Mafzstecker harausziehen. Auch
hier befindet sich eine Sicherung.
Sie ist primarseitig vor dem Natz-
transformator angeordnat und be-
sitzt den Werl 200 mA flink. Brennt
digse durch, so Ist msistens ain
Fehler im MNetztell vorhanden.
Uberprifen Sie die Dioden. Auf
den Metztransformator folgen zwei
Brickengleichrichter, die aus je
vier Leistungsdioden (1N 4001 zu-
sammengesetzt sind. Digse nei-
gen dazu, lhren Innenwiderstand
im LaufderJahre zu erhohen. Dies
fihrt zu einer griferen Erwar-
mung der Dioden, was sie Lbel-
nehmen konnen. Falls eine der
Bloden durchgebrannt ist, sollte
gig durch einen leistungsfihigaren
Typ, 2.B. dia 1M 5403, ersetzt wer-
den, [ia beiden eingebauten
Spannungsregler sind zwar dausr-
kurzschluBfest, kénnen aber dan-
noch ihren Getst aufgeben, Da die

Floppy aber nicht soviel Strom be-
notigl, brauchen Sie keing lei
stungsstarkersn Typen ainsetzen
Die normalen Versionen der Reg-
ler reichen vellkommen aus. Im
MNetzteil befinden sich einmal dar
7805 fir die Erzeugung der 5-V-
Versorgungsspannung  und  der
TB12 zur Versorgung des Schreib-
und Leseverstérkers der Motoren
und der dazugehangsn Laistungs-
glektronik,

Kursiihersicht
1. Folge: Ca4 Il

2 Folge: G128 D (Plastik)/
(Blech)

3. Folge: Floppy 1541-1l/Flop-
py 1570/1571

4. Folge: Drucker

5. Folgei  Floppy
leichtgemacht

& Folge: Der richfige Anschluf
won Druckern

7. Folge: Erste Hilfe fir den
Bildschirm

Justiaran

PROGRAMMIERWETTBEWERB

Aufgabe 1
Grafikbefehlerweiterung

Higrmit soll s miglich s=in, hoch-
aufidsende Grafik mit nauen Basic-
Befehlen zu programmiaren. Neben
Befehlen zum Ein- und Ausschallen
der Hiresgrafik missan auch Anwai-
sungen zum Setzenléschen von

Punkien, Zeichnenvon Linien, Kreisen und Rechiecken sowie zum Fillen
vion Flachen zur Verfugung stehen, Farben sollten ebenfalls besinflufbar
sein (Hinter-, Vordergrund, Rahmen). Dies sind die Mindestantorderun-
gen. Sollten daneben auch noch Extras wie unterschiediiche Flllmuster,
Zeichensatzeditoren oder &hnliches vorhanden sein, erhoht dies be-
stimmt die Gewinnchancen. Auch gine sFilmfunktions= mit Hilfe der Spei-
chererweiterungen ist interessant, aber nicht zwingend notig, Alle neuen
Befahle mlssan wie die normalen Basic-Befehle anwendbar sein.

Aufgobe 2

Mathematikprogramm

Hobbymathamatiker sind aufgeru-
fan, beispielsweise &ln Programm
zur Kurvandiskussion 2u schreiben
(Mullstellen, Ableitungsn usw.). Aber
auch Soltware zur Ldsung linsarer
Gleichungssystame bzw. zur Matrix-

Berechnung interessiert uns. Wia immer gilt, je mehr Funklionen und je
leichter die Bedienung, bm sohaher die Gewinnchanesn, Seibsverstéand-
lich sollie man s&ine Ergebnisse aber auch zu Paplar bringan kannen.

AUF GEHT’S IN DIE NACHSTE RUNDE des Anwen-
dungswellbeweros. Wer eine der beiden Aufgaben 18st, kann 1000 Mark
gewinnan. Die Programrmiange spigll keine Rolle. Wichtig ist uns aber,

82 Z¥up

d4B es moglichst schnell arbeltel, keinerlei spezielie Hardware arfordern
und fehlerfrei ist, AuBerdem sollten keine Schwisrigkeiten mit den ver-
schledenen Floppy-Typen auftreten. Hat das Ganze dann auch nochein
professianelles Aussehen (Bildschirm-, Druckerausgabe) und ist komfor-
tabel zu bedienen, so habt |hr echon fast gewannen, Die Lésungen, die
der Aufgabe am besten entsprechen, werdsn als »Anwandung des Mo-
nats« veraffentlicht, der Autor erhalt daflir 1000 Mark. Sendat Eure mbg-
lichs! kammentierten Listings mit ausfihrlicher Anleitung bitte an disse

Adrasse:

Markt & Technik Verlag AG ® 64’er-Redaktion
Stichwort: Anwendungsaufgabe
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar

-“‘
@ \05 Die Logungan, |

die def Aufgabe.am |

ang
des Mnnau- verﬁﬁerﬂlmhl
unid-erhailen datic 1000 Mark
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Test Lerntrainer C64
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Es gibt 1000 Wege, sich et-
was zu merken, vom be-
rithmten Knoten im Tuch
his zur elektronischen Ge-
diichinigstitze. Doch auch
das Lernen kann man ler-
nen. Der Lemtrainer soll
dabei helfen.

Won Arnd Wangler

JJar
'EST man gine ganze
Menge, nur selten,

wie man richiig lernt. Die mehr
odar waniger professionellen Me-
theden, sich wichtige Dinge sinzu-
pragen, begleiten enen dann
durch das ganze Laben.

Kgnnen Sie sich heuta noch an
Ihre arste Telefonnummer erin-
nern? Sicher nicht, wie 999 Pro-
zent aller Manschen, denn als Sie
wegnezegen sind, war dig Mum-
mer plitzlich nicht mehr wichtig
und wurde vergessen, Doch ma-
chen wir ain Experiment: Bildan
Sie aus |hrer Telefonnummer- gi-
nen Bhythmus bzw, ein Lied und
wiederholen Sie s eine Woche
lang téglich. Sie werden dig Num-
mer nig wieder vergessan.

Dabei isl die Methode der Ge-
gchichten (oder Mnemonics, wia
der Fachmann sagt) nur gine von
viglen, sich dauerhaft etwas zu
merkan. Es gibt sber noch sine
ganze Menge anderer Methodean,
das Lamen zu rationalisieren. Das
raina Pauken, wig s in dan Schu-
lan heute noch Generationen von
Schilam fordert, 151 dabei fir vie-
las dia schlechteste von alien.

Leichter Lernen lernen

Ganau das ist s was der Larmn-
trainer &4 seinem Besitzer ver-
mitteln will, Das Programm Ist in
drei Teile unterteilt, die sich alle auf
giner Digkette befindan. Der erste
Teil beschaitigl sich mit ainigen
Knifian und Rahmenbadingungen
des Lernens. Man bekommt ge-
reigt, was zu lun ist, um sing
=Larnatmosphiras zu schaffen,
wie drs Gahirn funktioniert und
welche Lernlechniken es gibit, Im
wesentliichen besteht dieser Teil

Loy

In der Schule, ob
Grundschuls oder
Universitdt,  lernt

Ausgabe 7iJuli 1891

Die Technik
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des

aus erkldrenden Texten und einl-
gen grafischen Darsteliungen, die
das Gesagte erldutern, Dann aul
dan Geschmack gekommen, kann
man sich mit einam eigenen Unier-
punki weitarfihrends Literatur zu
diesam Thema vorschlagen las-
gan. Am intarassantesten ist aber
ain Test, um festzustellen, ob man
schon ein Lernprofl ist oder noch
was verbassern mubB. Nach dieser
Analyse wird Im zweiten Tell die
wichiigste Lerntechnik, die der as-
sozlativen Verkniipfung, trainiern.

Die Filhrung durch das Pro-
gramm st gut, und auch die grafi-
sche Aufbereitung Ist in Crdnung.
Das Programm erfulll  seinen
Zweck, wenn man sich auch win-
schen wirde, daB nicht nur die
wEsalsbruckentechnike, sondern
auch die«Geschightentechniks= ar-
klart wirden, Man kann sich aber
auchsalbst halfen, indem man das
Umsetzen in Geschichien ohne
das Programm- obt.

Im dritten Tell des Programms
geht es dann in die Praxis. Als ob
die Autoren des dritten Teils die er-
sten beiden Telle nicht gelasen hat-
ten, Jedentalls haben Sie ein rai-
nes Paukprogramm geschrieben,

64’ er-Werlung

77717
rd
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wig gs i zu Tausenden gibt, Man
kann zwar recht kemforiabel balie-
bige Datensdtze {also Fragen und
Anlwarten) eingeben und digse
antweder in Reihenfolge oder
durcheinandar abfragen. Es las-
sen sich auch baliebige Frageda-
{ersitze zusammenstellen und
auf Disk oder Kazsette speichern.
Es gibt zwel Abfragemodi, sinmal
mit automatiseher Antwortkontrol-
& (falschirichtlg), einmal ohne. Ei-
ne besondere Funktion fragi nur
noch die falsehen Antworlan ab,
his man alles gewust hat.

hach jeder Abfrage kann man
sich eine Erfolgsstatislik anzeigen
lassen, die allerdings nichl ganz
ganau stimmt, denn das Pro-
gramm zeigt bei 100 Prozent fal-
schen Antwerten nur 99 Prozent
an. Alle Dalen, also Fragan und
Antworten, aber such selektive
Fragen kinnen als Liste gedruckt
werden. Leldsr ist nur gin etwas
utopischer Drucker, némlich ein
GP 100 VC, vorinstaliiert. das Pro-
gramm funktionlert aber mit allen
Commodara-Druckern, die MPS-
B03-kompatibel sind. Eine Ande-
rung der Druckausgabe ist nichi
moghch.

Der Verlauf des
Lernans liber die Zeit
in der Intervall-

technik

Fragen und Antworten -
richtig geiibt bringt es
was, Hier aus dem Bereich
des Amateurfunks.

Tratz des recht praktischen Auf-
baus jst das Programm erst dann
richtig brauchbar, wenn man das
ruvar Gelernte etwa In der Sehula
umsetzt. Das bedeutet, wer as
als Viokabelpaukprogramm benutzt,
verschenk!l viel, Besser ist e8,
wenn man statt der richtigen Ant-
worten alleine, diese mit der Esels-
bricke zusammen speichert und
s beides gemeinsam lernt, Da
man bis zu zwei Zeilen als Antwort
gingeben kann, ist dies auch kein
technisches Problem. Bleibt noch
zu erwdhnen, daf es achl Demo-
dataien mit Fragen aus verschie-
den Fachgebieten gibt, die mil
dem Programm ausgaliefert wer-
den. Hall man sich an dig »Esels-
brilckentachnik= bel der Definition
der eigenen Fragesatze, dann ist
das Pragramm rundum brauchbar
und erfillt seinen Zweck, Bedenkt
man, daB das Programmpaket nur
14,80 Mark kostet, st der Lerniras-
nar gine gute, nitzliche Sache fidr
wenig Geld. Will man aber tiefer in
dia Technik des Lernens ainstei-
gen, sollte man auf die im Pro-
grammvermerkie Literatur zuriick-
greifern.

+ Lerntrainer

Kurz und bindig

Cer Lamtrainer isl ein Pro-
grammpaket, das aus drei Tei-
len bestehl. Im ersten Tell wird
ginem Allgemeines dber das
Larngn beigebracht. Im zwae
ten Teil wird eine speziella
Lerntechnik-aridutert, Dar drit-
te Tail ist ein Paukprogramer,
das aber universel aingeseizt
werden Kann.

Positiv
- nigdriger Prels
- interessantas Thema
- gule didaktische Filhrung

Negativ

- kinnte: ausfihrlicher sein

- belouchtet nur Tellaspekie

- Paukpragramm nur mit Tricks
sinnvoll nutzbar

-

Wichiige Daten
Produkt: Lerntraines
Anbieter: Goodsoft, Pater
Kornmann, Postfach 230125,
4890 Herne
Prais: 14,60 Mark
Testkonfiguration: CG64,
154-Floppy, Farbmonitor
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Die brandneue Version des
»Ligaverwalters« ist da! Das
Produkt - bisher fiir Fub-
ball, jetzt fiir eine Reihe
weiterer Sportarten konzi-
piert - verspricht hohe Fle-
xibilitat bei niedrigem Preis.

von Arndt Dettke

TEST als wir uns In Aus-
gabe 690 mit dem

oLlgaverwalter 2.4« beschaftionen
Wirergénzien, dak ain mangelirel-
&5 Update dem Programm wagen
seings: unschlagbaren Preis-Lej-
stungs-Vierhdltnisses ainan vords-
ren Platz in der «Tabelle~ der Kon-
kurranten sichem wirde. In Lu-
xamburg hat man reagiert: Der Li-
gavarvaller lisgt in der aktuellen
Version 26 vor,

Es lst kein willig meugs Pro-
gramm entstanden, und doch traf
unser Elimeter von damals mitten
ins Schwarze. Die Mangsl der al-
ten Version wurden allesamt ent-
fernt. Raraber hinaus wartet der
neua Ligaverwalter mit Funktionan
auf, die fur eine emsthafie Be-
schéftigung mit der Materie unent-
behrlich sind. Der Ligaverwalter
2 6 ist weitgehend unabhéngig von
der Art des Sports und der Liga,
solange es nur darum geht, Tore
(FuBball, Handball), Kirbe [Bas-
ketball}, Spiefe (Tischtennis, Ten-
ks, viellsicht sogar Schach?) zu
erzielen und damit dem sportli-
chen Gegner voraus zu sein.
Hauplsache, man kann auf irgend-
gine Weise Punkie erziglen oder
gawinnan und der Wattkampl er-
sfrackt sich Gber mehrere Spielta-
ge. Als Beispigl (und als Service)
warden dig letzten Fullballbundes-
liga-Saisons ab 1983 mitgalistert

e  angestrebte  Flaxibilital
drickt sich aueh in siner basonde-
ran Funktion das Programms aus:
Der Ligaverwalter ist nunmehr
Playoff-Runden-fahia. Vor allem
Im Eishockey, aber auch in man-
chem Turniersport, der nach dem
k.n-System angelegt ist (Reduzie-
rung der Teilnehmerzahl von Run-
de zu Runde), braucht man fir
sinrvolle Auswertungen eing sol-
che Programmeigenschaft. Und
nocheing andare Einmaligkeit soll
nicht unerwghnt bleiben; Im Sport
kann es dfter einmal vorkemmen,
daf ein Spiel nichl den Ausgang
mimmit, den es hitle haben sollen,
wenn alies mit rechten Dingen zu-
gegangen ware, Sel a5, dal ein
Gegner gar nicht erst antritt, oder
dafi ein Spislergebnis erfolgraich
angefochian wird. Dann muf man
in der Lage sein; etws beim Fug-
ball, einer Mannschaft beide Ge-
winnpunkte zuzuordnen, —das

84 'Z:¥ap

1:0 fidr die andera
Mannschaft = so
lautete unser Fazit

Sportsoftware aus Luxemburg

Der Tabellenmeister

e o

a O |

Spielergebnis aber guf 0:0 zu sei-
zan. Ligavarwaller kann das!

Und auch sonst ist das Pro-
gramm bemerkenswerl gut ausge-
stattet. Lizsten- zuhauf: Tabellen-
stand, Auswarts-, Heimbaste,
Sieges-, Unentschieden-, Mieder-
lagensarien, auch Seren ohne
Sieg oder ohne Niederlagen, und
auf Wunsch das Ganze grafisch
auf dem Bildschirm prasentiari.
Man kann sich alie Ergebnisse in-
zalner Spieltage anschauen oder
umgekehrt alle Ergebnisse eines
bestimmten Vereins'Spielgegners,
auch Paarungen lassen sich her-
aussuchan und anzeigan. Schliaf-
lich gibt es noch jede Menge Siati-
stik: Tore pro Funkt, Tore proSpiel
in Quotientdarstellung oder als
Prozentangabe, getrennt flr Heim-
und Gasthegegnungan. Den fatzl-
genannten . Frogrammpunkt  fan-
dan wir bareits im latzien Jahr ehar
verwirrend als erhellend, und dar-
an hat sich nichts geandar.

Erireulicherweize lassen (fast)
alle Listan im Druck jetzt auch e
nen kleinen linken Rand zum Ab-
heften. Uberhaupt mussen wir
dem Programmautor und Vertrei-
ber Romain Hoffmann eine sehr
hohe Kundenfreundlichkelt be-
scheinigen, was die Beseitigung
offensichibcher  Fehlfunktionan
aoder die Elnbringung sinrvolier
Zusatzfihigkeiten auf Anregung
des Kunden angeht Verbessa-

64'er-Werlung:

I¥®] LIGA ERSTELLEN
[43¥] VEREITMSNAMEN AEMDERNM
4%} SPIELTAGDATUM AEMDERN
143%:3 TORVERHAELTHNIS

AENDERN!

J

Die eingebauten Sonderfunktionen erlauben professionel-
les Verwalten der meisten Sportligen

HAUPTHENUE {(DATUM:

15.85.91)

LIGA

DATEM SAVEM
LI STEN

ALTE LIGA LADEN
ERSTELLEN-AENRDERN
DATEN BEARBEITEN

DISK-DOPERATIONEN
DR UCKEH

[Nkl ENDE

LT ]
LF 3]
LF-3]]
LF -3 1]
LF &1
[LE ]
L D |

DRUCKER WM DATUM HAE FLOPPY: B

Das Hauptmenil des knapp 40 Mark teuren +Ligaverwalters
V2.6« mit Unterstitzung einer zweiten Floppy

rungsvorschlage werden prompt
und umgehand eriedigt, gin gutes
Beispiel dafiir st unsera Rezan-
sion vom- letzten Jahr: Beinahe je-
der dort genannle kritikpunkl wir-
de vom Autor bearbeitet und in
sinmollem AusmaB beseitiglh. So
tst das Programm jetzt auch in der
Lage, mit zwei Laufwerksn zusam-

menzuarbeiten. Es bleiben nur &i-
nige wenige Einwdnde gegen den
Ligaverwalter Obrig, die uns wei-
terhin oder neuerdings auffielen,
MNachwievor kennt er beisplelswel-
sa sowohl .am Bildschirm wie auch
im Druck nur GroBbuchstaben und
keine Umlaute. Nach wie vor wird
ervollstandig Gber die F-Tasten ge-

Kurz und biindig

Der Ligaverwaller 2.6 ist ain
Programm zur Verwaltung na-
hezu beliebiger Sparlligen. Es
bietel vielfaitige Ausweriungs-
mbglichkeltan bef relatly einfa-
cher Bedienbarkeit. Neu sind
diz  Flay-off-Rundan-Cption
und die Verdnderbarkeit wvon
Torverhalinissen. Damit  er-
wirbl man ein flexibles Werk-
zaug, das fir viele Eventualiia-
tan garistat ist.

g
Positiv
- k.n.-System- (Flay-off-iféhig
- Torverhalinisse anpafbar
— unterstitzt zwei Laufwerke
= ginnvolle Zusatzprogramme
erhaitlich
- guigs Preis-Laistungs-
Verhalinis

Negativ
- schlachtes Handbuch

- nur GroBbuchstaben,
keine Umlauie

Ligaverwalier V2.6

Wichtige Daten
Produkt: FuBballverealiungs-
programm Ligaverwalter
Testkonfiguration: CE4, 2 x
Fleppy 1541, Drucker Panasg-
nic KX-P1092
Preis: 30.90 Mark (zuziiglich
Porlo)

Bezugsquelle: Romain Hoff:
mann, Mandorferstraie &
L-5552 Bemich, Luxemiyirg,
Tel. 0032 10M4541 19
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steuert, obwohl sicharich eine
bessere Stauerung dankbar ware.

Matirdich kommt es bei Pro-
grammanderungen Zu neuen Feh-
lern: Halt mansich an die Angaben
des Handbuchs und gibt zur
{Jbung eine Fantasieliga aus visr
Mannschaften undeinam ainzigen
Spieltag in, kommt es im Listen-
mentl zu einer Art Absturz. Das
Programm |4uft z2war weller, abar
die Ausgaban sind unsinnig. das
Programm meldst hier recil
flackerhaft einen Sysamfehier
(welchan, das verrdl es nicht). In
anderen Listen fehlan dann die
Mannschaftsnamen.  Ist  kein
Drucker angeschiossen, kommt
man aus diesam Mendpunkt nicht
wieder heraus, onne dan Rechner
abzuschaiten. Dies alles sind aber
nur Kleinigkeiten, die den Mutz-
wert des Programms nicht sonder-
lich schmélern.

Eines allerdings sollte der Autor
dringend verbessern: das Hand-
buch ist vom Typ Taiwanese suchi
dringend Lbersetzungsprogramm
Englisch-Deutsche: Von werkidre
ich spater noch« bis hin zu falsch
wiedergegebenen Bildschirmtex-
ten und teilweise villigam Kauder-

RERIIL E :
(¢ 23 L R T
B¢ E3 st mTIEN
g g.t 3 Enﬁ”sﬁggnn
191 ¢hg: H(RERUAR, by
254413 | om OERGH
AT B
sl e

g:1% |15i1a

D Hfgﬁ Z:ﬁiié

R 3ite LB

BEk ﬁg%ﬁ 1313
BeRl 133 |3
| i1 |ig:ls
kg | 1%izz [18:13

des Ligaverwalters

Tabellen in allen erdenklichen Varlationen sind die Stirke

LIGA MEGAPAKET II

(TS W EHIGE-TaBELLE Romain Hoft-

- 1 . manns Komplett-
Ead ETAUGEIGDErASEEEE  paket kostet 75
TE R TOROLUERUALTEE Wi b iicd

gramme sind auch

s o AT E DI einzeln erhiltlich

walsch (=Das Programm kondrol-
liert di%hss) blelbt ginem nichts er-
gpart, was \erwirrung stiften
konnie:

Der Ligaverwalter 26 ist - wie
berelts sein Vorganger - fir 3820
Mark [plus Versand) erhaltiich. Mit
den ausgemerzten Fahlern, der
Play-off-Runden-Funktion und der
nachirdglichen  Meranderbarkeil
von Torverhalinissen hal das Pro-
gramm erheblich gewonnan. Ko-
stensparand ist dariber hinaus
das »Liga-Mega-Paket desselben
Anbielers, das mit ein paar Zusatz-
programmen das Ganze wirklich
abrundet: =Torverwaltess zur Tor-
echitzenibarsicht oder auch zuf
Verwallung des Formel-l-Punkie-
systams, eine -Ewige Taballe«, &in
«Pokalverwalters sowis -DatZeit-
for dig Archivierung von Wochen-
tag, Uhrzeitund Daver einer Spial-
begagnungd.

Der Ligaverwalter von Romain
Hoifmann hatin der neuen Version
gegeniber seinem Yorgénger ar-
heblich an Leistungsumtang und
Praxizwert gewonnen, knapp 40
Mark sind fior das Produkt ange-
messan. Unsar Urteil: Fir Sport-
fans mit C&4 emplehlenswert, (pd)

Komponieren leichtgemacht

Viele Computerbesitzer wol-
len mit Ihrem C64 kreativ
sein. Leider erinnert die
Lektiire des Handbuchs aber
eher an das Deuten altagyp-
tischer Schriftzeichen. Hili-
reiche Tools wie der »Time-
Composer« sind dann auch
fiir den unerfahrenen User
eine gute Stiitze.

von Carsten Schmitz

Der aTime-Compo-
gar-  soll  jedem
C-84-Basitzer ar-
lauben, seinem
Computer © fetzige
Musik zu entlocken, Dem Compo-
ser llegl eine etwa zwanzigseitige
Anleitung bei, In dieser Kurzanlai-
tung wird in lockerer Schraibweise
auf alle Funklionen des Editors
gingaaangen.

Dar Editor salbst ist knmifortabet
und erinnert im wettestan Sinne an
den Soundmanitor aus dem B4%er
{10/86). Gegeniber dem Sound-
maonitor wurda der Time-Compo-
ser urm viele Funkiionen erweltert.
Das Programm kann ntelligent
abar  Pul-Down-Meniis  bedient
werden. Dig interessanteste Funk-
tion des Composars stelll gine
Freeplay-Oplion dar, mit der es

Aviomabka Tl 1001

maglich ist, die Noten Uber die Ta-
statur  einzuspielen.  Erstelita
Sticke sind frei im Speicher ver-
echiebbar! Die Musik, die man mit
diesem Programm schaffen kann,
dhnelt stark dem Chris-Hilsbeck-
Siil. Dieser harte, aber doch gute
Stil ist aus Spielen wie Starball
oder Katakis bekannt. Leider arbei-
tet die Maschinenroutine langsam,
sa dad Speziaieffekte durch
schnelle Tonverschisbungen nur
bedingt zu realisigren sind. AuBer-
dem muf man fireine relativ kurze
Musik mehr als 4 KByte investia-
ren.

Die Musik ist durch ginige Be-
fahle einfach von Basic aus zu
steyern. Auf der Diskette-sind, ne-
ben dem Programm, Beispielmu-
siken vorhanden, die als Vorisge
fiir eigens Sticke dienen kinnen.

Alles I allem ist dar sTime-
Composer= £in interessanies und
relgtiv einfach zu bedignandas Ut-

64" er-Wertung:

Kurz und biindig
Der Time-Composer ist ein
Soundmodul, mitdem sich Mu-
sikalticke ohne grofere Proble-
me zusammenstellen und in ei-
gene Programmea @inoinden
|assan.

Positiv

- gute Benutzerfihrung (Full-
down-Menis)
- mingebaute Fraeplay-Cption

Negativ
- langsame Musikrouting
- hoher Speicherplatzvarbirauch

lity, mit dem man mit wenigen Vor-
kenntnissen gute Musikstiicke er-
zeugen kann, Der Preis van 12.90
DM st unschlagbar glinstig, und
selbst, wenn man sich doch
nicht als Mozart oder Bach
entpuppt, ist der fi-

nanziglle WVerlust
tragbar.  (lb)

Time-Composer

Wicdhtige Daten

Produkt: Musikmanitar
Testkonfiguration: C64
Floppy 1241

Preis: 19,90 Mark
Bezugsquelle: Digital Marka-
ting, Krefalder Str. 16, 5142
Hutckelhofen 2,

Tel. 024 35/20 86
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Tolle Grafiken, Sternbilder,
jede Menge Daten, die Er-
klarung  astronomischer
Fachbegriffe, ein »Planeta-
rium« und noch mehr - fiir
10 Mark bietet das Astrono-
miepaket von Goodsofi Er-
staunliches.

von Peter Piliegensddrfer

Das  Astronomie-
sLig | paket enveckt auf
den ersten Blick

TEST nicht gerade den
= Eindruck, als wir-

da e kommerzielle Softwarg enl-
halten: Ein Handbuch existien
nicht, dafir aber ein gelber, einzel-
tg bedruckter Waschzettel, der ge-
faltet in der Diskettenhille stackt.
Er gibt dartiber Auskunft, wie das
Programm s&stronamiss zu laden
Ist und versucht, dem Anweandar
gin Gefinl tir astronomische Gro-

Ben zu vermitteln. Derart schlecht
gingestimmt, waren wir um so
Uberraschter, als wir das Produkl
unter die Lupe nahmen. Schon
nach dem Laden empfangt uns ein
animiartes, grafisch sehr anspre-
chendes Titelbild — und in diesem
Stil soll es weitergehan,

Im Hauptmeni entschelden wir
uns fir den ersten Menupunkt
(Sternenkatalog ohne Grafik). Es
erscheint eine kleine Hiltsseite, die
in’ Kurzform erklart, wia man das
Programm bedient. Solche Hilfz-
texte riehen sich durch alle Pro-
gramme, die auf der Diskette ent-
halter sind - ein Handbuch ver-
mift man so nur noch selien. Wenn
&in Programm vom Hauptmend

‘geladen wird; arscheint zundchst

gine Multicolorgrafik mit einem
Flanetenmotiv. Daz sieht toll aus
und ist dig rlehtigs Einstimmung
fur die eigentliche Anwendung,
wird C-B4-Besitzern ohne Flappy-
Speeder aber sicher weniger ge-
fallen, Zum «Sternenkatalog ohne
Grafik« gibt es wenig zu sagen: Wir
missen uns zunachst flr ein be-
stimmtes Stembild entscheiden

S

S

DATUM:84.86.1981 FEIT:14.52 GRAD-270 Z00M: 4

Der aktuelle Sternenhimmel lidt sich jederzeit berechnen
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ASTRONAUTIK GALA SCHE MNEBEL
ATHOSPHHRE EEI!I%
ATMOSPHHRILIEN HALL CHER KOMET
BAHM E. HIMMELSK HELLIGKEIT
BEHEGUNG HIMMELSLICHT
BIG BANG HORIZONT
BRIGHT POINTS HUNDSTAGE
CAPE CANAYERAL INERTIALZEIT
CHAOS—HRA INTERST HHTEREE
CHONDREM KAPT. STERNSTROME
DEKLINATION KELVIN
DIFFERENTRTION KDMPAKTGALAKIEN
EINSTURZTHEDORIE KDSM. STRAHLUMNG
ENTFERNUNGSCGESETZ KOSMOS
C(F1) = HAUPTHMEMND {F73 = ENDE

Sehr oberflachlich, aber trotzdem informativ: Das

mitgelieferte Lexikon auf Diskette
ARUARIUS LEPUS
AURIGA LIBRA
BEOOTES LYRRA
CRELUM MONOCEROS
CANCER HMUSCH
CANES VENRATICI ORION
CANIS MAIOR PEGASUS
CANIS MINOR PHONIX
CAPRICORNMUS PISCES
COLUMBRA RETICULUM
COROMNA AUSTRALIS SAGLITTARIUS
COROMA EOREALIS SCORPIUS
C NUS TAURUS
RACO TRIANGULUM
EBUULEUS URSA MAIDR
FORNAREKE URSA MINODR
GEMINI YELA
HERCULES YIRGO
HYDRA YOLAMS
LED VULPECULRA
{Fi1i) = HAUPTHMEML {F?) = ENDE

Fehleingaben ausgeschlossen, aber zu langsam: das Meni
des grafischen Sternenkatalogs

und erhalten dann (tabellarisch)
dessen Sterne sowie zu [edem
Slern die bekannten Daten - das
war Im Prinzip schon alles, was
das Programm kann

Furs Auge bietet Menlpunkt 2
[Sternenkatalog mil Grafik) natiir-
lich mehr - dafir sind waniger Da-

ten enthalten. In einem Mend FEGt
sich das gewinschts Stembild
heraussuchen. Die Auswahl ist si-
cher, Fehleingaben waitgehend
ausgeschlossen. Das Beawegen
des Balkens dauan allerdings sei-
na Zaif, die Tastaturabfrage ist ent-
schigden 2u langsam (vermuilich
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64'er-Wertung:

Kurz und biindig
Das Programmpaket Astro-
nomie besteht aus den Einzel-

programmen =Stemenkatalog
ohne Grafiks, »Starnenkatalog

gl
Positiv
- sehr preiswart
- viele Funkiionen
= yiel infarmation
- tolle Grafiken und grafische

Softwaretest

it Grafiks, «Klaines Lexikons
und =Planatarums, Maben den
zahlreichen Informationen, be-
zonders  fir  Astronormieain-
steiger, bestichl das Produkt
durch die grafischen Gags. Flr
Anwender, die Astronomia als
erpsthafies Hobby betrelben,
istdie Sammilung insgasamizu
oberflachlich, fir alle anderan
jedoch sehr interessant.

Gags

Negutiv

- relativ oberflachlich
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Datenbesténde

Goodsoft Astronomiepaket

Wichtige Daten
Produkt: Astronomie-Pro-
grammpaket von Goodsoft
Testkonfiguration: G864,
C128, Floppy 1541, Pralogic-
DOS, Speaddos+
Prels: 10 Mark
Bezugsquelle: Goodsall,
Peter Kaornmanmn,

Postfach 23 01 25,
4690 Herng 2,
Tel. 023 25/5 31 B4
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Die Datensitze enthalten oft niitzliche oder lehrreiche
Zusatztips, die fiir den Hobbyastronomen hilfreich sind
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Wenlg Daten, aber viele grafische Zusatzinformationen
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Basic). Mach einiger Zeit haben wir
dan Balken auf das gewinschie
Sternbild bewegt, 25 erschzinen
die dem Programm bekannten In-
farmationen ber das System, eine
grafisch eher mafige Darstellung
und anwahlbare Informationsn
{iber die sinzalnen Steme des Bil-
des. Menidpunkt 2 macht also
nlehts anderas als Men(punkt 1,
aber grafisch, Bemerkenswerl
sind die vielen nitzlichen und pra-
wisgerechten Informationen, die
man guasi nebenbel erhalt, wia
Hinweise zur Beobachtung mit ei-
nem Telaskop.

Moch hilfreicher st natlrlich das
kleine astronomischa Lexikon, das
sich hinter dem dritten Mendpunkt
verbirgt. Wie immar in salchen Fal-
len bisibt anzumerken, dab so et-
was in einem Handbuch erheblich
besser und sinnvoller aufgehoban
wire, damit man nicht immer,
wenn man ainmal atwas sucht, das
aktuelle Programm verlassen und
das Lexikon laden mub.

Dier vierte Meniipunkt heift -Pla-
netariume, Er ruft das einzige Pro-
gramm des Pakets auf, von dem
kein Ricksprung Ins Hauptmend
vorgesshen ist. Das Planetarium
perechnet nach Eingabe von Da-
tum, Uhrzeit und Blickrichtung den
gerade sichtbaren Sternenhimmeal
{auch mittags kurz vor 3 Uhr bei
strahlendem Sonnenschain), Mit
der singebauten Funkiion »Lang-
zeltsimulation= 1881 sich dia

Der Sternenkatalog ohne Grafik verfigt Uber umfangreiche

scheinbare Eigenbswegung der
Sterne am Himmel varfolgan

Das Programmpakel Astrono-
mie wird von »Goodsoft« veririe-
ben, es besteht aus Einzelpro-
grammen, die offenbar zu wver-
echiedenan Zeiten wvon  unter-
schiedlichen Programmierarn. ge-
schrigben wurden, teilweise in Ba-
sic (dis < RUN/STOP =-Taste wird
nicht In jedem Fall abgefangen).
Man hat sich bel Goodsolt groBe
Mithe gegeben, alle Tella zu einem
harmonischen Ganzen zusam-
menzufiigen. Von fast jedem Un-
terprogramm I48t sich auf Tasten-
druck wieder ins Hauptmen( oder
ins Basic zurlckspringen, man hat
also nie den Eindruck, Stlckwerk
zu verwenden, Grafische Gags
sind zuhauf eingebaut: Teilwelss
befinden sich dekorative, knall-
bunte Planetendarstellungen so-
gar im Bildschirmrand, Stems
zcrollen als Hintargrund in fliaBen-
der Bewegung {unter dar Schrift
und auch im Bildrand). dazwk
schen immer wieder tolle Mullice-
lorbilder = Astronomia macht
schon baim Zuschauen Freude.

Viel fiirs Au
viel firs Geld

Fweitellos st das Produkt fir An-
wender, die Astronomie als ernst-
haftes Hobby betreinen — oder gar
fir Berufsastropomen - zu ober-
figchlich. Das erkennt man schon
daran, daP nirgendwno sinzugeben
is!, wa man sich gerade befindet,
obwohl dies fiur die Himmealsbe-
cbachtung enischeidend ist. Die
Programmisrar nehmen solche
Unzulénglichkeiten von der heite-
ren Seite (Zitat: »Wann der Himmel
ainmal nichtso will wie der Compu-
{er, kann das durchaus Irdische Ur-
sachien habens). Flr astronomi-
sche Laien, aber auch fir Fern-
rohrbesitzer und Anwender, dis
frisch mit dem Hobby beginnan,
jghnt sich die Anschaffung aber
auf Jeden Fall. Und selbst tor
C-A4-Anwender, die sinfach nur
mal In den Themeankreis Astrono-
mig reinschnuppern und dabei &ln
paar schéne Grafiken sehan wol-
len, sind dig 10 Mark gut angslagt.
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Heutzutage kénnen Sie alle mbg-

lichen Programme finden, die sich als

»Desktcég— ublishing-Software« aus-
in

geben. Eine diirftige Grafik hier,
eine mickrige Textspalte dort —
und nach einer einzigen
Seite ist dann Schiub.
Aber lassen Sie sich h
kein X fir ein U vor- \
machen. Keines dieser
Frogramme ist wie
GeoPublish.

Y
Denn GeoPublish ist ein \‘
richtiger Desktop Publisher. \
Hunderte von Funktionen er-
moglichen protessionelles \
Layout tber viele Seiten. Ein ‘\
funfseitiger Bericht oder ein 500
Seiten starkes Buch? Geo- \
Publish schafft das spiglend. Und
die Einladung auf dieser Seite kann
man kaum komfortabler kreigren,
GeoPublish ist ein Alleskanner, gin
Programm fir alle Falle.

. »Yollausgestattetes Desktop

Publishing auf dem C647?

Inklusive Laserdruck? Ich hiitte es

auch nicht geglaubt, wenn ich es

nicht mit meinen eigenen Augen

ﬁI;It meinem eigenen C64 gesehen
2,8

»Full featured desktop publishing on
the Commodore 647 Including laser
printing? If | hadn't seen it with my
own eyes on my own Commmodore
64, | wouldn't have believed it, either. «
MicroTimes, Marz 1988

Mit GeoPublish lassen Sie lhre
GeoWrite-Texte in Spalten sinlauten
und um Grafiken flieBen. Spalte fiir
Spalte. Seite fur Seite. Voll automa-
tisch. Rufen Sie die 21 vordefinierten
Seiten-Layouts ab. oder erstellen Sieg
unzahlige weitere. Ganz wie Sie
michten,

Die GeoPublish-Werkzeugkisten
enthalten viele gute Funktionen fir
»Special Effects«, Dabel haben Sie

Zugriff auf mehrere hundert
GEOS-Schriftarten (aus \
GEOS 2.0 und Zusatzpake-
ten). Mit den Mega Fonts
kbnnen Ubserschriften bis zu 192
Punkt grofi sein. Das ist etwas mehr
als 6 Zentimeter — und viel mehr, als
irgendein anderes C64/C128-Pro-
gramm bietet. So machen Sie Schlag-
Zeilen mit GeoPublish.

. »Die Entwickler von Geo-
Publish verdienen eine groBe
Runde Applaus, well sie das
Unmdgliche geschafft haben.«

»gaoPublish’s designers deserve a
hearty round of applause for accom-
plishing the impossible.«

Computer Shoppar, Februar 1988

Und das ist nur das, was Sie mit
Texten anstellen kdnnen. Sie kinnen
auch Spalten erzeugen. Kasten und
Umrahmungen. Gratiken vergréBern
und verkleinern. Details zoomen. Die
ganze Seite Uberblicken. Objekte ver-

schieben,
verandern -
und Oberlappen.
Wenn alles geschafft ist, drucken Sie
Ihr Werk dann aus. Entweder mit
Ihrem eigenen Drucker — oder in
Laser-CQualitat. Der LaserService
wartet nur auf lhre Seiten. Mehr
Qualitat ist nicht mdglich, also geben
Sie sich nicht mit weniger zufrieden.
SchlieBlich geht es um Ihr Image.
Zeigen Sie allen, welche Ansprilche
Sie stellen.



Steigen Sie also ein, ins echte Desk-
top Publishing. Uberzeugen Sie sich
selbst! Wenn lhnen Desktop Publishing
ain echtes Anliegen ist, werden Sie vor
GeoPublish begeistert sein.

Softworks

Kluge Kopfe setzen auf GEOS

Bestell-Nr. 50326

DM 59,-

unverbindliche
Preisempfehlung

GeoPublish ist eine
auf GEOCS basie-
rende Applikation.
Es kann in Verbindung
mit jedar deutschsprachigen
GEOS-Version fiir C64 oder G128
verwendet werden.

GEQS-Produkie erhalten
Sie im qualifizierten Fachhandel.

M&T Software Partner International GmbH,
Hans-Pinsel-Strafie 8b,
8013 Haar bal Minchen

Auf einen Blick

Allgemein:

B WY SIWYG: Gadruckt wird, was man-am Blid
schirm siahl

W Grafik-Impart aus GeoPaint; Grafik-Bibuothaken in
Megs Pack 1 und 2 [separat erhaliliche Bockwiare-
Produkie)

W Ganzseiien: und Zoom-Darstellung

B Lineais und di{&:w.le Cursarstausrung e exakte
Plazierung In Ganzseitan-Bearbeitung

B GECS-Zeichensitza van 4 bis 192 Punkt
verwandbar

W Hormaitext, Fetischrifi, Untsrstrelchung, Kursly.
sohift, Hooh- wnd Tiefstellung, und jede moglicne
Kombination desar Stike ist fir jeden Zeichernsatz
verfilgbar

B Ausdrick auf Matro- ung Laserdruckann sowie
Postseript-kompatiblen Satzmaschinan

B 16 Seilen pro Drkoment-Diatel, griBere Dok
mente werden auf mehrana Datesen aufgetain
[Seitan-Nurnarerung von 1 bis 982 sinstallbar)

| Masterseiten-Modus:

W Lirke und rechie Masserssitan worden untarsiitz]

W Bis zu 18 Hiflslinien zur isichieren Gestaltung von
Grafiken und Spalisn

B Automatische Seitan-Numerierdrng, Datums- und
Zeiteinflgung

B Ohisktorientenes Zeichanprogramm far Mastersai-
ten-Cirallkenteurt als Warkzeugkastan enthialten

W Biblioihekzfunkion zum Speicharm yon Master-

| =spitan-Layouts, ferige Bibliothed im Lisfarumiang
enthalien

Seltenlayout-Modus;

W Text-!mpart aus GeoWrte und GeoTex

B Fleabler Entwurl von Texispaitan, Spaltan-Layout;
GiroRe und Kombenationen Kénnen jedarzeil

edndert warden

W Eingenauter Taxediior mit Funktionalitst wan
GeoWrile 2,1 ermaglichi die WY SIWYE-Bearbei-
tung von Textspatien

B Schnappiurktion iir Hilfsinlen

B Spaltenabetinds als »gulterse Wahloar

B Verankerte Grafiken (Toxt HiERi herum) und
unverankers Graliken [fliefen mit Text)

W Biz zu 16 Textdokements pro GeoPubiEsn-
Dohkument, automatisches Einfllefsn und
Aktuglisieran

Seitengrafik-Modus:

B Enthalt ein vollsténdiges ohjektonantianas
Zaichenprogramm, daruner folgends grafische
Werkzeuge:

W Bildplaziarung: llustration kann zantrisrt ung
GII'I?.BPBQ'T. yargriferl oder verkdainart werden
[wahiwseise mil Smoathing)

B Taxtobiekl: Jeder Zaichansatz kann von Giofe 4
bls 158 Punkt dargestelt werden. in jedem GEOS. |
Siil und In [edam der 32 GEOS-Fllmustar. Hori-
zantale und vertikale Textanordnung

W Linien, verbundens Linien und Kurven {Splines): in
& yarschisderman Linlenstarkan, mit rundan cdar

uadratischan Endpankten, in [edem der 32
EQS-Fullmuster

B Rechiecks, Polygone, Krese und Ellipsan;
Rahmenaiiske wihlbar, 32 Fillmustar fiir Flachen.

B Jodes Grafikobjekl (bew, jeda Obkigruppe) Kann
z@lgkiiert und varschoben, galtscht, in dar Grofe
varander, in den Yardernnsnd paholt edar inden
Himargrund gelogt werdan

B Smoothing Funktion for Graflken und Taxle,

B Afle Werkzeuge sind sowohlin der Seitendbergichil
alg auch im Zoam-Modus verfiighar




Fujitsu DL 1100

RANKF

von Arnd Wangler

Ganau waor-einem
Jahr in der Ausga-
be 790 haben wir
'I'ES'I' den Fujitsu DL 1100

getastel. Er konnta
damals aufAnhieb den Rang eines
Heferenzdruckers erangen, Die
Verkaufszahlen gaben unserer da-
maligen Einstutung rechl. MNach
Aussage von Fujitsu konnien Ober
30000 Stack vam DL 1100 abga-
setzl werden, Durch diesen Erfoig
angetrigben, hat man sich Gedan-
kan darlbar gemacht, wie man
dan DL 1100 ncch interessanter
machen kinnte. Herausgekom-
men ist dabei der DL B00, der sich
rein dulferlich kaum vom DL 1100
unterscheidet, Wohl aberim Preis,
Der DL 900 hat einen empfohienan
Prais von 833 gegeniber 1100
Mark beim DL 1100. Nun interes-
zigrt natirich, ob es Qualitatsun-
tarschiede gibt. Da ist zunéchst die
etwas geringere Druckaeschwin-
digkeit in der EDV-Schrift: 180 cps
gegeniibar 200 cps. In der LQ-
Scnrift git es daflr keine Unter-
schiede (jeweils 50cps). Weitarhin
fehlt die Farbldhigkait, d.h. der DL
200 l=t ein monochromer Drucker,
der DL 1100 kann zum Farbdrucker
umgeabaul warden. Drittens fahlt
der Modulschacht, Man erkennt
zwar aufl der Varderseile noch die
Gehausestanzung, sie ist abar mit
ginar Biende varschlossan. Ande-
re Unterschisde gibt es nicht. So-
wohl im Bereich der Emulation
(DPL24C Plus, IBM Proprinter
¥L24, Epson LQ2500) als auch bei
den Fonls {(Courier 10, Prestige Eli-
te 12, Boldface PS und Fica 10} ist
alles balm alen geblieben. Im In-
neren wurde die Platine neu (iber-

arbeitel und rationetler auigebaut,
Beim DL 200 liegt das Druckwerk
nicht wie Oblich, scndern staht
halbschrig. Das Papier wird gera-
de von hinten zugeflhrt und In
2zwel arretierbaren Stachelwalzen
transportiert. Dadurch, daB der
Druckkopt halbschrag auf das Pa-
pier schreibt, wird das Papier weit
wenigergebagen als bei herkomms-
lichen Druckern. Etiketten lGsen
sich deshalb nicht mehr beim Be-
drucken, und Mehrfachtrennsatze
warden nicht mehr gegeneinander
verschoben, Trotzdem ist dar DL
800 breil genug, um auch DiN-
Ad-Papier quar zu bedrucken. Na-
tlrlich sind auch eine automati-
sche Papierzufihrung und eine
Paper-Fark-Funktion eingebaut,
Das Farbband betindet sich In ei-
ner winzigen Kassette, die auf den
Druckkopt aufgesetzt wird. Der
Druckkopt selbst ist ausreichend
groB dimensioniert und  behar-
bergt 24 Nadeln in seinem Inne-
ren. Trotz des Kunststofichassis
sind alle wichtigen Teile, wie bei-
spislaweiss dig Flhrungsschisne
des Druckkopfes, in Edelstahl aus-
gefiihrt. Im fnneren des Druckers

CHIANK

wurde reichlich mit Dammaterial
gearbeitet. Dies in Varbindung mit
dem neuen Druckwerk bewirkt,
dal der DL 900 sehr leise druckt.
Auf der AuBenseite des Druckers
findat man die Ublichen Hebel zum
Umschalien der Papierart, einen
Einschubschacht fillr Fontmodule,
den Papierdrehknopf, die Centro-
nics-Schnlitstelle  (rechis unten)
und ein erfreulicherwgise  nur
lgicht schrig angebrachtes Be-
dienfeld. Mit vier Tasten werden
hier dia wesantlichsten Funktio-
nen des Druckears, der kaina Mikro-
schalter mehr basitzl, eingeschal-
tet. In einem umtangreichen Menl
kann man den Drucker vordefinia-
ren. Dabsai konnan die wichtigstan
Einglellungen in zwel Tabellen fest-
gelegt werden, Man kann dem
Drucker praklisch zwei kompletts
Einstellungssétze (Menios) ein-
speichern. Mit der Mode-Taste
wird dann elnmal zwischan
Schnell- und Schénschrift, zwi-

erenz ntnr 1000 Mark - der DL 900 bieibt trotz

schean Mend 1 und Menl 2 sowle
zwischen Font 1 und Font 2 ge-
wathsealf,

Bei den: Schriftvanationan hat
man sich besondars vial einfallan
laszen. So kinnen neben dan
Standardfunktionen wie fett, brait,
hoch und untersirichen {sechs ver-
schiadene Typen) auch einige in-
teressante  Variationgn gewahlt
werden, Daru gehtiren Outling
und Shadow, such kombinier,
Braite und Hiha nach Punktgriie,
hoch- und tisfgestellt und Oberstri-
chen, Besonders hervorzuheben
isl dle Pattern-Funktion, mit der
man beliebige Zeichan mit einem
Muster hinterlegen kann.

Dies funktioniert nicht nur mit
der Standardschrift, sondarm

auch, wenn bereits andera Varla-
tionen gewdhlt wurden. Bei der
Druckgualitéat kann man in mehre-
rer Stufen zwischen abrehmen-
der Aufidsung (maximal 360 Punk-
tefZoll) und zunehmender Ge-

Abspackungskur ein wahres Kraftpaket

| [ DLooo

E R R i

P2 LC-ooiKL)
B DL1100KLE)
= Brath,1824L011)

B e T e

18

1T

1.4

|
18] 1

'Eﬂ..;-ll.l'l_-_-l_ = #-mE
BZmee -

|j Mark I

1 - = i
DLBOD  LE-20() DL1100() Bria24{i]
= Druckerpreis

Im Vergleich zu anderen Prelsklassen halt der DL 900 gut mit  Zwar knapp an der Klassengrenze, aber der Preis stimmt

02 (F¥qp
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Hardwaretest

Die Referenz-
drudker des
64'er-Magazins

Klasse | (bis 1000 Mark): DL
900 (neuer Referenzdrucker
der Klassa | alter RAeferenz-
drucker war dar LC-20)
Klasse Il (1000 bis 1500
Mark): DL 1100
Klasse |l {iber 1500 Mark):

Brother 18241

schwindigkeil wahlen. Beim Gra-
fikdruck arbaeitet der DL 800 pro-
blemios. Er verfigt dber alle gangi-
gen Grafikmodi for 24-Madlar. Im
Fusammenspiel mit einem Text-
programm  druckt dar DL 800
ebenfalls problemios, sofern die
Textverarbaitung die Definition von
giganen Befehlssequenzen ge-
stattet. Einige der Sonderfunktio-
nen haben némlich eigane Befeh-
e, cie es im ESC/P-Standard na-
tirlich nichl geben kann. Senr
niitzlich ist auch der 32 KByle gro-
fie Pufferspaicher, der sogar grd-
Aer ist als beim DL 1100,

Modellbezeichnung: DL 900

% —om o —ao

[} oL s00
| I Lc-20(Kl)
{ 5 DLY10O{KLIN

: Br.1824(0)

w1

Druckgeschwindigkeit

Auch bei der Druckgeschwindigkeit sind die Ergebnisse o. k.

Keine Frage: Die Abmagarungs-
kur st gelungsn. Hank und
schiank ist dar DL 200 geworden
und trotzdem ein Kraftpaket. Die
atwas garingere Geschwindigkeit,
der fehlende Modulschacht und
die nicht vorhandene Farbfahigkeit

Halbautom.

Preis (inkl. MwSt.): 858 Mark

Einzelblatteinzug: j2

fallen angesichls der drastischen
Preisreduzierung kaum ins Ge-
wicht, Bisher kennten wir keinan
Drucker gleicher Qualitét und Lei-
stung zu diesem Prals testen. Er (st
unzer neusr Referenzdrucker in

Fujitsu DL 900

der Preisklasse | unter 1000 Mark,

LO-Courier 10
Courier-Kursiv
Prestige Elite
Schnellschrift
Compression
Boldface PS5
Pica 10
Correspondence
High-Speed
Fettdruck
Doppeldruck
gutline
Shaclomy

outl. Ehadow
DoEE LY

P
BEr=1it

Hoch

hoch und e
berstrichen

Auf einen Blick: technische Daten des Fujitsu DL 900

24 Nadeln: 480, 960, 720, 1440, 2850

Héchste Auflssung: 360 x 360 Punkls

Abmessungen (B x H x T): 460 x 188 » 250 mm

Schnitistellen: Centronics

Druckkopf: 24 Madeln

Traktorart: Schubirakior

Schriftvariationen: hoch, thef, breit, fett, schmal,
Outline, Shadow, Pattern, doppelt, d.hoen, uwm.

Gewicht: 60 kg

Zeichenmatrix EDV (B x Hj:
12 24, LO; 36 x 24 Punkie

Geschwindigkeit:
EDV: 180 cps, LO 50 ¢cps

Schriftarten: Couriar, Prastige, Compression,
Comespondence, Boldface, PS, Pica

Dr-Grauert-Brief:
EDV 0:16 s/Seite, LG 0:38 siSeite

Zeichensatze: |BM, ASCH

Besonderes: Einsteliment

Mote fiir Handbuch: englisch aut, deutsch gut

Zeichen/Zelle: bis 220

Probetext EDV: 1:40 min

Beispiele: M53-Basic

Emulationen:

Durchschldge: 3 + Original

Probetext LQ: 4:08 min

Epson LO, IBM-Proprinter, DPL24C Plus

Funktionstasten: On Ling, LEIFR Moda mit

Wadelstarke; 0.2 mm

Gerauscheindruck: sehr lsise

Empf. Interface: Printerface, RKT
Postlach 710844, 8000 Minchen 71

mMehrfachbeiagung - Info
Hexdump: ja Selbsttest: ja S ;‘gﬁﬁuﬁz}'ﬁ?ﬁr’;ﬂé’% i
Fufterspeicher; 32 KByte 480, 640, 720, 960, 1820 BOOO Milnchen 40
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Zeichensaize sind langwei-
lig - war das bisher auch
Ihre Meinung? Dann lassen
Sie sich durch die viere
Folge des Grafikkurses vom
Gegenteil iiberzeugen.

von Jérg Brokamp

die Spisleprogrammierung

auf dem C64 unerlablich. Er
legt den Grundstein fir nahezu je-
de anspruchsvolle Spielegrafik.
Aufgrund des fiexiblen Handlings
und des glinstigen Spaicharplatz-
verbrauchs kann |hr Bechner auch
heuta noch mit gualitativ hochwer-
figen Spiglen avfwarten. Auch im
Vergleich zu wesentlich groferen
(und teuraren) Rechnern mull sich
unser OQildie nicht wverstecken.
Doch wa lisgen die grofisn Vorleile
des vielgeloblan Zeichensatzmo-
dus? Dies: soll in dieser und der
nachsten Folge vardeutiicht wer-
den.

Nach dem Einschalten &r-
scheint die Ihnen bekannte Aufma-
chung. Dies ist 3o selbstverstand-
lich, daB man sich nicht mehr fragt,
wo die Informationen for die Buch-
staben herstammen, Von Commo-
dore werden bereits zwei vollstan-
dige Zelchensatze mitgeliefart, die
sich Im Bereich von SD000 bis
FOFFF befinden, Damil diese Zei-
chen sofort zur Yerfligung stehan,
mussen dig Daten im ROM (Read
Cinly Mamory, Mur-Lese-Speicher)
untergebracht werden, sie sind da-
mit nicht mehr ohne weiteres zu
manipulieran. De sich der Spei-
cherbergich D000 bis $DFFF in
Bank 3 befindet, der VIC aber in-
nerhalb der Heset-Houtinen auf
Bank 0 aingestallt wird, mu der
aktuelle Zeichensatz im Bereich
von BO0000 bis $3FFF liegen. Hier
aber befinden sich die Zero-FPage,
der Bildschirm- und der Beginn
des Basic-Speichars, Dahar wird
das Zeichensatz-ROM im Bereich
von 1000 bis $11 gespiegelt, Der
Anwander bamerkt diese Beson-
derheit nicht, da fir die CPU hier
das normala Basic-RAM liegt. Der
VIC hingegen findet hier die Spia-
gelung des Zelchensatzes ab
D000, Dies Ist auch der Grund,
warum Sprites im Beargich van
£1000 bis 51FFF nicht erkannl wer-
dan. Um dan Zeichensatz bearbei-
ten zu kinnen, muld der Speicher
von S0000 bis SOFFF ausgelesen
und ins AAM geschrieben werden.
Innerhalb der Bank O bistet sich {ir
unsere Zwecke der Bergich von
$2000 bis $2FFF an. Fir das Aus-
lesen mub das Zeichensalz-ROM
eingeblendst sein, dies geschient
durch Verdndern des Registers
&01, Wir schraiben den Warl 51 in
die Speicherstells und bewirkan
damit, daf jetzt der Zugang zum
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D ar Zelchensatzmodus st fir

Zeichensalzspeicher  arméglicht
ist. Da diese Anderung einen Sy-
stemabsturz mit sich ziehen wir-
de, mul zunachst der [AQ), ausge-
I&st dureh den CIA 1, unterbunden
werden. Dies geschisht durch La-
schen des Bits O im Register
$DCOE. Dadurch stoppt der Timer
A und erzeugt keing IRQ-Anforde-
rung mehr. Jetzt mub noch mit Hil-
te giner einfachen Schicife der Be-
reich von 30000 bis $DFFF ausge-
lesen und nach $1000 kopiert wer-
den. AnschlieBend wird die ur-
springliche. Einstellung  wieder
hergestellt, d. h, der |-O-Beraich
kann wisder eingablendat und da-
mit auch der System-|RQ wiader
zugelassen werdsn. Das folgande
kleine Basic-Pragramm erflllt die-
se Aufgaben:
10 POEESEI34, PEER ] 56334 TANDE254:
REM' IRQ-Anforg. iunterbinden
20 POEEL,B1: HEM Zsichensets-
ROM einblenden
30 FORE=0TO40S5: FORER19E+E, FEEE
(532487} NEXTZ: HEM kopieren
40 POREL,55: REM 1,0 einschaliten
50 POKESG33L, PERK( 56334 ) 0R1:
HEM 1BG wieder pulassen

Da dieze Routing fur das Kopie-
ren der Zeichensdtze Ober eine
halbe Minute bendtigt, ist 25 ange-
brracht, das Problem mit einer klet-
nen Assambler-Routing zu ldsan.
Mit Hilfg des Programmeas =FONT
MOVE-= sl as mébalich, ohne merk-
liche Zeitverzogerung den Zei-
chensatzspeicher nach $2000 zu

[1] .Battle of Rome-
mit neuem Zeichensatz...

o
Pro

kopiersn. Gestariet wird das Pro-
gramm mi
SYS 49152

Mach dem Kopieren mufi dem
VIC mitgeteilt werdan, dab von
jetzt an die Informationsn fr dle
Zeichensetzdarstellung im~ RAM
ab 52000 lisgen, Zum Festlegan
der Adresseist das Register SOD018
(63272} zustandig, genauer die
Bits 1 bis 3. Da ain Zeichansatz
2048 Byte bendtigh, kinnen inner-
halb giner Bank maximal acht Zei-
chensétze unlergebracht werden.
Zum Berechnen des gewlnschiten
Beraichs wird die Adresse durch
2048 dividiert. Da es keinen Rest
geben darf, sind nur bestimmte
Adressen zuldssig. Aus der Tabealle
1 kénnen Sie die verschiedenen
Varianten entnehmen. Zur Ver-
deutlichung berechnen wir jatzt
die Angaben flir unseren Zeichen-
satz ab £2000, Zundchst dividieren
wir 8192 durch 2048, Das Ergebnis
ist 4. Da die Bits 1 bis 3 fur die
Adressierung zusténdig sind, muk-
fiplizieren wir das Ergebnis mit 2.

(2] ...und mit alten
Commeodore-Buchstaben

-

355 H.OHR:

figrafik

Dies bewirkt sing Verschiebung
um ain Bit nach links. Das Register
0018 wird nun entsprechend ma-
nipuligrt:
POKES1272, PEEK( 53272 ANDZ4A00RE

Es werden die Bit 1 und 2 ge-
IGscht und im Anschiuf daran das
Bit 3 gesetzt. Was Sie vielleicht
noch nicht bewuBt wahrgenom-
men haben: Der Zelchensatz steht
|etzt im RAM und ist baliebig ver-
anderbar. Doch zundchst noch das
Umschaiten des Zeichansalzes fir
die Assembiler-Programmigrer:
1dm Bd01E
and #FTI1111001
ora # 00001000
sta Sd01B

Welche Maglichkeiten ergeben
sich jetzt IUr den Anwender? Ein
kleines Basic-Programm demon-
strierf |hnen, wie einfach ein
Pseudo-Scrolling zu realisieran Ist:
10 & = PEEK{3574)
20 FOR & =0 T0 & '
30 POKE B576+E, PEEK {B5TMI)
40 NEET 2
50 POKE 8583, /A
B0 GOTO 10

Damit das Programm ordnungs-
gemdd funktioniert, missen Sie
Zunachst  den Zeichensatzspai-

e o 0 e
LCHESH il
nﬂhhhﬁ—l—ﬁwhh--.#-_i‘}.

fELT:

3545 RiCH

e B e e

cher nach $2000 kopieran und wie
oben angegaten das Register
$D018 seizen. Dann listen Sie das
klaine Programmm und starten as
mit RUN. Um ein horizontalas
Scrolling zu erzeugen, gaben Sie
das Utility «sFONT SCROLL« gin
und starten es mit
Y5 -49215

Kommen wir nun zu den Grund-
lagen. Ein kompletter Zeichensatz
bastehl aus 256 Zeichen und be-
nadigt 2048 Byte. Ein sinzelnes Zai-
chen hat eine Aufitsung von 8 x 8
Punkten und bestam daher aus 8
Byte. Jadem Zeichen ist sin faster
Zeichencode zugeordnet.  Um
dem VIC mitzuteilen, daB ein be-
stimmtas Zeichen auf dem Bild-
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Grafikkurs

Wert $dii8  Zelchensatz ab

Snooa00: | $0000
Sxxx00Ts H0S00
Ogaone0ilne. | 51000
BRnee 11 $1800

S 100 2000
Ankwan il 52800
Do 10 £3000
Dol i £3A00
Programm: Waaver |l
Herkunft: 5H 51
Bank: ]

Zelchen: $2000
Videa: 0400

MG ja, incl. Bit 3 Trck
Sprites: EORAD-H0E(
Programm: Biobber
Herkundt: SH &1
Bank: o

Zelchen £3000
Video: S0400

MC: ja, incl. Bit 3 Trick
Sprites: £3500-53tHf

zchirm darzustellen ist, mufl ledig-
lich der entsprechende Code ins
Video-AAM geschrigben werden,
Da jedes Zeichen eing Aufldsung
von 8 x B Punkien basitzt, erhalten
wir die von der hochauflosenden
Grafik bekannte Auflosung van
A20x% 200 Punkten. Die Informatio-
nen fir ein Zeichen warden, wiain
Bild 1 dargestelit, berachnet. Bei
elnem gesetzien Punkt ist auch
das entsprechende Bit im Byle ge-
setzt, Daraus ergaben sich Zeile
fur Zaile die Daten, dia fir die Dar-
stellung bandtigt werden, Um die
Infarmationen fir ein bastimmtes
Zeichen auszulesan, ist die Adres-
sa wie folgt zu berechnen:

Zeichenadresse = Zeichen-

satzspeicher + 8 x Zeichen-

code

Um eine bastimmie Adresse im
Video-RAM zu ermitteln, missen
die Angaben lber dig Zeilen- bzw.
Spalten-Position bekannt sein, Dig
Zeilen sind won O bis 24 und die
Spalten von 0 bis 33 durchnume-
rlert. Mehmen wir an, es soll die
Position 10/8 berechnet werden:
Adresse = Videoc-BAK + felle
% 40 + Gpalte
Adresse = 1024+ 10 % 40 %
g = 1432

Wia werdan Zeichensétze nunin
Splelen eingesstzt? Hauptsich-
lich dienen sie daflr, die langwesili-
gen Buehstaben von Commodore
gegen neue Interessantere Zei-
chen zu arseizen. Vergleichen Sie
doch einmal in den Bildern 1 und 2
dia Schriften. Mit den normalen
Buchstaben wirkt das Spiel nur
halbo so einladend. Ganz zu
schwelgen daven, wie eine Eurc-
pa-Landkarte mil dem Commaodo-
re-Zeichansalz aussehen wirde.
Wie kbnnen aber neue Schriftze-
chan ersteiit werden? Dazu gibt es
Zeichensatzgeneratoran. £um
Beisplel mit dem Programm
«FOMT CREATER- ist dies még-
lich. Geben Sie dieses Lisling mit
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Tabelle 1: Befehtsliste rum Font Creater

] Eingabe des Filenamens. Unter diesem Namsn werden
dis heiden folgandan Bafehia bearbaitel.
G Laden sines Feichansalzes ‘
8 Speleharn des aktusllen Zeichensatzes
I Anzeige des Dirschonys
Cursar-Tastan Bawepgan des Cursors im Zetchenfeld
Joystick-Port 2 Bewsgen des Kreuzes im Editierfsld
Fi {Ubemakme eines Zeichens aus dem Zelshenfeld ins
Editisraid
F3 {bernahme sines Zeichans aus dem Ediieristd ins
Zeichantald
a vertikaies Scroflen des Zeichens nach oben
! yanikaies Scrollen des Zeichens nach unlen
! harizoniales Serollen des Zeichens nach (Inks
: horznntales Scrollen des Zeichens nach rechts
| Faichen imartieran
a Zeichansalz [nvertisrdn
Schift a Zrichen 0-127 ab 128 investieren wisderholan
o Feichan horizontal von oben nach unlen spiegsln
u Foichen horizontal von unien nach oben spiagaln
| Feichen weritkal von links nach rechis spiegeln
r Zeichen verfikal von rechts nach links spiageln
c Editierfeld Kschan
— Zeichen gegen Uhrzaiger drehsn
INST DEL Feichen In Uhrzeigerrichtung drehen
CLA HOME Cursor auf Zelchen O
Shift CLA HOME  Cursor auf Zaichen 255
1 Font 1 aus derm AAM laden
2 Font 2 aus dam AAM laden
3 Font 3 aus dem AAM laden
Shift.1 Fant 1 im RAK ablegen
SHift 2 Font 2 im RAM ablegen
Shilt 3 Fonit 3 im RAM ablegen
z aktusallen Zeichensatz ausdrucken
p Foeichen als cem Editierield ausdruckan
Cursor upidawn  Zeichen einstsllen
RETURN Zeichanbargich sinstoflan
L laden
5 spEichern
0 Birsctary anzelgen
§ 1 98 3
) 15 ¥ "y ()
i i1 ’ 9 i
T i & (-
1 ) 1 § )
i
poiededuioind >
35 5

(3] Zeichensatzgrafik: Ausschnitte aus der Europakarte

dem MSE V2.1 ein und speichern
Sle as. Laden Sie nun das Pro-
gramm und starten &s mit
SY3. 49152

Mit den Cursor-Tasten konnen
Sie ein Zeichen aus dem Zeichen-
satz auswahlen und durch Betati-
gen der Funktionstasts <Fi=
wird das Zeichen in das Editierfeid
kopiert. Mit den Editierbefehlen
186t sich nun das Zeichen nach ei-
genen Marstellungen wverandern.
Es stehen Befehle zum Rotieren,
Invertiersn, Spiegeln und Drehen
zur Verfligung. Das Kreuz im Edi-
tierfeld wird mit einem Joystick im
Port 2 gesteuert, Durch Beiatigen

der Feuertaste wird ein Punkt ge-
salzt, @z seidenn, ander Stelle war
bereits ain Punkt, dann wird digser
geldscht. Die  Funktionsiaste
< F3> schraibt das Zeichen wie-
der zuriick. Beachten Sie, dad dia
Position des Cursors entschei-
dend isl.

Das Programm bigtet die hMdg-
lichkeit, drei Zeichensstzeim Spel-
cher zu bearbaiten. Durch die Ta-
ate =1 = wird der Zeichensatz N
1 ins aktuelle Zeichenleid geholt,
Mach Verinderungen kinnen mit
=SHIFT 1= die altan Daten tber-
schrighen werden. Sinngemal ist
bei den Zeichensalzen 1 und 2 Zu

verfahren. Zum Abschiu gibt es
noch zwei Druckroutinen, die Aus-
driicke wig in den Bild 1 und 2 er-
lauben (das Programm ist fir den
Betrieb eines LC-10 am User-Port
ausgelegt). Sie bendtigen lediglich
gin Centronics-Kabel, der Font
Creater besitzt eine Integrierta
Softwareschnittsielle. In der Tabal-
le 2 haben Sie eing Ubersicht dber
alle Befehle, Um mit dem Pro-
gramm zu expenmsntieren, kin-
nen Sie die Standardzeichensétze
verwenden. Besitzer des «G.5.8.«
(slehe B4'er 5/81) kbnnen praktisch
beliebig viels Zeichensétze aus
Pragrammen =entleihen- und be-
arbeiten. Daflr wird Im Zusatzpro-
gramm das Speichermenu anga-
wihll. Durch Betdtigen dar Taste
=Z= geban Sig an, dab Sie nun
nach Eingabe des Filenamens 2i-
nen Zeichonsatz abspeichern wol
len. Mit den Tasten <F5> und
<F7> kbnnen Sig im Speicher
bigttarn und mit RETURN dig An-
weisung zum Speichern geben
AnschlieBend missen Sie das Fila
mit =Cx> per Hand schlieden.
Mach Verlassen des Zusatzpro-
grammes konnen Sle den Zel-
chensatz nach Laden des Flles mit
LOADTTHEME ', 8,1

und Eingabe von

BOHESIATE, 25

bagutachten. Leider gibt es bel el-
nigen Zeichensétzen Probleme im
normalen Betrieb, da die Zeichen-
codes fir die Buchstaben und Zah-
len nicht mit den Gblichen Werten
dberginstimmen. In dem Spial
«Marble Madnese- befinden sich
beispielsweise die Buchstaben im
Bereich won 65 bis 90.

Hier hilft das Programm »=Font
Repairs, das mit
1536864
gestartet wird. Zundchst geben Sia
an, ob Font 1 oder 2 manipuliert
warden soll. Hat der zu bearbeiten-
de Zelchensatz Grof- und Klsin-
huchstaben, sellien Sie Font 2 aus-
wihlen. Dann geben Sie den File-
namen des zu bearbeitenden Zei-
chensalzes an, achlen Sie sber
darauf, daf die richtige Diskette im
Laufweark beraitlegt. Um dis Buch-
staben an ihre normale Position zu
kopieren, holen Sie sich mit den
Cursor-Tasten zundchst das A auf
den Bildschirm und drilcken RE-
TURMN. Fiir das Ende des Bergichs
lassen Siesich das Zanzsigen und
dricken noch einmal RETURN,
Jetrt missen Sie nur noch den
neuan Standort der Zaichan ange-
ben. Die ausgewthlten Zelchen
warden in den Standardzeichen-
satz intzgrien. Beendet wird der
Viorgang durch Betdtigen der Taste
<S>, Sie kinnen mit dem Pro-
gramm auch baliabige Zeichenséat-
ze zuammensetzen, Meben dem
Verzieren der Schrift gehdrt auch
dig Darstellung von Spialflachen
zu den Aufgaben der Zeichensatz-
rmanipulatien. Die Qualitdt der Gra-
fiken stehl der im hochauflésen-
den Modus in nichts nech. Da aber
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nur 256 Zeichen zur Verfilgung
slehen, kann nur ein \iertel das
normalen Bildschirms geiilit wer-
den.

Da jedoch bei den meisten Spie-
len groBe Flichen leer bleiben,
kdnnen Sie diese mit einem Zei-
chen ausfillen. Die Farbinforma-
tionen for gin Zeichen bezieht der
VIC aus dem Farb-RAM ab $D800.
Belm Schreiben eines Zeichenco-
das in das Video-RAM wird auto-
matisch der Wert derakiuellen Zei-
chenfarbe in das Farb-RAM ge-
schrieben, Sie kinnen natirlich
auch direkt darauf EinfluB nehmen
und Ihre Farbwinsche entspre-
chand POKER, Um eine bastimm-
te Stelle im Farb-BAM zu errech-
naen, gahen Sie wie beim Video-
RAM vor, lediglich die Basisadres-
s& muld durch 55296 erseizt war-
den. Die Hintergrundfarbe ist im
Reqister 50021 (53281) festgeleqt.
Zur Darstellung von bunten Grafi-
ken gibt es, wig im Hires-Modus,
einen Multicolor-Modus, Einge-
schaltet wird dieser ebenfalls mit
FOKE 53270, FEEK [53270) OR 16

Esist nun miglich, vier verschie-
dene Farben fir ein 8 x 8-Feld an-
zugebsan, Machiailig ist wiader der
Varlust an Auflésung. Um dem VIC
die Farbe fir einen Punkt anzuge-
ben, werden 2 Bit zusammmengsa-
faBt. Oie Zuordnung der Farben ge-
schieht aufgrund folgender Ta-
belle:

Farpregistar
%00  §d021 (53261)
G071 Hd022(53282)
10 £d023 {53283)
Yot Bits 0-2 des

Farb-RAM

Wie |hnen vielleicht aufgefallen
ist, dirfen Sie im Farb-RAM flr die
Farbangaben nur die unteren 3 Bit
benutzen. Das Bit 3 beinhaltet eine
Besonderheit und macht den Multi-
color-Modus sehr flexibal, |5t s,
wird das Zeichen in der normalen
B % B-Malrix dargestalll. Die Farbe
filr die gesetzten Bits liefern dann

Listing 1: Font Move

“font move”

die Bitz 0 bis 2 des Farb-RAMs, und
fdr die geldschten Bits das Hinter-
grundfarbregisier 0. Dadurchist al-
lerdings die Farbinformation auf
achl Farben beschrinki (Farbco-
des O bis 7). Aufgrund dieser Fi-
higkeil  kinnen Sie Spielfldchen
bunt gestaltan und Schriften in ai-
ner vernunftigen Auflosung dar-
stellen, Bel geselztemn Bit 3 wird
das Zeichen Im Multicolor-Modus
auf dem Bildschirm erscheinen.

Multicolor-Zeichen

Sie-zehan, walch hervorragende
Maglichkeiten der VIC uns zur Ver-
fligung stellt, Kommen wir nun zur
Untersuchung von verschiedenen
Spielen, Die hier vorgestellten Pro-
gramme stammen aus dem Spiale-
Sonderheft 61. Gerne wilrda ich lh-
nen auch Tricks aus kommerziel-
len Spislan verraten, dies ist je-
doch aus Copyright-Griinden nicht
migglich. Es bleibt also lhrem Plad-
findergeschick Oberlassen, mit
Hilfe des »G.5.5.« den Profis auf
die Schliche zu kommmen. Die Be-
gitzer des Sonderheftes 61 kbnnen
nun Ihren Compuler ginschalten
und das Spiel «*Waver |1« einladen.
Starten Sie das Programm und be-
geben Sie sichin den ersten Level.
Van dort starten Sie das G.5.5. wie
in der Bedienungsanieitung ange-
geben. Da die Grafik in Bank 0 an-
gasiedeltist, erscheint die Spialili-
che direkt nach Beendigung der
Initiafisierungsrouting,  Driicken
Sie =RETURN= und lésen Sie
anschiiefend wieder ginen Reset
aus: Mun saliten Sie sich wiederim
Dirgktmodus befinden. Geben Sia
jetzt dieses kleine Basic-Pro-
gramm &in (noch nicht starten):
100FCR 2 = 010 999 POXE H5296
Z, PEEK{AD9&£Z): NEXT
20 PUKE 328050:-PORE 53283,0
a0 POKE 2282 B-POKE 53281,9
40-POKE 98.0: WAITISE,:

Wirwollen jetzt Schritt fir Schritt
die erstelite Grafik wieder regens-
rigren. Da das G.5.5. bei der Aktl-
vierung die ausgewdhite Bank in
den Bareich von 34000 bis 37FFF
kopiert, finden wir dorf alle bend-
tigten Daten. Die Informationen
des Farb-HAMs werden ab $1000
sbgelegt. Schalten Sie jetzt die
Bank 1 &ln:

Bo-
KE 56576,FEEK [56576) AND 254

Sieerkennen beraits den groben
Aufbau der Spielfiache. Das Feld
besteht aus 15 x 12 Kisten. Flr jo-
den Kasten werden vier Zeichen
varwendet. So kann rationell ein
ganzes Spielfeld aufgebaut wer-
den, Da beim Umschalten der
Bank der Cursar verschwunden
ist, milssen Sie die folgenden An-
gaben blind In den Computar &n-
geben: Der Zeichensatz flir das
Spiel liegt ab $2000 (innerhalb der
angewahiten Bank].

POKE 23272, PEEX (53272) AND
245 0 &

[ie Schrift am rechten Bildrand
hat schon fast das originale Ausse-
hen, nur dia linke Seite sieht noch
gtwas ungeordnet aus. Schalten
Sie daher den Mullicolor-Modus
ein:

POKE 53270, FEEX (53270} OR 16

Da in diessm Programm der
Trick mit dem Bit 3 des Farb-RAMs
verwendet wird, ist die Schrift auf
einmal wieder unleserlich gewor-
den. Doch dem kann abgeholfen
warden. Sie brauchen lediglich die
Werte im. Farb-RAM zu andem.
Dies geschieht durch Verandern
des aktuellen Farbcodes und an-
schliefiendem Lischen des Bild-
schirms.
< OTRL 12 :Fartcode=
O<SHIFT CLA HOME>:Bit 3 des
Farb-fiiMa glelch O

Nun ist die Schrift wieder gut le-
serlich, aber die Spielfliache noch
mit Streifen varsahan. Zum Experi-

| Profigrafik
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1. Grundiagen: VIC-Program-

2. Das Grafik-Search-System
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4, Verndern von Zelchen-
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mentiaran machen Sie den |stzlen
Schritt noch einmal rlckgdnglg
(= Commodore 1> und anschlis-
Bend wieder <=SHIFT CLA
HOME =). Um der Grafik ihr ur-
springliches Aussehen wisderzu-
geben, starten Sie das von |hnen
abgetippta Programm mit RUN. Es
werden nun die orginalen Farb-
RAM-Daten wieder zurlickge-
schrieben und in den Zeilen 20 und
30 die Hintergrundfarbregister ge-
satzl. Die einzelnen Angaben Ober
Speicheraufbauy und  VIC-Bele-
gung kbnnen Sie mit dem Zusatz-
programm VIC-Ubersicht aus dar
Ausgabe 6191 ermitteln. Das zwe-
te Programm, das in diesem Kurs
behandelt werden soll, ist das
Spiel »Blobber=, Gehan Sie nach
dem gleichen Schema wie im er-
sten Fall vor, Die einzige Anderung
liegt in der Lage des neu definier-
ten Zaichensatzes. Er fliegt ab der
Adressa 53000 und wird mit fol-
gendar Anwelsung eingeschaliel:
POKE %1272, PEEK (53272} OF B
L] L] L]
Trick mit Bit 3

Auch dieses Programm benutzt
den Trick mit dem Bit 3 des Farb-
RAMs. Im Gegensatz zu “Weaver
H=ist hierauch der Hintergrund der
normalen Aufldsung dargestelll.
Wenn Sie das folgende Basic-Pro-
gramm gingeben und starten, kdn-
nen Sie die Umrisse des Spialfel
des wieder erkennen:
10 FOR & = 0. T0 9949
20 IF (PEEEK (4096 + Z) AND &)
= B THEN k =42: GOTO 40
30 4 =32
40 POKE 1084 + Z,4: NEXT E

lch hoffe, Sie haben gendgend
Wissen erlangt, um sich damit ei-
nen Monat lang zu beschaftigen.
In der n&chsten Folge werde ich Ih-
nen Programme zur Hand geben,
mit denen Sie Spielflichen mit
Grafikprogrammen erstellen und
in sigene Zeichensalze umwan-
deln kdnnen. Ferner lernen Sie
verschiedene Animationsmaglich-
kelten und den Rasterzeilen-Inter-
rupt kennen {hb)
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Das:Programm/die Bauanleitung: ...
mle e bR U e NI R

lch habe das 18 Lebensjahr bareits vollendet

{Unterschrift)

Wir geben diese Erklarung flr unser minderjahriges Kind als
dessen gesetzliche Vertreter ab.

das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64'er (bersandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Verdffentlichungen entnommen. Das Programm/die Bauanlsi-
tung ist daher frel von Rechten anderer und liegt zur Zelt keinem
anderen Verlag zur Verdifentlichung vor. lch bin damit einverstan-
den, dafi die Markt & Technik Verlag AG das Programm/die Bal-
anleitung in ihren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen Bi-
chern abdruckt und das Programmidie Bauanlsitung vervielfal-
tigt, wie beispielsweise durch Herstellung von Disketten, auf de-
nen das Programm gespeichert ist, oder daf sie Gerate und Bau-
elemente nach der Bavanleitung herstallen 138t und vertreibt bzw.
durch Dritta vertreiben 46t

Ich erhalts, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
grammidie Bauanleitung druckt oder sonst verwerisl, ein Pau-
schalhonarar,
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Y Actionreiche
A Flugstunden

Wach sairiem friedlichen "Chuck Yeager's Flight Trainer”
liidt Pilorenheld Chuck Yeager zum rasanten Luftkampf
ein. Wir werfen einen ersten Blick aufl “Chuck Yeager's

Air Combat” ’

Messe-News aus
London

Auf der European Trade Show in
England wurden alle Neuheiten der
niichsten Monate prasentiert. In
unserem achiseitigen Messebericht
grfahrt hr alles Wissenswere vor
und hinter den Kulissen.

Game-Boy-Gr-

_ ganfen

Fir den srﬁnudrﬁgeu-]’m{herr- _

spieler gibt's eine Menge never .

Spielehits: "R-Type”, "Parodivs” -
und "F1-Spirit" 2dhlen zur
ahsoluten Spitenklosse.

Holt Euch
POWER PLAY
jetzt bei

Eurem
Handler !




-
" o
I>

R | | S CEES
Gileich 2mal dabei: Turrican

Titel

Platz

¢ (A Tetrs
Auch diesen Monat tobte
ein heiBer Kampf um die er-
sten Pléatze in unserer Hitpa-
rade. Auf den ersten Rangen
ist keine groBere Verdnderung
zu bemerken, aber bei den
unteren Plazierungen geht
es auf und ab. Erstmals da-
bei ist der zweite Teil des Ac-
tionabenteuers  »lurricans,
Shooting-Star des Monats
wurde der Uralthit «Elite«.

Zak McKracken

5) Oil Imperium

Immer noch Nr. 1: Zak

Hersteller
Lukasfilm Games

Rainbow Arts
Rainbow Arts

Mirrorsoft

Wer diese Top 10 mitge-
stalten will, der braucht nur
seine Spielehits auf unserer
Mitmachkarte (Seite 85) zu
vermerken und an die Redak-
tion zu schicken. Die Gewin-
ner aus der Ausgabe 6/91:
Stefan Mai, Crailsheim; Jan
Rose, Penzlin; Uwe Karnow-
ka, Espau; Andreas Baben-
zor, Gunzenhausen; Chri-
stian KoB, limmiinster

Aufgestiegen: Pirats

Wie lange dabei?
4.Monat

1.Monat

1.Monat

Unter allen Einsendern
werden drei Action Cartrid-
ges ausgelost, die von Kon-
rad-Elektronic gestiftet wur-
den. Mit diesem
Modul wird "

spiel, bei
kniffligen
Games
ein wenig zu
schummeln.

100 F¥ae
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News vom
Spielemarkt

Wach dem «64'ar Highlight« Last
Ninja 3 erscheint nun das nachste
Spiel der britischen Softwarafirma
Systern 3. Das neua \Werk hal
nichts mit asiatischen Schatten-
kamplern zu tun, sendern esistein
Autorennspiel mit dem Namen
Aurbe Charges, Das Spiel ist kein
ginfaches Rennspiel, sondern
eine Mischung aus =Blast'em up=
und Autorennen, bal dam der Spie-
ler seln Gefihrt ibsr finf getdhrli-
che Strecken bringen muf, Der Er-
scheinungstermin lisg! im Som-
mer. Das Spist erscheint auf Disk
in Deutschland und zusatzlich aut
Cartridge in Grofbritannien.

Eine neus Kopfnub besonderer
Art ist das naue Denksplel «Pick’
1 Piles von UBI-Soft. Kugeln mis-
sen paarweise zusammangescho-
ben werdan, um das Spielieid lear-
Zurauman.

Dl Wirlschaftssimulationan
wermeers, »Yuppies Revengas
und «Hanse« sind selt ca. einem

SPi

& SZENE

AAAS

Monat als Spisle-Pack auf dem
Markt, Die Compilatian wird von
Linited Software vertrleben und ko-
stet 79,05 Mark. Sie tragt dean Na-
men das Schopfers aller drei Spia-
le: »Ralf Glau Editions,

Moch In diszem Monat sollen
von Starbyte die Arbelten an der
G 64-Version von »Rolling Ronnles
abgeschiossen werden und das
Spiel im Septembar arscheinen.

Von Demonware sind nun end-
lich auch die Umsetzungen dar
Amiga-Hits «The Powers und »Ge-
mix« zu erwaran, im kommendsn
Monat sollen alle beide Spiele ar-
echeinen. Ein weiterss Spiel fur
den ©54 soll folgen.

Domark hat finf Spielhallenhits
zu einer Compilation zusammen-
gefaBt. Unter anderem sind in der
Sammlung mit dem MNamen «The
Winning Team« der Puzzlehit

wKlaxe und das Science-fiction-
FuBballspiel =Cyberballe.

Keine ruhige Kugel schieben bei Pick'n'Pile

FSEAPE FROM THE PFLAHEY &F THE RO2QT WONETENS
- B L

WIMMICAT GRS

GYBEABALE

Fiinf Spitzenspiele von Domark auf einen Schiag

SUCHSPIEL

Bleibt dem Burschen auf
der Spur und IaBi ihn nicht
entkommen!

a, hallo, das war ja ein slarkes
J Stock won unserem  kieinen

Computer, sich in der Ausgabe
& 3o einfach in &in Bildschirmtoto
zumogeln! Habt [hr dissen Schiin-
gel entdeckl? Auf der Salte 96 er-
klimmter den Gipfol eines Bergas.
\Was lernen wir daraus? Holzauge,
sei wachsam! Das gilt natirlich
auch fir diese Ausgaba, In der dar

Ausgabe Tidull 1981

Eine geballte Ladung Spiele
wartet auf Leser mit einem
scharfen Blick

Lotte wieder einmal unterwegs
izt... Und damit keina MiBver-
standnisse autkommen: Die Abbil-
dung auf digser Seite zéhlt nicht
mitl Als Preise winken digsmal filt
drei Gawinner je drel Spieleson-
derhafte {Nr. 54,61 und 86). Die Li-
sung (die Seitenzahl) kénnt Ihr ab

Anschrift der
Redaktion
Markt & Technik Veriag AG
Redaktion 64°er
Stichwort: Suchsplel &

Hane-Pinsel-51r. 2
B013 Haar bel Minchen

dieser Ausgabe auch auf dar Mit-
machkarte vermarken (in dieser
Auzgabe auf Seite B5). Schickt sie
bis zum 3.7.1991 an uns.

Die Gewinner dear Aus-
gaba 5 sind: Bingit
Patzold aus Saal-
feld, Thomas
Gera aus Lan-
genhagen und
Sascha Mattheus
aus iein-
machnow.,

Die L&
sungszahl

heift 193 (der klgine Computer be-
findet sich auf den Seiten 81 und
112),

$¥ae 101



Withoft/Draheim

Leichtverstandlicher Einfuh-
rungskurs in die Welt des CB4.
Die Autoren dokumentieren mit
diesem Buch ihre lehrreichen
Erfahrungen, Erfolge und auch
Fehlschlage. So entstand ein
Buch, das den Computer-Neu-
ling Schritt fir Schritt durch die
Welt des C64 flhrt. Angefangen
vom Auspacken und Anschlie-
Ben des C&4, Uber Basic-Pro-

Biicher und Software

Mehr

64’er — GroBer Einsteiger-Kurs

grammierung bis zu PEEK- und
POKE-Befehlen oder der
Sprite-Programmierung wird
das filr den Einsteiger Wissens-
werte lber den C64 behandelt,
Mit allen groBen Beispielpro-
grammen auf der beiliegenden
Diskette.

1988, 236 3., inkl. Diskette

ISBN 3-89090-668-0, DM 29,90

Software rum Buchpreis:
Profi-Textverarbaitung mit
kiomfariabler Dreckeranpas-
sung, Spellcheckar, Zelchen-
safz-Editor und Adrefverwal-
fung. Aullerdem: individuella
Farbgebung, kemprimigrios
Dateiformat, freie Tastenbele-
gung, Silbentrennung und .. . .

und ., und .

1988, 201 5., inkl. Disketie
15BN 3-89090-527-7, DM 59,-*

CEA(C128-5aftware zum
Buchprais: eines der prafes.
sinnaflsten 30-CAD-Fro-
gramma, das Grafiken von
slarker Hiumlichkeit und
Faszination erstelit. Erméglicht
ruckirgie Filme mit bis zu

24 Bildarn pro Sekunde. Die
Bildkonstruktion arfolgt mit
dem Joyatick

1986, 183 5., inkl, Disketten
ISBN 3-B9090-409-2, DM 49,-*

i Pl T

Software zum Buchpreis. Profi-
Datenbank: grafische Benutzer-
aheflache mit Windows und
Pull-Chown-Menus. flexibla
Dataistrukiur, Tastaiurmakios,
hafiehig viele Indexfelder,
Export und Import von Daten,
integrnerte Centronecs-Schnitt-

sielle.

1988. 155 5., inkl. Diskette

C64/C128
MagqtgerHASE

CAD-Frogramm fur tech-
misches Zeichnen, Malen in
Farhe, Gluckwunschkarten und
sogar kKigina Trickfilme. Mit
234 Saiten Dokumentation
und viglan Anwendungs-
beigpietan. Aulardam ein
komfortablas Drucker-

AN passungsprogramm.

1985, 234 5., inki, Diskette

ISBN 3-89090-583-8 OM 59, 158N 3-80090-136-0, DM 48—

Super-Malprogramm zum
Buchpreis: 4 Grafikbild-
schirme, 2 Zeichensatze und
bis zu 64 Sprites; farbige
J30-Effekte; Grafiken spiegeln,
VEFZEMEN und drehen: Aus-
drisck In beliebiger Grofle mit
frei definierbaren Graustafen,
Zahlrgiche Zusatzprogramme,
1988, 261 5., inkl. 2 Diskaman
ISBN 3-849090-619-2, DM 58,-*

Mega Pack 1

Fir GEOS 64 umd GEDS 128

Software zem Buchpreis,

e notziiche Ergdnzung fir
GEDS B4 und GEDS 128:
Grafikbibliothek; Zeichensatz-
sammlung, Standardgeatiken
impartieren, Printfox-Zelchen-
sdtze minlesen und Drucker-
ANpASSUNGEPrOgramm;

1889_ 160 5., inkl. 3 Disketten
ISBN 3-B9090-772-6, D0 56 -




iir Ihren Commodore

Die Fortsetzung von Mapa Eifie Kombination aus Assem-  Eine Fusammenstellung aller 15 spannends Spiste: + Bal- 14 Mega-Spiela: + Goll
Pack 1: insgesamt 1 MByte Dier-Kurs im Buch und Soft- Knitfe rund um den C&4 in ilard + Maze * The Way * 4 Billard + Tonti * Zauber-
auf 3 Diskatten mit mehr als ware auf Disketts: kamplefies  Bagic und Maschinensprache, Sehitfeversenken % Vager 3 schiof # Frefhait + Steel Slab
00 DISKART-Grafiken im Entwickiungspakel mit Leichtversidndiiche Erkiarun- * Firebug * Pirat * Handel * Spacs Invader *+ Apoca-
GeoPaint-Format, 33 GEDS- Makroassamblar, Maschinen- qen iir Einsteiger und neussta % Wirtschatismanager [ypsz Mow # Biock Out
Zeichensitzen und prima Gra-  sprachmanilor, Reassembler Anregungen fir nsider. Mit * Biirsa = Vier gewinn * Agualor * Todliches Dioxin
fik-, Disk- und Drock-LUtilities Einzelschrittsimulaton. Beizpialprogrammen und + \ier in vier * Brainstorm * Libra * Dagher * Bundas-
18RS, 177 5., Inkl. 3 Disketten 1988, 314 5., inkl. Diskaite besten Utilities auf Diskette, # Schach « Zauberwirfed, lipa-Manager.
\SEN 3-80000-350-0 DM 50.-* |SBN 3-B9090-571-4, OM 59— 1988, 438 5., inkl. Disketie 1087, 115 8., inkl. Disketle 1087, 98 5., inkl Diskeite

= |SEN 3-BA000-400-8, DM 58,-  ISBN 3-89090-423-T, DM 39~ |ISEN 3-B3090-428-9, DM 357

&

Der Ideale Einstien in die Amwenderhandbuch fir GEOS

Assemble-Programmigring 2.0 [CR4/C128). Mit Beschrei-  Eine [eichiverstandliche Ein- 12 heife Spiele: * Arabian 20 tolle Spigle, z,B.: * Samu-
unter GEOS. Damit kann jeder  bung und Referen 2ur gesam-  fihrung in die digitale Schal- Treasurehunt + Block'n'Bubble  ral; Kampspiel mit Spitzen-
C&4/C128-Benutzer sigena ten GEDS-Programmwelt tungstechnik. Mit Platingnlay-  * Fobo's Revenge Race of  grafik w Omidas: mif ginem
GEDS-Anwendungen, Desk: sowie vielen Tips & Tricks auts und Selbstbauanieitungen the Bongs * Quadrancid Gorilla auf der Fluchl # Bomb
Accassones und VUIR-Pro- Mit GEOS-Demo auf Diskette,  fir Sprachausgabebaustein, # Future Race * Risiko * Runner: Minensuchkommande
gramme schraiban, Wit allen 19849, 432 5., inkl. Diskalle 198-Kbyle-EPROM-Karte u.a.  Copler Flight * Asterolds 64 # Crillion: Mischung aus
Routinen und Systemvanablen  1SBN 3-B3080-808-X, DM 59— Mit Treibersoftware auf % \erminator + Der klging Boulder Dash und Arkanoid,
zum Nachschizgen. [lizkette. Haohbit * Odyssay. 1988, 80:5., inkl, Diskette
1980, 432 5., inkl. Diskette 1987 294 5. inkl. Diskefte 1988, 103 5., inkl. Disketie [SBN 3-89090-703-2, 0M 39,7
ISBN 3-80090-247-2, DM 89~ |SBN 3-B0090-3A0-4, DM 49~  ISBN 3-59090-596-%, OM 39.-°

* Unwarbandliche Preistmplatiung

Markt&Technik-Biicher und -Software
gibt's iiberall im Fachhandel und bei lhrem Buchhéndler.
Fragen Sie auch nach dem neuen Gesamtverzeichnis
mit liber 450 aktuellen Computer-Biichern und Software.

Spiele programmieren und
dabei zlles Uber Basic lernen
Dig I Buch beschriabenen
21 Spiele sind als Listings
atgedruckt und werden avf

der beilizgenden Diskatte Gy,
gleich mitgelfert. » / a’”’fzqrn.,
1984, 208 5., inki, Diskette ar e l I /

|SBM 3-B9090-701-6, DM 39~

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung
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LONG PLAY

Nasse, Kalte und Schieim -
nichts bleibt dem Super-
helden Turrican bei seinem
letzten groBen Einsaiz er-
spart. Abgefeimte Maschi-
nensysteme behenschen
einen Planeten am Ende al-
ler Galaxien. ..

von Carsten Schmitz

licke ich auf mein langes Le-

ben zurlck, &L mir immer

noch mit leichtem Grausen
das Monster gin, das sie »die Ma-
schines nannten. ch war gerade
van ginem grofen Abenteuer zu-
rickgekenn und hatte mich noch
kaum erholt, als mich wieder gin
Hilferuf ereilte. Labt mich ehen
noch einen Stermnebsl-Cocktall
bestellen, dann will ich Euch die
Geschichte dieser Herausforde-

Kampf

rungin alier Buhe arzéhien, Ich ra-
te Euch aber: Zieht Euch wasser-
dicht an, denn es wird verdammit
naf!

Mor langer, langer Zeit hatte ein
weiterer berichtigter Schrackens-
regent einen Planeten mit seinen
Maschinen tyrannisiert. Dia Ein-
wohner nannten ihn deshalb «die
Maschines, Wie bei allen Herr-
schern war auch seina finstere
Maecht zeitlich bagrenzt, aber sei-
ne Handlanger, die Maschinensy-
stema, beherrschien immer noch
die Oberfliche des Planeten. Die
Menschen flichigtzn weit ins Inna-
e, aber die Maschinan verfalgten
sie upauthalsam. Mit einem letz-
ten verzweifelten Hilferuf wandien
sich die Opfer noch an die AuBen-
welt, bevar ihre: Stimme ganz ver-
hallte. Lind diesen Hilfarut habe
ich empfangen. Klar, daf.ich nichl
einfach rumsilzen konnte.

Level 1-1

Kaum war ich auf der Oberfla-
che, muBte ich mich schon vertei-
digen, was aber ein Klacks war. In-
lerassanter fand ich da schon dig
Diamanten auf dan Sdulen rechis,

104 ¥z

Ein paar Griffe, und schon waren
sig  eingesammelt. Dann  gin
Sprung Uber einen Wasserfall -
aber da kam doch glatt eine Horde
wirklich misser Kresturen aul mich
zu. Fiir diesen Fall lag mir kein
Uberlebansrezept parat, auBer
durchbaliern, und fertig. Hintar ai-
ner Brilcke dbar einem Wasserfall
fand ichran einem Hang eine gelbe
Smart-Bombe, Diese hat mir gut
geholfean. Sowar mein Aufstieg am
Hang einfacher. Oben angekom-
men, erschienen zwei Saulen
Weil ich auf Sdulen schon mal Dia-
manten fand, bin ich natlrlich
draufgesprungen. Diamanten
gab’s hier aber leider nicht. Daflr
begann links eine Hangebriicke,
MNeuaierig, wie Helden natirlich so
sind, habe ich mich Ober die
Bricke durchgeballert, bis ich auf
ginen weiteren Wasserfall stief.
Apropos  Wasserfalle: |hr Gber-
springt sie am besten, weann |hr an
den Rand fretet, bis Ihr erkennen
kinnt. daf das Wassear abpralll,
Dann ist die optimale Sprungpo-
sition gegeben. MNachdem ich
dann auf meinem gesamten
Wag alles niedergemacht _
hatte und schon arg am -
Zweifaln war, wo das jetzt ——F
hinfihrt, kam die Chance auf -

TURRICAN

@?n(“
ganze Menge Gegner, die mirmein g

Leben doch etwas erschwerlen. <
Als Kronung tauchte dann sin Dra-
che auf (er wire hesser im Mér-
chen geblieben). Tja, Drachen
sind nun mal dumme Tiere, und so

habe lch auch
schnell die Fol- &=
ne seiner Feu-
erballe  her-
ausbekom-

mean und in
dan Feusrpau-
sen seinen Kopf
beschossen,
Mach &ini-
gangut ge-
ziglten

Schis-

SBM War

das

{Ma-

ain Extraleben. Durch Hochsprin-
gen Uber eine Art »«Endklotz«= ging
a5 in meinen Besitz Gber loh liel
mich ainfach fallen und kam dann
verbliftenderweise wieder am
Ausgangspunkt an. Hier hatta igh
schon alles aus dem Weg ge-
rédumt. Kein Feind war in Sicht.
Wollan die mich verdppeln? Mein
Sporsinn fihrte. mich jetzt nach
links. Derverdammie Berg hiarwar
wirklich schwer zu erklimmen, und
hier steckten sia ja auch, die lishan
Gegner, Diesmal aber echt zahl-
reich. Ein  welteror Wasserfall
fauchte auf. Ha, ich spieite den
Selbstmérdar und warf mich hin-
ain. Etwas Besseres hitie malnam
Schépfer Manni gar nicht 2infallen
kénnen. Da ich mich wahrend des
Falls in der Mitte higlt, landete ich
sicher auf einem Stainklotz. Mein
Instinkt riet mir, mich zuerslt einmal
links umzusehen. Hier kampite ich
mich bis zum Ende des Ganges
durch und stief doch tatzdchlich
aut eine Bonuskammer. Mit dem
Surround-Schuld habe ich dan Bo-
nusblock gefunden und ausge-
beutet. Frisch gestarkt lief ich zu-
riick, durch den Wassertall aul die
andere Seite. Es warteten gine

schinen-7)Tierchen schon am En-
de. Weiter rechis zeigle sich mir
bereits dia Méglichkeit, das untor-
irdische Labyrinth zu wverlassen.
Da maine Energie noch ausreichis
{sonst ware ich avigestiegen) setz-
te ich meinen gefahrlichen Weg
fort. Meine Mihen wurden durch
aing reichlich gefllite Diamanten-
kammer belohnt,

Diamantensammeln ist
wichtig fir Continues

O |ala, fast 20 Diamanten auf ei-
nen Schlag, nicht obet, Beim Aut-
stieg im Schacht fand sich auf hal-
ber Hohe links eine Bonuskammer,
dig ich als Kreisel nulzle, da der
Gang sehr niedrig war, Man muf
sich vorstellan, wie ich mich als
Kreisel fGhite. Mir war doch reich-
lich schwindelg. Dafir gab es in
dieser Bonuskammer sogar ein
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Spiele

Extraleber, Mein Tip hierfor autet:
nicht ganz durch den Gang durch-
rollen, sondern kurz var dem Ende
zuriickrollen, da sonst einige we-
nig nette Tierchen warten [hat mir
meine barihmte Intuition eingsfli-
stert). lch war froh, daB ich den
graflichen Autstisg hinter mir las-
san konnte. Rechts, so dachte ich,
kann es night schiimmer werden.
Die nachsten Sekunden solfien
mir zelgen, daf ich Unrecht hatte.
Mich erwartete digsmal sine richtig
miese Type mil einer dicken Wum-
me, Eine Mischung aus Indianer
und Softwarapiral wollte mich aus
dem Weg schaffen und hiipfte da
in diaser erdbebengefdhrdatan
Heihle umher lch habe ihm in die
Augen geschossen, weil Schi-
manszki das wohl auch gemascht
hitte. Dies war das richligs Ziel, s0
daf ich mich fir den Einsatz des
Surround-Strahlers antschied. Dig
beste Schufpostion fand ich etwa
{ber der Kante des ersten grofign
Sieinblocks im  Boden, Dieser
Miesling: flackerta noch einmal
kurz. bevarer das Zeltliche segne-
to, Ein Gang fihrte nach oben.
Maine innere Stimme meldete sich
wieder, die mir sagte, daB links
nichts als Arger 2zu holen sai. Heu-
ta war rechis angesagl. Und tat-
sdchlich habe ich das Hohlensy-
stem verlassen kiinnen. Vor mir tat
sich eine riesige Schiucht auf,
{iber dar einlita Himme| das Firma-
ment zierts, Weil ich — wis immar -
mutig und lebensmide war, stire-
te ich mich in die Schlught. lch ha-
ke mich maglichst an den Stein-
blécken rechis gehalten. Dabei ar-
gpihte ich bereits einige Diaman-
ten, dig ich nach der Landung ein-
sammealn wollte. Zieht nicht direkt

mach rechis. sonst verschwinden
ginigs Diamantan. Wa rlatviglmeahr
einige Zentonen, Als ich alle Dia-
manten sicher verstaut hatte, pe-
trat ich die unterste aller Héhlan, In
weisar Vorausahnung siuberte ieh
sie von allem Ungeziefer, Die zwei-
te und dritte Hithlg von untan konnt
|hr getrost vergessen, aber am En-
de der vierten lohnl es sich, bis

Ausaabe Tiduli 1899

zum Ende durchzugehen, An dis-
ser Stelle befindet sich der Anfang
eines Schachts, indem zwei Extra-
leban wartan. Man fallt in die gera-
de gesauberte Hohle Dann be-
gann ich arneut mit dem Aufstieq,
bis ich die oberste Hohle srreichte.
Am Ende der obersten Héhle ist
der Eingang zum Level 1-2 ver-
steckt. Wisviel Arger wird dort aul
mich warten..

Level 1-2

Machdem mich digser eigenarti-
ge Lader in das Level 1-2 katapl-
fiert natte, bekam ich prompt sine
(varldufige?) Antwort - aut meine
quilende Frage: Alles war fried-
lich. Der Ausgang vor der Hohle,
aus der ich gerade hinausiief, war
mit riesigen Steinen Gbersat. Mein
ObergroBes Hirn und mein klarer
Verstand rieten zur Morsicht. ch
beschioh, erst mal die Steine, auf
diz ich springen wirde, nach dem
Lottosystern auszulosen. Nummar
a3, 5 7, 8 10 und 12. Obich sachs
Richtige haben wilrde? Aber ja, al-
I8 Steime, aufer meinen, sackian
ab, als ich Uber sie sprang. Euer
altirdisches Glicksspiel ware fr
fmich kein Problem gewesen, lch
stard - wie auch andars? — an ei-
nem Wassariall. Mach bewahrem
Konzept beschloB ich, mich falien
7u lassen. Elne Bricke aus Stein-
blockan erschien, dig ich dber-
querte, Wagemutig durchtauchis
ich zwel Wasseransammiungen.
Die Unmengen won Kugeln, die
den Weg in irgendeiner \Weise
blockierten, raumte ich aus dem
Wag. Mein Surround-Strahier ver-
richiete an diesen Dingern |eden-
talls ganze Arbell. [ch balleris

mich immer weiter nagh rechis
durch. Es erschian mir irgendwia
wichtig, hier nicht abzustirzen.
Schliaklich stand ich an ginar Stel-
le. an der zwsi Plattformen Ubar
zwei sbgebrochanen Saulen stan-
den. An dieser Stolle bin ich hoch-
gesprungen, bis kleine Blocke n
pingr  Reihe aullauchten. |ch
sprang auf das erste Blickchen,

und erinnere mich noch Qut, wie
das war, als ich mit dem Surround-
Strahlar um mich schod, und Zu
meainer Freude einen Bonusblock
tand. Diesen Bonusstein habe ich
wie gewohnt ausgenuizt und setz-
te-wohlgemut meing Odyssee fort.
am Ende der Bléckchenreine habe
ich mich intuitiv, versteht sich, ein-
fach mal fallengelassen (scheint [a
noch meing  Lieblingsbeschifti-
gung zu warden), Spbald Ich wig-
der sicheren Boden unter den Fl-
Ren hatte, muBle ich sines dieser
ekligen Schislmmonster mit dem
Surround-Strahler erledigen. Wis
nun weiter? Mit meiner Universal-
waffe, dem Strahler, bahnte ich mir
ginzn Weg durch die Kugeln am
Erdboden. Diese Dinger sind doch
nicht umsonst gleich so hauten-
weise gastapeli? Sobald ich mir &i-
nen Gang durch die Kugeln gs-
bahnt hatte, fiel ich nach unign. ich
higltmich bei diesem Fall links, Der
faste Grund untar meinen Meatalifil-
Ben bestarkte mich noch in mei-
nem Willen diese Richtung einzu-
schlagen. Auf einmal, vllig hear-
raschend, tauchie da eine mords-
mafig grofe Maschine auf, dieich
fiir sowas wie ein UFD hielt, Ich
hasse UFOs, war mein nachster
Gedanke. Ich beschiol, das UFO

Suche in unterirdi-
schen Gewdlben
nach dem Ausgang

Kampf dem
Raumschiff
: und Extraleben
© winken

atwas mit meinem Strahler zu gril-
lan. Sobald das UFO gar gewor-
den war, erschienen doch gleich
vier Extraleben aul einen Straich,
wie anganehm, Meine Grillparty
halle sich alse gelohnt. Ieh ging
nun nach rechts zurdck, bis ich
waiter nach unten fiel, Sobald es
ging Méglichkeit gab, links abzu-
biegen, tal ich dies auch Mach ei-

nigen unvermeidbaren Gefechian
war wiedar mal ein Wasserfall zu
durchgueren (gin Wassarplanet?).
Einer Konfrontation mit diesen
Sechlsimmonstern auf der anderen
Seite des Wasserfalls konnte ich
durch Uberspringen dieser Biester
geschick umgehen. Micht sehr
mutig, findst Inr? Man muf 8s ja
nicht gleich Gbertraiban. Mur Le-
hansmide wirden mit diesen
Monstarn diskutieren. Zum Glick
gab es nuf einen Weg. Nach eini-
ger Zeit fand lch mich In einem U-
ftirmigen Wasserbassin wieder. Es
folgte eine Abzweigung, die mit
farchterlichen bewegten Kugeln
gesichert war. Machdem ich die
Mutterkugel  verbraten hatte,
sprang Ichin diese Sackgasse hin-
unter. Mein Mut wurde mil ginem
Extraieben balohnt, und ich fand
mich glaich wieder einen ganz tol-
lan Burschen, Zuriick auf der 2i-
gentlichen Route lraf ich wieder
auf den Wasserfall. Wapemulig
und wacker sprang ich hingin und
higlt mich rachis, leh landete auf so
ginem Steinblock, Ich sprang die
Blaécke hoch und schlug elnen
Weg nach rechts ein. Hier war ich
nun leider nicht mehr allein. E5 half
wieder mal alles nichts, so dak
metne einzige Chance war, die An-

griffswellen der Maschinen durgh-
zukimpfen, Die Extras nutzle ich
aus. Wie diese dummen Schigim-
monster zu besiegen sind, haite
ich inzwischen schon in meine
Praxle dbernommen. “on der
Plattiorm aus, auf der vorher das
|gitt-Monster sa, spang ich Gber
dan Wasserfall.

Von der dritten Plattform: nach
dem Wasserfall fiihrte Ich einen
waiter Sprung durch, |hr hitiet
mich sehen sollen! Von hier an ha-
be ich mich immer weiter nach
links durchgeschlagen. Jener
Held aus dem 20. Jahrhundert, ich
glaube er hiefl Rambo, hatle das
nicht besser gekonnt. Ob er aber
mit den Typen am Ende von Leveal
1-2 fertig geworden ware, wage ich
doch zu bezwelfeln, Ein grofe Be-
wahrung stand mir bevar, und nun
wishte ich, warum mir arsiaunil-
charweise noch so viele Leben ge-
blieben waren. Mir flisterle was

F¥ap 105



Spiele

aus dem UnterbewuBisein 2y, ich
solle. mich genau zwischen den
beiden Erdmulden plazieren. Hier
zei gin schwaches Kreuz angadeu-
tet. Ich fand diese grandicse Stelle
und bearbeitete das Auge digses
Hollenmonstars  krédftig.  Mein
Kampf kostete gut zwel Leben,
aber anders war dieser Handlan-
ger des Basen nicht Zu bazwingan.
Machdem der Brocken zarstart
war, begann Level 2-1.

Level 2-1

Juhu, Lavel 2-1 ist erraichi. MNa-
turich nutzte ich alle Extras am
Anfang aus. War weil, wann die
nachste  Gelegenheit  kommt?
Mein Aufstieg, das Eleminigrgn
dar Gegner und einer dieser wage-
mutigen Springe nach links wurda
mit einem Bonusblock belohnt.
Dieser befand sich am Ende der
Hahle. Er wird am besten mit dem
Strahler lokalisiert, den man Im-
maranwenden sollte, wann 2in Bo-
nusblock ausfindig gemacht wer-
den soll. Aber dann diese Wasser-

Mechanische
Fische starten
Unterwasseraitacken

¥ r.

7[5 e clleaz]|

strdme! Sie schrénkien meine Ba-
wegungen doch sehr erheblich
ain. Die beste Maglichkeit der Fort-
bewagung unter solchen Bedin-
qungen st gegen den Strom 2u
laufen und simultan:einen Sprung
schrag in Laufrichtung hinzule-
gen. Besonders in Rdumen, Gan-
gen und Hohlen mit niedriger
Decka kam ich mit dissar Mathode
nur h&ppchenweise voran, was
aper immer noch bessar war, als
von digsem Strom mitgerissen zu
werden. Nachdem ich den Bonus-
block ausgenutzt hatte, kehrte ich
zumeinam Aufstiagspunkt zuriick.
Yon da an ging es abwarls, Ab ei-
ner bestimmten Stelle konnte ich
mich nur noch fallen lassan. Weil
ich mich wihrend dieses Fluges
nicht bewegte, sondern nur die gu-
ta Aussicht genohl; fielich doch mit-
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teninein paar Extras hinein. Diess
braunen Tannenbaume vom letz-
ten Weihnachisfest kBnnen. aben-
&0 wie die Schleimer des vorigen
Lavels, mit dem Strahler bekampft
werden, Linksseitio befanden sich
fint Diamanten. Dann ging as ins
Wasser (Manl sel dank ist meins
Ausriistung rostfral). Um waitere
funf Dizmanten zu finden, binich;
so glaube ich, folgendermaBen
vorgegangen;  Runterziehen, bis
ich auf ginen Gesteinsboden fraf.
Dann nach links. Hintar einar lila
Rihre sind die Diamanten zu fin-
den. Weitere Diamanien erschie-

nen, &ls ich mich weiler an der
Rahre hinunterbawegl habe, his
links ain Eingang auftauchte. Auf
der geganibariiegenden Saita ba-
findat sich obarhalb ain Eingang
zu ainer Bonushdhie st die HShle
geplindert, ist der weitere \Weg
ganz unten und dann links zu su-
chen. Hinter einer langen und ei-
ner weitaren kurzen Sdula bin ich
intuitly runtergetauchl, da hier ein
Extraleben wrumiags, das unbe:
dingt eingesammeit werden wollte.
Als ich am Ausgang des Ganges
angelangt warn bewegte ich mich
nach oben und erblickte sin weite-
res Extraleben. Drei miese Krab-
ben bewachten es. Dann nicht
mehr. Weitar oban gab ag eine
ganze Reihe von Diamanten, Mun
schwamm ich zurcek zum Ende
des Ganges. lch bewegte mich ge-

rade nach links, an der Wand zog
jgh kurz nach unten, und der Ein-
gang einer Bonuskammer lichelte
mich fraundlich an. Mach dem Um-
riisten auf Laser und dem Auffri-
schen  meiner  Ensrgigvorrdte
tauchte ich gerade an der Wand
am Kammerausgang hoch. Schlieb-
lich kam ich zum Ende des Was-
sers. Man kann sich vorstelien, wie
glticklich ich war, endlich wieder
ainen tiefan Zug Frischluft zu inha-
ligren. In dem nun folgenden Auf-
stiegsstiick  arbeitete ich  mich

hoch, Leider gibi es meiner Mei-
nung nach kein Rezept gegen die-

Am Ende von Level 1
wartet diese
Riesenmaschine

se vermaledsiten Spinnen. Ober
ginem blauven Steinblock, irgend-
wo in der Mitie des Aufstiegs, ist
ein Bonusblock zu finden. Mit die-
sam Block habe ich dann selektiv
meinen Laser weiter aufgeristet
Um den Block zu finden, emplehls
ich—wigimmer-abund zu mal um
sich zu sirahlen. Durch die Waban,

die mainan weiteren Wag blockisr-
{2n, schof ich mir ginen Gang. Bei
dem nun folganden  wirklich
schwierigen Aufstiegsstiick kam
ich so0 durch: lch stellte mich im-
mer auf den dubersten Rand der
Steinbltcke und versuchte, den
nachsththeran Block zu errel-
chen. Oban angekommen, konnte
ich esnicht lassen, den Diamanien
eginzusammein. Es fielen doch
glatt noch zwei Digmanten auf
mich herab, Fast wie im Schlaraf-
fenland, obwohl doch ein ziemli-
cher Unterschied zwischen die-
sem Ort des Frisdens und der
Freude und diesem Labyrinth mit
dem Mamen Leval 2-1 liegt. Naja,
der weiters Wag konnte nur rechts
fortfohren. Machdem ich diese
kinstliche Mertiefung im Boden
(berguert hatte, wuBte ich, daf
digz ein Kraftfeld war, uner dem
sich einer digser schaullichen Ma-
schinengegner verborgen  hiell,
Mit meinem Strahler brachts ich
dia Maschine auf Trab. Nach kur-
zar Zeitdsle sie sich aus ihrar Var-
ankerung und flog umher. Geistes.
geganwdartig retlete ich mich in die
Grube, dig nun leer war. Won hier
aus konnte mir dieses Lingeheuer
nichts mehr anhaben. Lissig und
coal brachte ich diese Maschine
immer mehr in Extasa, bis sie ex-
plodierte. Von Level 2-2 wurde ich
jetzt nur noch durch ewei Pseudo-
tannenbaume getrennt, Ich  be-
schioB, diese Baume als kompost-
reif anzusshen,

Level 2-2

An digsem idyllischen Ort sah
wirklich gar nichts nach inem ge-
fahrlichan Auftrag aus. Vielmehr
wuBta ich zu Anfang nicht recht,
wig ich diesen Raum verlassen
sollte. Schiieflich erreglte eine
eigenarfige Plattform im Boden
meing Aufmerksamksit,

Fovtesizumg fn dar nachslen Auspabe
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Dank Eurer fleiBigen Mitar-
beit sind wieder fantastische
Spieletips  zusammenge-
kommen. Macht auch wei-
ter so toll mit und schreibt
uns, egal welchen Kniff lhr
ausgetiftelt habt.

Werner

Die folgenden Tips sind aur fiir
Freezer-Module mit Maonitor an-
wendbar.
Verlangsamen
schwindigkeit:
COOG &2 OO AD 20 Ch DO FD BB
CO08 DO FR4CT 2T 2700 00 00
G314 00 GO 00 DF 44 08 44 F3
Andem der Geschwindigkeit:
POKE 491551 - 255
{1 = schnail, 255 =
Unendliche Leben:
POKEIDEINTI

Christian Fuchs, Wallershavsen

der Spielge-

langsam

O Werner, jetzt geht es Dir
bald besser...

Force One

Bel diesem Spiel lassen sich
entweder unendiich vigle Leben
oder Unsterblichkait POKEN. Dazu
steigt Ihr zuerst mit RESET aus
Diann gebt Ihrfir eine unbegrenzia
Anzahl von Leben folgendes ein;
POKES2EL, 234
POKESZHES, 274
POKES284, 234
Oder fOr ewiges Leben:

POKE 52770

Meu gestartel wird Force One
it
SYS 2063,

Amif Kobar, Waulinghown

BMX-Simulator

Urm im 2-Player-Modus Runden-
anzahl und Zelt zu dndern, steigt
Ihr wihrand des Spiels mit RESET
aus und gebt folgendes kieines
Programm ein. Matirlich 126t es
gich auch auf Diskstta speichern
und nachladan.

10 FOR [=340%4 TO 34100

20 POKE I.%: -HEM-G LOBE
AUNDENANZAHL §3=49-57 f0r 1-%,
ain mnderer Wert ergibt unend
[1oh viele Funden)

A0 NEXT

Auenabe Tiduli 1981

HeiBe Tips von Spielern fiir S;ieler '

40 FOR I=34201T0341075 HEK

9. NEXT
100 55 4096

Danach BUN eingeben und weai-
ter geht's, Leider funktionieran die
POKEs nur im 2-Player-Modus, da
songt der Computer-Racer ver-
rickt spieit.

Martn Haltemberger Sk furtOdss

Ghouls ‘'n’ Ghosts

Zum Erneuern der Rllstung gebt
ihr in dia High-score-Liste «Wi-
GAMBLFC« ein und drickt einfach
< A= Ein Druck auf <B > beflr
dert Euch in den nachsten Level.

Andrags gKertan Saprsiaurfen

Thunderhirds

Falls |hr noch nicht alie PaBwdr-
ter kennt, higr sind sie bis Zur vier-
ten Mission:

Mission 1; kein PaBwort nitig

Mission 2. RECOVERY

Mission 3: ALOGSI[UES

Miszion 4. ANDERSON

Rarmin Neuandnrf, ndsn-Fier

Ghaosthusters |

Wer mil varndnftigen Finanzmil-
taln beginnen will, geht am basten
mit dem Pseudonamean =Martin-
auf Geisterjagd. Bei der Frage
nach dem Account »¥es« und als

Rick Dangerous Il

Unandlich viels Lebsn lassen
sich durch einen kleinan Trick er-
reichen: einfach =JE VEUX VIV-
RE« in die High-score-Liste ginge-
itios WAL Foissiar!

ben,

SCORE 034600
TOF 005000

Account-Mummer 022035056« &in-
geben. Danach werden 150200
Dollar  Startkapital gutgeschrie-
b&n. Thorsten Flagel, Wb am Rhain

Tusker

LI ein Leval bei Tuskar anzu-
wihlen, geht man nach folgender
Methode vor:

Als ersten Schritt Tosker laden
urid dann NEW eingeben.

Wenn =.B: Level 2 geladen war-
dean soll:

LOARW2THE
2¥5 2084

Mach dem Laden ganz normal
mit RLIM starten. Michas! Mayer

VILLAGE=81:

Chip's Chullenge

Filralle, die es mal ausprobiaran
mbohten, die Pafwiirter bis zum
15. Level:

LEVEL PaBwort LEVEL Pafworl

1 BOHP 2 KCRE
2 JxmMJ 10 LS
3 ECBL kil CHPE
4 YMC) 12 WY HI

5 TQKB 13 OCKS
B WHLD 4 BT

rd FXQO 15 COZG
B MHAG

To be continued. ..
Iike Wirlig, Tolsdar

Rick Dangerous
muf} nicht sterben!
Mit einem kleinen

Trick erhilt er unendlich
viela Leben.

Gut gerlistet gegen
Geister mit dem Zauber-
wort -WIGANRLFC-

Her mit den Tips!

»Hallo Fang« labt von Euren
Einsendungen. Jeder kann
mitmachen, der einen Tip,
POKEs, nditzliche Zelchnun-
gen el 2u C-64-Splatan hatl.
Fiir den Tip des Monats gibt es
iibrigens 100 Mark 2u gawin-
nen. Schickl Eure Tips tnd
Zeichnungen an;

Markt & Tachnik AG

B4'er-Redaktion

Stichwort: Spieletips.

Hans-Pinsel-Strafie 2.

8013 Haar bei Miinchen
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von Jorn-Erik Burkert
E ine Erinnerungsimplantation

und ein Besuch bei Recall

konnten Quaid bisher nicht
helfen, seine wahre Identitdt her-
auszufinden. Nun st er auf dem
Weg, um den roten Planeten Mars
Zu erreichen und seine \ergan-
genheit zu erforschen.

Das Science-fiction-Abantauer
mit Muskelpaket Amold Schwarzen-
egger zog dig Leuts in dig Kinos
wie die Maus zum Speck. Ocean
hat sich nun an der Umsetzung
versucht. Mach dem Laden und
Starten erscheint auf dem Bild-
schirm Armold, wie er leibt und lebt
Die Umsetzung des Kinocerfolgs
hélt sich im Szenarium wesentli-
zhen an das Vorbild aus den Licht-
spielhdusern. Im Jump'n'Run-Stil
kampit sich der wissensdurstige
CQuald van einem Hotel durch die
Stadt zu einar Talefonzelle am an-
deren Ende der City, Der Folizei-
chef, namens Richlar, der Stadl

Die totale Erinnerung

Quaid kimpft um seine wahre Identitit

Wie Gemalde auf dem Bildschirm...

und seine Handlanger setzen alles
daran, Quaid an seinem Untarnah-
men zu hindern. Unterwegs mui
£r zu seinem Schutz nach Waffan
und Saverstoffvorrdten suchen, st
die Telefonzelle erreichl, erhdlt
Quaid wertwolle Informationen und
verduftel mil einem gesichlensn
Automatantaxl. Richter warfolgl ibn
hartnackig, und die nachste Auf-
gabe bastent im Abhdngen der
Verfolger. Ist der rote Planel er-
reicht, muf sich der Held durch die
Hohlen auf dem Mars kdmpfen
und das Versteck der Rebellen
ausfindig machen. Ohne diese
kann Quaid den Planetan nicht
vorm Untergang retten. Das Spial
hélt =ich in diesem Falle weitge-

hend an das Szenario und ver-
sucht, die wesentlichen Teile des
Films wiedsrzugeben. Die Infro-
grafiken sind wirkliche Meisterwer-
ke, Die Pixelpracht wird sicher
nicht nur Freunde von Arnold
Schwarzenegger beeindrucken.
Im Spiel gibt es gut animierta und
dargestellte Sprites zu bewun-
dern. Die Screens sind ordentlich
gestaltet, und die Musik pat auch
zum Game, obwohl nichts Auler-
gewdhnliches aus dem Lautspre-
chier hallt, Das Spisl 188t sich aller-
dings recht eigenwillig steuamn, da
die Spielbarkeit ebanso schwer ist,
wie des Helden Aufgabe. An die-
sam Spiel soliten sich nur Profis
versuchen, denn Anfanger werden
eher frustier den Kampl um den
fernan Teil unseras Sonnensy-
stems aufgeben, da meist am er-
sten Gegner Sense (st

Titel: Tatal Recall, Preis; 54,95 Mark, Veririab:
Bomico, Am Sddpark 12, G092 Kelsterbach

Total Recall
asar N
WERTUNG EL&L

Spiefices NI |
Grafik: D |
Sound NN ]

Schwierigkelt extrem hoch

von Jorn-Erik Burkert

B &l Sowjetunion denkt manals
arstes an (Wodka)l Gorbat-
schow, Perestroikaund Glas-
nost. DaB abar eines der berlhm-
tesien Spisle und beliebteston
«Dankfoltern= aus diesem Land
kommt, wissen dig wanigsten. Die
Rede ist von =Tatris=, dem Knobeal-
hit, der schon viele Male kopiart
und frotzdem nicht Obertroffen
wurde. Dar Schipfer des simplen,
aber unterhaltsamen Denkspalies,
der Mathematiker Alexe] Pajitnov
hat seine Idee weiterentwickealt
und daraus ain naves tolles Game
gamacht

Bei «Welitris= werden, an den
Winden eines Schachis, Baustal-
ne mit Hilfe des Joysticks adear der
Tastatur manipuliar, Emneichen dig
Babilde den Boden des kubischen
Raumes und bilden in der Waage-
rechten und Sankrachian eine Li-
nig. dann verschwinden diese Rei-
hern aus Wirfain und geben neuen

108 ‘Z¥ap

Tetris in 3-D

Raum fir folgends Wirfelgebilde
frai. Sofange die Steine fallen kin-
nen, lauft das Spiel, aber das
kennt man ja schon vom Vorgén-
ger. st ein bestimmier Punkia-
stand arreicht, kommt man in den
nachste Level, und in der rechien
Bildschirmhalite erscheint  ain
neuas Bild. MatGrich fallen die
Sleine mit steigender Level-Zahl
schnelier und ab dem vierten Level
geht es salbst im Anfangermodus
schon echt rasant zu. Spielstarke,
Start-Level und Geschwindigkeit
kinnen im Satup-Mend eingesiailt
und auch auf Diskette gespeichert
werden, Ebenso lassen sich die
High scorez und Informationen
zum Spiel im Menl einblendsn.
Die Programmierer wendeten eing
interessante wig orainslls Metho-
da an, um ihra Arbait zu schiltzen.

Wilkirfeln im freien Raum

Auf dem Bildschirm erscheint dig
Flagge einer {Noch:)Unionsrepublik
der Sowjetunion, und dazu mub
dig entsprechande Hauptstadt, der
Mame, dis Einwohnerzahl oder dis
Fidche genannt werden. Diese In-
formationen findet man auf den er-
sten Seiten des Handbuchs. Die
Grafik deg elgentiichen Spiels ist

wie baim Vorganger einfach und
schlicht, aber die Ssiten- und Me-
nigrafiken warten mit schdn ge-
zaichnstan Bildern auf. Die Intro-
musik ist typisch russisch, und
wahrend des Spiels gibt es pas-
sande Sounds. Spielerisch bietet
das Programm alles was das Herz
begahrl und macht ebenso sichtig
wie das Erstlingswerk

Titsl: Welltrs, Pres: 49095 Mark, Vertrish Bo
mica, Am Sodoark, B892 Katsterbiach

WERTUNG R
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Sounc DN |

Schwierigkeit variabel
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von Jarn-Erik Burkert

achdem der letzte Gberle-

bende Minja  Armakunl

schon zweimal seinem ewl-
gen Widersacher, dem basen Sho-
gun Kunitoki vom Ashikaga Clan,
gegenibersiand, soll im dritten
Teil der Last-Ninja-Reihe von Sy-
stern 3 endgiltiy das Ende des
Schurken besiegell werden, Dig
ersten beiden Abenteuer spielten
auf der Insel Lin Fen, wo sich der
Schrein der weiBen Minjas befin-
det, und im modernsn Naw York.
MNun hat der letzte aller Minjas be-
gonnen, seine ehemals berGhmte,
gher auch so gefirchiete Bruder-
schaft wieder aufzubauen. Als
Lehrer bildel &r junge Leuts 2u ei-
ner neuen Generation der Minjas
heran. Doch eines Tages erkennt
er, wihrend einer Meditation, dab
der Shogun noch immer sein Un-
wesen traibt. Stand in den letzten
Abentauern der kbrperliche Kampf
im Mordergrund, so hat sich nun
der Shogun auf die geistige Ebane
begeben, um die von (hm verbat-
ten Minjas endgiltig vom Erdbo-
den zu verbannan. Dig Aufgabe

_ Der legende dritter Teil

im Himalaja wartet das dritte Abenteuer

fiihrt den tapferan Kamgpler in das
Hochland Tibets, wo ein buddhisti-
schar Tempel, das Zentrum dar
Minjas, steht. Dort wartel gine noch
gefihrlichere und mystischers
Aulgabe als je Zuvor

Das ist die eigentliche Vorge-
schichia im neusn Action-Advan-
ture der Erfalgsserie ~Last Ninjas.
Die Beschraibung zum Spiel im
Handbuch fessalt beim Lesen und
satzt einen wirdigen Start zu die-
sem Abenteuer mit dem bekann-
ten Schattenkdmpfer, Neu ist der

Vorspann, der beste Spielfilmgua-
litat hat. Im Spiel heibt es natdrlich
geschickl seijnen Korper in eing
gefahriiche Kampfmaschine zu
yerwandeln und den Verstand zu
gebravchen, um die gestellien

‘Ritzel zu l6sen und die Gegen-

stdnde in richtiger Reshenfolge an-
zuweanden. Die Grafik ist wiein den
ersten beiden Teilén super ani-
miert und hervorragend gezeich-
niet. Die Musik und die Sounds ha-
ben esin sich, man fihlt sich sofort
in das so weit entiernte Tibst ver-

setzi, Kanner der Lask-Ninja-Sze-
ne werden das Game mit Freude
aufnehmen und wochenlangen
Absnteuerspall haben, Anfanger
aber haben sine Weile zu Oben,
aher bei ndtiger Geduld und Aus-
dauer auch zu ersten Erfolgen
kommen, sowie es In den heiligen
Koga-Schrifirollen der Minjas ge-
schrelbien steht. Das Spiel ist nicht
nur ein Karateabenteuer auf dem
Bildschirm, sondern auch mit gini-
gen Kopfnilssen gespickt, die logi-
sches Denken fordern. Das Aufga-
be ist noch komplexer und an-
spruchsvoller wie die ersten bei-
den Teile der Beihe, Anregungen
und Hinweise aus dem Handbuch
missen sehr genau studier wer-
den, um ans Ziel 2u kommen {guter
indirekier Koplerschutz),

Tieel: Last Minja 3, Praja: 49,55 Mark, Vertreab;
Rushwviare, Bruchweg 128-132, 4044 Kaamst

WERTUNG
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Schwisrighkeil extrem hoch

Zum Entern bereit

von Jorn-Erik Burkert

ttacke und Entern! So halll
A darRufin mainen Ohren, Mit

allem Geschick flhre ich
meainen Sabsl, um die gelbe Fre-
gatte in meinen Besilz zu bringen
und dia mitgefihrien  Schatze
mein elgen zu nennen.

Das Sabelrassaln und der Kang-
nendonner sind zwar schon lange
Historia, aber fir &in knackiges
Action-Game in der Spielhalla
sorgt der Stoff alle Male. Der Spiel-
hallenhit «Skull und Crossbongss-
existiert nun auch fir den heimi-
schen Herd und 10r alle Fans der
Meute mit der schwarzen Flagge
heiBt es: »Auf In den Kampfls, Die
Umsetzung vom Automaten  auf
Heimcomputer hesorgie Tengen-
Domark. Das Seeabentouer ist
grafisch nur mittelmafig varpackt.
Dia Level-Graflken sind chna gri-
Bere Details, aber korrekt darga-
gtalit. Die einzelnen Schiffe glel-
chen eich wig ein El dem anderm,
lediglich ‘verschiedsnen  Farben

Assgabe 7iuli 1831

Attacke und Entern! Zieh blank!

zeigen den Unterschied zwischen
den Levels. Die Seebdren geben
ginbesseres Bild ab. die Bewagun-
gen der sdbelschwingandan Man-
ner sind annehmbar animiert
SoundmaBig wird man recht gut
auf die Planken sines Firalen-

schiffs verselzi, Das Spiel ld6t sich
nach siniger Gewohnung gut stew-
arn, wobei aber beim Drehen um
diz eigens Achss die Spielfigur
doch nicht so will wie die Parson
am Joystick. Hat der gute »One
Eyae sain Leben veroren, be-

kommi &r mit «Confinuess weitere
Chancen, fette Beute zu machan.
Ist sein letztes Leben endgiitig
ausgehaucht, bleibl nur ein blut-
Uperstromtes Bindel abrig.

Die relatiy leichte Spielbarkeit
bietet aueh Anfingern und jonge-
ran Spieler die Chance, beim
Kampf aul See um dis AeichiGmer
jener Zeit einzugreifen und reicha
Beute zu machen. Schade aber,
daf bei der grafischen Gestaltung
gin wenig nachlassig vorgegan-
gen wurde. Wer trotzdem in die
Wanten gehen will, dem viel Glock,
und wergelt nicht die Buddel mit
Cola
Tital: Skull' & Crosshonas, Preis: 4835 Mark,

Verrie: Bamico, Am Sodpark 12, 092 Hek
starbach

Skull and Crosshones

BLET,
WERTUNG
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von Jarn-Erik Burkert

it einer Waffe und sinem
Computer im  Unterarm
geht es In die Galaxis auf

Agentenjagd. Im 22, Jahrhundert
heldl es, Irgendwo im fermen All ai-
nen schurkischen Agenten zu fin-
den und ihn unschédliich machen,
Dabei gibl es massig Rétsel zu 15-
sen, und gegen so manchen heim-
thckischen Gegner mul ain harter
Fampl gefihrt werden,

So die Story des Weltraum-Rol-
lenspicls «BAT« von UBLSoft,
das schon einige Zeit auf dem
Buckel hat. Zuerst durften die 16-
Bit-Fans gine Weile (immerhin ein-
ginhalb Janr) auf dia deutsche Lim-
setzung warten und nun warden
auch die C-64-Besitzer in dan Ge-
null der Agentenjagd in der Zu-
kunft versetzt. Die Steuerung des
Spiel erfolgt kamplett mit Joystick.
Emtzpricht den Mersionen der gro-
Ben «Brider. Im Create-Manli ba-
stell man sich seinen Geheim-
dienstler zusammean und ristet ihn
miteiner richtigen «Wummea« aus.
Dann geht es ab nach Selenia,
dem Flanet wo der Ausgangs-
punkt aller Machforschungen nach
dem mysteridsen Agenten sein
soll, In draideminsionalen Bildern

Agent im All

Spitzeljagd nach mysteridsen Agenten in fernen Galaxien

wird mit Hilfe siner »Maus-Hand«
operiert. In Men(s kdnnean die Ak-
tionen ausgewshlt werden. Spe-
zielle Symbole. erleichiern beim

Agleren in den einzelnen Baumen,
wie z.B. Sprechblasan, die dem
Agentenjdger ein Gesprich mit
hibschen jungen Damen, aber

auch mit Halunken und Ordnungs-
jégern ermaglichen. Bei diesen
Gesprichen bekommt der Spieler
recht imaressante Informationen.

Die Grafiker des Programmier-
teams versuchten esing moglichst
detaiigetreus Umseizung dar Bil-
der von den anderen Systemen.
Die Moglichkeiten des C&4 wur-
den ausgenulzl und ein rechi guter
optischer Eindruck erreicht. Die Ti-
telmusiken sind kleine Ohrwiirmer,
und die Sounds wihrend das
Spielz passen. Das Spiel ist ain
Klassa-Adventure mit tollen, aber
recht schweran Actionginlagen. Al-
s0 los: Telefon Herr Spion. ..

Tited: BLAT, Tesimuster von LIBI-Sott, Frank-
raich
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Schwierigkeil mittel

Sonderkommumlo SW.LV.

von Jérn-Erik Burkert

ait ca. finf Minuten befinde
s ich mich auf feinalichean Tarri-

torium, und ich steuers mei-
nen Helicopter durch eine Bom-
benhdllea. Der Aufirag heifil, geg-
nerische Waffensysteme zu erkun-
den und Zu zerstdran, denn ich ar-
beite fir SW.LV. (Special Weapans
Installation YVerifacation oder Spe-
clal Weapons Interdiction VMehic-
leg). Von Minute zu Minute nimmi
der feindliche Beschul zu, undich
mul all mein Knnen bewsisen,
um dem méorderischen Hagel der
Bombern aus der Luft und vom Bo-
den zu entgehsn. Mein Partner

Kampf um Leben oder Tod zu Luft und zu Land

Ballern, was das Zeug hilt, sonst ist man selbst dran

10 Za4p

rast mit seinem Jeep Ober den
feindlichen Boden und leistet mit
seiner Bordwafie Schitzenhilfe
Dies ist-schon dis ‘ganze Ge-
schichte des neuen Baller-Games
=3WIVe von der britischen Soff-
warefirma Slorm (bekannt durch
B4'er-Highlight «Saint Dragons,
Testin 4/91). Das Gameist in bestar
Spielhallenmanier gestaltet und
der Kimpfar muf vom earsten
Augenblick an den Joystick vall im
Griff haben. Die gegnerischen Ge-
schosse kommen wie wahra Killar-
kaskaden dber den Bildschirm,
und nur gelibte Spieler haben hier

eing Chance. Im Zwei-Playar-
Modus kinnen sich zwei Kampfar
den Ballerspaf tellen und gagen-
seitig Schitzenhilfe geben, Trotz-
dem bleibt die Missien am Joystick
eing Aufgabe fir Kénner und der
auf dem Boden herumrasende
Jeap sorgt in dem Wirrwar an Spri-
tes flr zusdtziiche Varwirrung. Der
aus den Lautsprechern dringende

Sound sorgt flir die richlige Unter-

malung und versetzt den Kampfer
am Joystick in das richtige Kampf-
getimmel-Feeling. Die Grafik ist
leider ein wenig schwach, denn
das Schiachtfeld und die Sprites
gind nur mittelmifig ogestaliet,
Dies tut aber dem Spiel keinen gri-
Beren Abbruch, da man ja eh nur
auf feindliche Objekie und Ge-
schosse achtet. Eine feine Ballarei
fiir den, der es mag,

Tilel: BWIY, Prses 4995 Mark, Verineb: Lnded
Sottwara, Haupisin 70, 4835 Ristharg 2
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Spiele

Spielefans ist Andrew Bray-
brook sicher ein Begriff und
wenn dann noch der Name
Paradroid fallt, diirfte be-
stimmt jeder Actionfreak
unruhig werden...

von Jorn-Erik Burkart

B, hallt 25 aus dem Lautspre-

chet In einer Flotta von acht
Raurnschiffen, die =ich in dén
duferen Spiralarmen unsarer Ga-
|axis befindet, haben dis Roboter
bagonnen verrlickt zu spiglen. Die
Besatzung des Schitfes hat sich in
einem kleinen Raum verkrochen
und hofft auf Retlung. Um dis Men-
schen und die Raumschiffe zu ret-
ten, gibt es nur gine Moglichkeit:
ging  kleine Spezialmannschaft
wird auf sines der Raumschifie ge-

E wterne Steuersinheait auf Dack

Memnusgaber! Canl Fra
Redaktionsdireasar.
C‘Mhl-!m:ur Geao

Ten Tl

Sigllv. Chedrecakiba: &
Chaf veen Dienst: Dark
Leitender Aadakiaur

Fluuuhlllm Haime Be

Dimar Weber
E

i U cian reduke -

hendes Hedakispodes mm

Cheese

Favadend

Warte Blecheimer, gieich bist Du Schrott!

bracht und von ainem Terminal auf
der Erde gasteuari, Diese Einheit
mit dar Mummer 001 kann sich
(iber ein Spezialinterface an afle
Aoboter der Raumflotle anschlie-
Ren und die wild gewordenen Ho-

boter manipuliersn. Aber Vorsicht,
dia Logikspiele und die Manipula-
tionen verdangen Képfchen und
ewig hdlt ein Elekironengahim
auch nicht! Hat der Spieler einen
der gegnerischen Roboter Ober-

& 4T

Aﬂulg.tn i der Funcianue

G:l:rbl:hl I{lnlnnnnlnerr Dk
i

e -

Layaul:
Tmlllluldr.lﬂmn
Tnﬂl!lﬁl-\'lllul'lﬂ
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nommen, vermehren sich die
Funkticnsmtglichkeiten der fern-
gesteusrten Einheit und es wird
lgichter, die Decks der Raumschif-
fa zu sdubern, Knapp 30 verschie-
dens Robotertypen machen dia
Befraiungsmisslon zu ginar achten
KopinuB, und nur gewitzten Para-
droid-Spielern wird es gelingan,
den Oberbal mit der Mummer 889
zu Ubermehmen.

Paradraid ist ein Actionstralagie-
spiel, kel dem nicht nur geballsr
wird, sondern Feaktionsvermigen
und logisches Denken gefordert
sind. Die grafische Gestaliung die-
ses Spielerenners st schlicht,
aber ansprechend. Die Raboter
aind zwar Hires-Spritas, aber trotz-
dem wird dem Spiel deswegen
nicht der Reiz gestohlen, und die
Soundefiekte.  vermitteln  die
schaurige Atmosphére der Raum-
schiffdecks.

Wer schon einmal eina Befrel-
ungsmission auf der fernen Raum-
flatte hinter sich gebracht hat,
weiB, wie schwer esisl, von digsem
Spiel loszukommem. Bekannt ist
auch, daf es selbst Leute gegeben
hat, die beim ersten Hahnenschrai
noch immer der Nummer. 989 ge-
gentberstanden. ..

15,117,258, 34,899,

.68 Stonysoft

PlusElaktronik: ... Lo il
B e e Gy s

AR PR i e e
SO EXDIESS 2 srmneyoceesnssons
StarMicronics
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Ein Tatsachenbericht

Eine Nacht /
im Leben des

FuBballmanagers
Roland R. .

Fast jeder Junge hat einmal davon
getraumt, ein beriihmter Star-
kicker zu werden. Manche
Traume gehen spater auf
liberraschende Weise in Erfiillung...
Eine Nacht im FuBbalirausch erlebte
unser Leser Roland R.

von Holand Reinhardt

Mittwoch, 25. Juli 1990

Zwischen 2230 Uhr und 22.45
Uhr gehe ich an digsem Abend mit
mainar Frau ins Bett, Diess schlatt
{ohne Migrane!) sofort ein. Ich da-
agegen liege noch wach und versu-
che vargebens, die standig lauter
wardenden  =Rolande-=Roland.-
Rufe zu lgnoriemen,

23.12 Uhr

Gegen 23.15 Lhr gebe ich dem
Dréngen meiner Mannschaft
nach. Ich schalte den'C64 an, lade
das Programm -Football Manager
I« und habe »meine Jungs« auf
dem Bildschirm.

Mach immerhin nur vier (1) Spiel-
zeiten ist es mir als Manager ge-
lungen, den bis in die 4. Division
abgestiegenen FC Liverpool wieg-
der erstklassig werden zu lassen,

In Englands Fachkreisen gella
Ieh schon als der neue Bob Pais-
ley, der in-den 80er Jahran den FC
Liverponl zu Europas bester Ver-
einsmannschaft machie, die unter
anderem dreimal den Europapokal
der Landesmeister gewann, ganz
zu schweigen von der Vielzahl an
nationalen Maisterschaften und
Pakalsiegen.

Auchvergleicht man mich schon
mit dem neuen englischen Matio-
naltrainer Graham Taylor, dem es
ebenfalls gelang, den damaligen
Wiertdivisionar FC Watford in nur
vierJahrenindie 1. Division zu fdh-
ren,

23.58 Uhr

Mit letzten Anstrangungan habe
ich es garade noch geschafitinach
ainar enttiuschanden Saison),
mein Team im »Oberhause des
englischen FuBballs zu halten.
Lediglich ein Punkt und &in Flatz
worm Ahstisg entfernt]

112 (F¥ap

Es wird nun doch notwendig,
daf ich mich von so routinierten,
kampferfahrenen, aber auch in die
Jahre gekommenen Spielern wie
Glenn Hoddle, Brian Rotson und
Ray Wilkins {wenn auch schweren
Herzens) trenne.

Drafilr kaufe ich mirdann die bel
der ITALIA '80 so hervorraganden
Spieler wie Paul Gascoigne, Stuart
Pearce und Chris Waddle. Diese
kosten uns sine ganz schane Stan-
ge Geld, aber sie sind &5 werl.

So gestdrkt gehe ich in meine
zehnte Saison als Football Mana-
ger des FC Liverpool. Und dann
kam was kommen mubte ...

Donnerstag, 26. Juli 1990
= 00.23 Uhr

Der FC Liverpool auf Platz 1 der
ersten englizchen Division! Der
Sprung an die Tabellenspitze ge-
lang am 6. Spieltag nach einem
Ji1-Sieg gegen Nottingham Forest.
Wer soll uns jetzt noch schlagen?

00.42 Uhr

Ein weiterar Meilenstzin auf
dem Weg zum »Manager des Jah-
regu:

I Viertelfinale des FA-Cups
gelingt es mir «mit einer taktischen
Meisterlelstungs (Originalton Arthur
Rathmill, Englands bekanntester
FuBballjournalisty meine Mann-
schaft zu einem 2:1-Sieg gegen
den FC Arsanal London zu fithren,

Zum erstenmal schaffe ich mit
dem FC Liverpool den Einzug ins
Halofinale des englischen Pokals:
Wemblay-Stadion, wir kemment

00.46 Uhr

Der FC Liverpool istin die 4. Divi-
sion zwangsabgestiegen!

Ein Versuch, das UnfaBbare zu
erklaren: Die Einkiufe zu Saison-
beginn brachian uns in finanzielks
Schwierigkeiten, die  zundchst

durch den Verkauf einiger Spigler
wie [an Hush oder John Alldridge
verbessert wurden.

Um ‘aber auch wsiterhin im
kKampf um Meisterschafts- und Po-
kalehren zu bestehan, konnten kel-
nerlei waitere Verkaufe vorgenom-
men wendan.

Am 13. Spieftag {nur gut, daf ich
nicht abergldubisch bin) komm:
dann das Ende. Zum Heimspiel
gegen den Tabellenletzten, Mor-
wich City, erscheinen gerade mal
3500 Zuschauer, Das Minus in der
Verainskasse nach diesem Spial
bedeulsl; Konkurs!

00.50 Uhr

Wutentbrannt drehe ich meinam
CB4 den Strom ab. Der Ausfiug in
dis Wealt des Football Managers
beim FC Liverpool ist gegen alle
meing Erwartungen [ah beandet.
Wahmut arfaft mich.

lch bin nicht englischer Meaistar
gewarden! lch bin nicht englischer
Pokalsieger geworden! lch bin
nicht Manager des Jahres gewor-
den ...
...langsam finde ich in die »nor-
males Welt zurick, Mein Got,
0100 Uhr nachts, jetzt aber nichts
wie ab ing Bail.
04.18 Uhr

»Fapa, Papa, Papa...= Nein
Jungs, s reicht. LaBt mich in Ru-
he. lch will schiafen. Ich habe wor-
erst die Nase voll vom englischen
Fuliball. =Papa, Papa, Papa...«
Saltwann rufen die mich eigentlich
wFPapa«?

Jahes Entsetzen packt mich.
Mein Sohn Dennis ruft, und nichl
der englizche FuBhall!

04.23 Uhr

Mein Schn het ausgeschiafen,
Man glaubl es keum. Er will mit sei-
nen Autos spielen, will in seinem
Eisenbahnhefi blattern, will sain
Teeflaschchen trinken, nur schia-
fen will er nicht.

Also spielen wir mil sainen Au-
tos, bldttern wir in sginem Eisen-

b3 git, trinken wir Tea und ge-
hen nicht mehr schlafen...

05.48 Uhr

Endlich. Mein Sohn schidft in
meinem Bettl Fir mich allerdings
zu spét. lch muB  aufolaiben.
Schlieflich wartet mein Hobby
[Chemielgborant bei der Hoachst
AG) auf mich.

06.47 Uhr

lch steige in mein Auto und fahre
mach Franklurt. Moch immer krei-
san meine Gedanken [wenn auch
lgicht werschlafen) um den arlitia-
nen  Konkurs  der vergangenen
Magcht.

Ob ich wohl als Manager filr den
FC Liverpool noch tragbar bin? Ob
ich vielleicht nach einem neuen
Betétigungsfeld Ausschau halten
50117 Ich werde heute abend sin-
mal mit den Glasgow Rangers vers
handain. ..

Never Job -

neves Glidk
Fiir digse wirklich vergniigli-
che Geschichte machien wir
uns bei unserem Lesar Aoland
Reinhardt recht herzlicn be-
‘danken, Nach ssinem Raus-
schmif bel Livarpool sucht ar
sichereinen neuen.Jobals Ma-
nager, “Zur Unterstatzung be-
kommt er dia FuRballkormpiiz-
tion »Boceer Manias In disser
Spislesammiung sind naben
dem harihmian -Mlciopose:
Sotcars und ~Gazza's Soccers
‘auch zwal weiters Football
Managar enthalten: Wir wiin-
~schen viel Spalt und Erfolg in:

der nachsten Saison!
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Direkt bestellen

Programm des Monats: Basic-Butler
Derdienstbare Geist » Programmers’s Help« wurde
entwickelt, um Programme komfortabel und so
einfach wie méglich zueditieren. Dabei entstand ein
8 Kbyte groBes Programm, das in erster Linie fr
den Einsatz im Direkimodus gedacht ist. Aber auch
Assemblerprogrammierer kdnnen den Basic-Editor
zur Quellcodeeingabe verwenden. Naheres erfahren
Sie ab Seite 33.

2-K-Programme

Ein Assembler und drei Spiele warten auf kurz-
programmbegeisterte Freaks. »Small-Ass 64+« be-
herrscht den kompletten Befehlssatz des 6510-
Mikroprozessors und unterstiizl die Verwendung
von Labels. Die kleinen, aber feinen Spiele »Boing-
Master«, »Dogfight« und »Sterntaler< sorgen fir
lhre Unterhaltung. Seite 42 finden Sie die Anlei-
tungen.

Turbo-System

Die Floppy beschleunigen und gleichzeitig packen?
Zwei sinnvolle Funktionen wurden im Software-
Floppyspeeder » Turbo-Systems vereint. Eristspe-
ziell zum Einbau in eigene Programme gedacht (fir
CB4 und 1541, 1570 und 1571). Die ausfihrliche
Beschreibung beginnt auf Seite 54.

Ab sofort kénnen
Sie auch telefonisch
bestallen unter
089/ 20251528

Weitere Angebote
auf der Riickseite!

PREISWERTE

SOFTWARE

FUR PROFIS - FANS - FREAKS

statt abtippen!

Multiplexen wie die Profis

Eine der beliebtesten Routinen, die in unzahligen
Demos und Spielen zu sehen ist, stellt der Sprite-
Multiplexer dar. Mit ihm bekommt man mehr als die
acht {iblichen Sprites auf den Bildschirm und kann
diese auch noch schiin animieren (siehe Seite 72).

64 er-Projekt: MeBlabor

In dieser Ausgabe prasentieren wir die unbedingt
arforderiiche Software fiir das C-64-MeBlabor. Erst
mit ihr sind Konfiguration und Bildschirmanzeige
moglich. Und damit Sie das Programm selbst erwei-
tern kénnen, wurde es in leicht verstandlichem
Basic geschrieben. Der Artikel beginnt Seite 70.

Sechs Listings des Monats auf Sonderdiskette!
Alle sechs Top-Programme des ersten Halbjahres
auf einen Schlag—dasbietetunsere Sonderdiskette:
fiinf Spiele und eine Superanwendung. Auf Seite 32
werden die Programme nochmals vorgestellt. Be-
staplifn Sie fiir 19,90 unter der Sondernummer 64'er
LdM 1.

Diskette fir CB4/C128
Bestell-Nr. 10107

DM19,90% srr19.9076s 199

* Unwerbindiche
Preisampienling

Mérkt&Techﬁilrg

Zeitschriften - Blcher

Software - Schulung
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CAn
Markt & Technik
Programm-Service, CSJ
Postfach 140 220
8000 Minchen 5

PROGRAMMSERVICE

Fir eilige
Bestellungen:

Telefon: 0 89/20 25 15 28

Bitte senden Sie mir folgende Produkie gegen Rechnung:

Ausgebe G2

Autokoslanmanager: Fabren Und rolzosm sparen!
GEOQS-Eingabetreiber: fir Joysticks; Das susfibrioh  kommentieds
Agsambler-Listing oes Joystcx-Trelbars

Anzah| Bastell-Nr., 101068

DM 18,80

AursnEbe Bt
The Uitimative Event - das razenie Skateboand-Snoiel.
Pirates:Knacker - ain hilireizhes Tool zum Adventurs-Spia! «Fietess,

Anzanl Bestall-Mr. 10105 O 12,90

Alaagane 4091

Future Dungeons: Eing neus Spesdes rur logisches DLF‘PBF Brigie im
Direclony: Endlich ainausbaulahioss n 5 e

Dl v rnBEsarte Yarsion il Tax-und
Putzen Gig das Aak dar RaM-Expansian, d

Argahl Bestell-Nr. 10704

BLES Jb.n-.'hk: h-1l.. i rv:rl

s WEIC LR ter Flappy!
O 13,50

Auzgabe 39
Puzzleno
Eint 3ar i
Wzgazin 341

Schnelligesi undKemoma
e, e RO-tefer pnd Z:

Anzahl Bestell-Nr. 10103 DM 1980
Susgaba 881
lgnitian! Fin Siralegiass
Caoverfar w ]
Slafgasr— Abenlzusramie im Al Ratan & =
Anzar Bastall Nr 10102 DN 19,20
Auetabe 119%
Sensitive - Sir &l Zerstdrer 2 Losh
Pagefox Dot
fleE programmersn eicnlgemas
Angak Bastall-Nr, 10707 DM 19,90
Ausgabe i
BDOS! PO b R sckrsien
Text - Eine Texlverane
Pratector: Schiten Sie I| =l QDIETEN
Anzahl oM 28,90
Fuscabe 1.1/38
Publish 64: Pubssh Mim
Sideklick 1Ta
Graphics: h die Grafan hen
Arzahl Eesﬁell Nr, 10611 DM 26,90

Bitte Absender nicht vergessen!
Name, Varname
Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum Unterschrilt

Sondemeit 15
Disc-Wizard ' — omveErmichibsres  Diskemen-Utily et digeswdbnlichen
Funkfionen

Thirty Seconds: 12der-tisketien kopeeen (n & Sek
Disi-Mon 64: Ein komiorabier Diskenen-Meaitor for den &54
Anzen| — Bestell-Nr. 15715 O 25,00
Sondethett 16

HABLU 64~ ein bedisnedreunalicnes Haushalizhuch-Fogramm. Baniralliersn
Sia dig Hosten

Adressen-Manager: Sdfessen vansalien mit dem S &
Master Text 2.0: Texlverarbeian wie dla SGmian
Bestell-Nr. 15716

Azl

DM 29,90

und Mafen wia aul dem Aniigs M 2usatzichsar
KIHNEN,

3 UG schigemachl

tied Geatikens n T Yerschiddens Sorrmaks

DM 34,90

1rIu.,'ﬂrhn g e 1I.,r Spazenklasse
b USRI ranT
erprogram 10r den O 125

Unidat-Pro -
Der Hexar - =
I'I'Iam:umaﬂ[a —gin A

Arzahl Eaﬂell Nr. 15828

DM 28,50

.ﬂ.uﬂerdern mochte ich gerna das akiuelle Angebot:
Bestell-Nr, 18107 1t DM 18,90

Pro Bastellung 2zgl. DM 3, —Yersandkosten; ah Warrmort DM 60, = el

PROGRAMMSERVICE

Markt&Technik

Zaitechriften - Blcher Buc_t‘ler
$Di'rware Schulung




In dieser Ausgabe geht es
in die dritte und letzte Run-
de mit vielen neuen Fragen
rund um Computer. Testen
Sie lhr Wissen und gewin-
nen Sie eines von 300 wert-
vollen Diplomen.

von Arnd Wangler
und Stefan Assauer

uf zum Endspurt! Wenn Sie
den Teil 1 und 2 schon beant-
wartet habeén, dann wird es
|hnen sicherlich leichtfallen, auch
diesen dritten Teil zu losen. In die-
ser Ausgabe finden Sie die Lo
sungskarte for alle drei Teile auf
Seite A5 Einsendeschlub ist der
19791, Die rchtigen Losungsn
und die Gewinner werden dann in
der Ausgabe 9091 verdffentlicht,
Die 300 Diplome schicken wir den
300 Besten automatisch zu.
Also frisch ans Werk und viel
Gllckl

1. Wie heidt der Computer, den
der Apple-Mitbegriinder Steven
Jobs (Bild) neu auf den Markt
brachia?

al L.AST.

b)) NEXT

o) FIRST

\

Wie heifit der neueste
Computer dieses Herrn?

2. Was versteht man unter der
Abkirzung MIPS?
a) 1000 Rechengperationen pro
Sekunde
b} 1 Mio. Rechencperationen
pro Sakundsg
) 1 Mrd. Rechenoperationen
pra Sekunda
3. Wie nannte man in der ahema-
ligen DDR die Hauptplatine ei-
nes Computers?
a) ZVE

Ausgaba Tiduli 1981

b) HP

¢} MOB
4, Welches der nachioigend ge-
nannten Gerite ist kein Heim-
computer?

a) Oric 1

b} Sinclair Spectrum

o Microvid

5, Wie lautet Jack Tramiels Wer-
bestrategie?

aj Power without the price

by) Price without the power

¢} Power Lo the people

1. Wie heift die 64-KB-Zusatz-
platine fir den CBMB2967
ay LOos64
b LOS128
c) LOS96

2. Wie viele Chips tragt die CB4-
Platine von 1984 waniger als die
von 19837

a) 2

b) 3

c) 4
3. Die Erweiterung «Turbopro-
cess« erhbht die Taktfrequenz
des C 64 auf 4 MHz. Mit welchem
Prozessor arbeitet die Karte?

a) 4 zusammengeschaltete

G510-Prozessoren
b) 65816
¢) 6211

4. Wie viele Ausgange besiizt
der Adrel-Manager?

a6

by &

c) 10

WEtth_ewerh

5. Wie helBt der Vorgéinger des
CIAT

a) VIA

b Al

) S1A

1. Wer ibarreichte am 15. 11, 1984
den 500000. C64 an sinen Kar-
stadt-Kunden?

a) Commadora-Geschaftsfihrer
Winfried Hoffmann und Kurl
Alberis (Karstadt-Viorstand)

b} Commodore-Geschafisfihrer
Alwin Stumpf und Kurt Alberts

¢} Commodore-Varkaufslsiter
Helmut Jost und Kurt Alberts

2. Zu welcher Firma wechseite
Commodaore-Entwicklungsdirek-
tor Shiraz Shivji? (Bild)

a) Mari

b) Apple

o) IEM
4. Wann wurde die erste funk-
tionsfahige Basic-Version an der
Dartmouth University vorge-
stelit?

a) 1.5.19564

b) 1.5. 1965

c} 1.5, 1966

4. Wie heifit der erste programm-
gesteuerte Rechner Amerikas?
a) MARK |
by ZUSE |
o) EDVAC
5. Wer benutzie als erstar ginen
Computer, um den Code der

Chiffriermaschine Enigma 2zu
knacken, der damals als der si-
cherste galt?

a) Alan M. Turing

b} Konrad Zuse

¢) John von MNeumann

1. Die VC-1541 besitzt das DOS
2.6. Mit welchem DOS ist es voll
kompatibe!?

) DOs 10

b) OS 2.0

c) OS5 25

2. Wie viele Statusregisterbefeh-
la kennt der 6510-Prozessor?

al ¥

]

¢l 1
3. In wieviel KByte-Schritten
kann man den AdreBbereich des
VIC verschieben?

a) B KByta-Schritle

b} 16 KByte-Schritte

¢) 32 KByte-Schritte

Zu welcher Firma wechselte
C-64-Vater Shiraz Shivji?

4. Der CIA verflgh tber zwei
8-Bit-Datenregister. Wie halBen
sig?

a) DORA und DDRE

b ARA und BRA

¢} PRA und PRE
5. Welches ist kein Aufzeich-
nungsverfahren fiir Festplatten?

a) ME

b} ALL

c) CRD

¥ 115




Sonderhefte
im Uberblick

Die 64°er Sonderhefte bieten Ihmen umfassende
Information in kemprimierter Form zv speziellen Theme:

Magazin
im Uberblick

Diese 64 er-Ausgaben bekommen Sie noch bei
Markt & Tadrmk fiir jeweils 6,50 DM, ab der

Rt L0 Preis fir Wl |1 dio Commodore C 64 und C 128, Ausgaben, die
eine Diskette enthalten, sind mit  einem
Diskettensymbol gekennzeichnet,

Sonderhefte und Sammelboxem barmgt Ie 16,
DM. Tragen Sie Ihre Bestellung im Beste kuupnn
ein und schicken Sie ihn am besten gleich los oder
rufen Sie einfach an.
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BESTELLCOUPON

Ich bestelle die 6der Sonderhefte™Mr,

(Bl

zum Preis van je

14,- DM [Heft ohne Diskette], 16,- DM (Heft mit Diskete)
24 - DM [nur fiir die Ausgabe SH 0051 + 0058)

|ch bestelle das &4er Magazin Nr.

SH-0049: Spiele 5H 0032: Mbentevsrsplele
definn, Sesnture, Strotegie Sehsprogumiees Yoo der
Sprites zehst erstellen / [dp gum festigen Spiel / 50
\'ii'kihrgup:nmsauﬁm knndkea Sia Avolures
Digkettan

zum Prais ven je

4.50 DM [bis Ausgabe 12/89), 7,- DM (ab Ausgabe 1/90)
.. Sammelbox (en} zum Preis van je 14,- DM

zzgl. Versandkosten

Ich bezahle den Betrag nach Erhalt der Rechnung

Marme, Mornome

Stralbe, Hausmemmar

0054 SH 0060: Adveatures
Advaniunes, Stance Fidion, & Hatsen ins Lond dar Frinasia
Horror o Vil Spofi =t ~ s mutfit Spanmang Sped
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PLE, ‘Wehnard .l:-..: 'J._| T
Schicken Sie bitte den ausgefillten Bestellcoupon an:
Marki&Technik Leserservice, CSJ, Posttach 140 220,

8000 Minchen 5, Tel.: 089 / 2025 1548




VORSCHAU

8/91

Test: Drudker
unter 1000 Mark

Bootdisk ade,
hallo Geo-ROM!

Geos als Modul verbannt die

80 Farben auf
dem C64

= Al in

Bootdisk zur Arbeitslosigkeit.
Wir haben Geo-ROM auf EPROM
und Platine getestet. Geos ist so-
fort nach dem Einschalten ver-
fiigbar und soll voll kompatibel
sein. Ob es problemlos und si-
cher [auft, steht in der nachsten

FUR

PRIATER

) Ausgabe. 1 R
Gute Drucker miissen nicht feuer  geos toe Ao okl seke (Ot lf 358 090 Mit dem FLI-interlace-Malpro-
sein. Die besten Drucker unter = = aramm »Fun Painter« konnen bis
1000 Mark werden einem groBen & 2u 80 Farben nahezu flimmerirei
Vergleichstest unterzogen. Mit da- |E| dargestellt werden. Das Tool be-
bei ist alles, was Rang und Namen ao o boot *”“W o e sitzt alle Eigenschaften eines

Malprogramms  wie  Linien-,
Kreis- und Zoommodus, AuBer-
dem verarbeitet es Bilder aus be-
kannten Malprogrammen.

hat. Und wenn Sie einen Uberblick =L

iiber den gesamten Marki in dieser . . .
Preisklasse haben machien, lesen
Sie unsere Marktiibersicht.

2 STHARHEREL | KONFICURIERE Dualtiekock

Hilfestellung
fur Druckerbesitzer

Wer einen Matrixdrucker sein eigen nennt, wei
um die Vielzahl der Anpassungsprobleme, die
sich bei jedem Programmwechsel aufs neue er-
geben. Wir prasentieren Anpassungen iir die
wichtigsten Programmdruckerkombinationen
und eine (bersicht iiber Druckeranpassungen
im B4’er-Magazin.

. e—— o
%\“-“*ﬁ
E H E FT \h m«-m

Jeda Menge Eauani‘ea_tungen
mit Steuersoftware! Z B

- Convert 64 und eine B5232-
Schnittstelle sorgen datir,
dafi Daten auf einem beliebi-

L= E.:i-?""
iy =R

P

‘gen Computer weiterverwen-
det werden kdnnen.

- Fir Funkinteressierte wan-
delt ein Morsekonverter die
Funksignale in Klartext.

- Echte Highlights sind eine
Videoschnittsteuerung,  ein
Einpiatinenprozessor und ei-
ne universelle Wetterstation.
Nummer 67 erscheint am 28.6.1991.

118 3P

'uiuHS— fid

| Hnrsa:eil:huu

im h’!mm
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und E&herwlf

o P L4
256 Hl-rl:ghlem . ‘ h

- DIE NACHSTE AUSGABE
i ERSCHEINT AM 19.7.91

A pklualien ades fechnischan Grinden kEkng h hs e M- Gneisarn,
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ATARI

PORTFOLIO 3774‘
2fach SUPER-SPARPAKET
lutul-;ml.:aﬂumtl.rnha Karta 5550-
Da kommt Freude auf!
Bitve Karte 222-
D PORTAAD 77 -
L 277 -
ot 555

ATARI 1040 STFM 1 MB mit 2in-
gebauter Flopgy « TV-Maculator 6 66 '

SUPERCHARGE

acht Ihren ST IBM-Kompatinel

. 300

Fordarn Sle den Testhericht an!

ATARI STE 888-

mepatne o v e 999

SUPER-VORTEILSPAKETE:

ATARI 1040 5TFM

+ Menttor M 124 s
ATARI 1040 5T¢ l 'I ] I

+ Manitor 5M 124 .

COMMODORE

dore C 64711
E::n\'lr:sr::rxnmw 2554’
255-

44-

525" Finppy 1170 K
Orlg. Commadore-Maus

filr C B4

Fimal Cariridgs il 56

Umtangreiche Bafahiserweliening -

POWER PACK C 64/128

Commodore C 64

g&lr 3 SﬂﬂenE fg;s:l;;.“ .

ommodars "

mit % Bplelen < Joystick 29 94"

555-

Commodore 126 D

AMIGA

AMIGA 50D ?7 7 9
1333-
555-

44.
133-
666-
111-
666-
444
7717 -

AMIGA 2000 ohng
Fatamnonitar 084

COMMODORE
Farbmonlior 108% 5

HF-Maodulator

filr AMIGA 500
spelchererwalterung 512 K
flr AMIGA 500 [Elgenmarkel
20 MB-Fesiplatte flr A GO
Typ A 580 [0rig. Commadore!
2, Elmbaulautwerk 1.5
Gommadare 1 b 2000

20 MEB Awtoboot HD

fibr AMIGA 2000

PC-Board fikr AMIGA 2000
inch 5.25°-Lautwerk
AT-Board 1Gr AMIGA 2000
Incl 5.25"-Laufwerk

FACHVERSAND MIT FACHVERSTAND

Wichtiger Hinwels: Unsere Angebote sind o0 superginstig, dall weder Pdpste, Staatsoberhdupier,
Reglerungsprasidenten noch Verwandte 1, Grades {elnschi leiblicher Kinder! Prelsnachidsse erwarten

GOODNAME
Mﬁﬁ; ﬂ"s mit 1 MB!
: 1333~

LEMHH M:;r-;;]“ga HD
DONAME 16
16 MHz, 1 MA, &0 ME HD I 6& 64‘
E'l.rnﬂIT:E;l“E;l;rE KNOLLER-PREIS:
E 1666
-

1 ME mit 40 ME HD
1999

EODDHAME 386 5K

1 MEB mit 30 MB Ir'!g

GODDNAME AT 3

EHE mit anﬂﬂsﬁ 22224"
DDDNAME

7 ME mit A0 MEB HOD 25554'

[Preise tncl. 5.25°- und 3,5° Laufwark,

B Bit/256 K-¥EA Karte wnd Tastatar,

Jedoch ohne Monktor)

GOODNAME 286 16 MHz, 40 MB HD 1333~
VEA-Farbmaniior SAMTROM 431 NI 5!!.-

G 1777

erglbl zuzammen
Sia sparon 222 - (M

nur
GUODNAME-PARET 2

GOOONAME 386 5K 40 M3 HD 1666
VGA-Faromonitor SAMTRON £31 Wi !-3-‘.!.:
VGA-Karte, 8 Eit

erghhl rusamman

nurl999-

Sig sporen 333- DM

BOODWAME 286 16 MHz 40 MB HD 1333~
Monachrome-Monios 147 nastscraen 198-

nrgibt zusammen

nur 1399.-

Sbe sparan 133 OM1

IU BE““R gegen Aufpreis von;
BOODNAME 14°-Manitar. ambar 1 99
nder papenwhita, ascraen '

FACHVERSAND MIT FACHVERSTAND

= 02407-33 33

J. Hilbner - Dornkaulstr. 47-5120 Herzogenrath = 02407/3076

NEC HI.ILTIS'fII63 D

14 Zoil,

Exportmaodell ] l 6 66 —
@

wesow 1977 -

arm (51 POSTSCRIPT-LASER-

LASERDRUCKER NEC $60 DRUCKER NEC S60P

# Fonts, 2 Slots fiir Fonts. 1,5 MB,
300 x 3#31 3 Schnlnstelien

ZUBEHDR gegen utpras van:

Ju | WB.Berdt mehr 22-!"
120 MB-Fesiplatie, 19 ms 555
|anstait 40 MB-Festalattel I
Super VEA-Monlar mit 16 Bi/S12 K VEA-
Karie fanstatt SAMTRON VGA-

Monito: mit & Bit VEA-Karte 1 554‘
Genius Maus 4 4
GM-6 Pius fincl, Or, Halo) ‘2
SAMTROM 531 Vil

031 mam Bildrfileg 533-"
[auiosung max, 1024 x 768

14 (,2& mm Blidrihre 5994'
FA-3416 ATKE Farbmonitar

14, 0.28 Bildriibre I 0334‘
{Auldsung max. 500 x 00| I 331‘

VGA-Farbmonitor
SUPER-VGA-Farbmonitor
MULTI-SCAN MITSUBISHI
VEA-Karta & BiL, 256 X

233-

VEA-Karie 16 BiL S12 K
[Aurtsung max. 1024 x 768

Fast unglaublich kel diesen Preisen:
Alle Drucker mit serienméf|gem Zu-
hehts und deutscher Anleitung.
Einfach 2fach!

> EPSON

fi: EFSON LK 400 nur 3 ﬁ
+::5: EPSOM LD 400 565‘_

124 Nadeinl
666.-

Ilzs#z;a'dlltgn! 555r
G o 155,
WA tinagein 666-
CzCommodore

COMMODORE MPS 1228 C
74 Nadein [mit Farboptioni

177 -

PFHHHHHHHHHHHH»H»HWH

512 K, 6 Selten/Minunte, Auf-
lbsung 300 x 300 dpi

35 Fonts, # MB, 300 x 300 dpi,

aﬁhgﬂéﬂg.— ~ccoatlil |

HﬂF" KET TiEm Hobby-Preds
COMMODORE MPS 1224 ©

al Elnrelbdattainmg
.:1|-.|: ||-I.I ) Lw'.'h:!—l:lr-*.r:rl:‘ I ] I llJ."

SEIKOSHA

SLA0IP 124 Nadsln, 47 ?’ P

NEG P B-xompatiball
.‘ﬂ!gt'ﬁq'f“"““ 177 -
00

ﬁuanmn:l 299?

Qiki, 11T

Z 2 il 1111-
124 Kadelnl I ] 55F

NEG P 20 24 nacel-Drucker,

7 elngabaute Fonts

Fliptsaktar Fr 2ug- 666

o Sehubaetrien [wihiw) '

PREISWERTES ZUBEHUR flir NEC:

Orlg. MEC-Elnzaiblati- 333

slnzug 1ir NEG P PLUS -~

Einzeiblattalniug I 44

1ar NEG P2 PLUS ‘e

E“uﬁ.';’f!'p'é““““‘ 244 -

£l WG P1 PLUS 344.-

Canon BJ-10e
Tinenstrahidncher, nur 666 -

2.1 kg 3 Schritten,
360 api, Incl, Metziell
v Gloich mitbasialian!
7 super-glinstigen 2-tach Praisan

!m H_.IuIIEEEh"Eﬂ 254_
rfﬁhumszs-nn 925 -

20 Silics |e1 nwr noeh

“ NO-NAME 3.5 ;an 25:’
ﬁ Ho- nmeaslﬁnl 25'_

j A hier Ist PLATZ fiir thre EILBESTELLUNE! —_
g Bei 2tach ganz einfach! Ab die Post! :

Slkck Artiked Frais

Kame [ 107 avtl, Rilckiragen|
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Attraktiv
in Qualitat
und Preis.

Erfolg in Serie.
Star ComputerDrucker

LC24-10

@ 24 MNadebhat-Drucker
@ L3 urvd EDV Ausdracke
(mex 180 cpe)
@ 4 eingebaute La-5chiftatan
® Holbautornatischer Papierainzug
@ Sohubiraktorn

LC-15
@& © Nadel-talrs-Drucker
& NG- und EOV Ausdracke

[rrem, 180 cps)
® 4 aingabaute NLG-Scniftaran
@ Halboulomatischer Popianirzg
@ Papiereinzug ouch von urdan

LC24-200/LC24-200 Colour LC24-15

® 24 Nodai-hMotrx-Cnacker @ 22 Madel-Mahix-Drucker

& L&, EOV- und HE-EDY Auscinacke [man, 222 cps| @ Lo undd EDV Auscrucks

@ 5 singebaute LE-Schiiftorten (e, 180 cps|

@ Fopisningug ouch von unten # 4 gingebaute Le-Schrifioran

& Kombinierter Zug-Schubinaktor ® Haloutormatischer Poplersinzug

@ Lais= Modus @ Schubhakion
@ LC24-200 Colour; Farbdnuck (7 Foban Inklushve schwarg)
LC-200 LC-20

@ 7 Moded-Motti-Dnickss & 7 Noos-hatis-Crcker

@ NLE-, EDV- und HS-EDV Ausdinicks [mos, 225 cps) ® HLS- und ECY Ausdiucke

® 4 singebaute NLE-Schiifforten irnend 180 cps)

@ Popisreinzug ouch von unien ® & singebaute NLE-Schriffarers
@ Schaftarer Zug-Schubinaktor ® Hobauternatischar Papisrainzug
® Fobdnick (PFarben nklusive schweoez)

der ComputerDrucker
s -

Mk infomctionen Gher Star Computelincker ssciten Se beirn ouloisisden Shor Fochndnder ods diekt b ung:
S Micronige Deutechiond ZmioH, Westsibochss, 59, D-5000 FronkurfMain 34, Tal [089] 7 8505-0






